
 

 

ZVLÁŠTNÍ ČÁST 

 
Technická hra CLS  GAMESYSTEM 

 

 

 

Land based technické hry GAMESYSTEM jsou hazardními hrami podle § 42 ZHH 

provozovanými prostřednictvím § 42 odst. 4 ZHH (automat s RNG na přidruženém serveru) . 

Herní měnou je česká koruna (CZK).  

 

VŠEOBECNÁ PRAVIDLA HRY  
 

1. Hru je možné spustit pouze při dostatečné sumě v políčku KREDIT pro zvolenou 

sázku. 

2. Sázející v poli SÁZKA navolí celkovou sázku do hry. 

3. Po zvolení libovolné výše sázky v políčku SÁZKA a stlačení tlačítka START se tato 

částka odečte u každé nové hry z kreditu v políčku KREDIT a hra začne vyobrazením 

opticky se otáčejících válců při každém stisknutí tlačítka START, nebo pokud je 

aktivován režim automatické hry (AUTOSTART), odečtením sázky.  

4. Hráč má také možnost zahájit novou hru roztočením válců dotykem prstu přímo na 

válce na obrazovce.  

5. Pokud se na válcích na konci herního kola objeví jakákoliv výherní kombinace 

z výherní tabulky, pak hráč získává výhru dle výherní tabulky pro danou výherní 

kombinaci dle aktuální výše sázky.  

6. V případě, že není dosažena žádná výherní kombinace, je herní kolo považováno za 

ukončené a hráč může pokračovat do dalšího herního kola.  

7. Cíl technické hry - podstatou hry je získat výherní kombinaci symbolů po zatočení 

válců.  

8. Všechny hry uvedené v tomto herním plánu jsou Válcové hry  

9. Všeobecná pravidla hry mohou být doplněna u konkrétní hry, pokud to popis hry 

vyžaduje.  

10. Všechny hodnoty ve výherních tabulkách jsou uvedeny ve měně česká koruna (CZK). 

  



 

  Název 
Maximální 

sázka herna 
Maximální sázka 

kasíno 
maximální výhra 

herna 
Maximální výhra 

kasíno 
Výherní 

podíl 

1 ALADDIN 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 75% 

2 MULTI STARS 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 95% 

3 MAGIC BALL 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 95% 

4 JOKER CLASSIC EXTRA 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 95% 

5 HOT STARS (verze 2.0) 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 95% 

6 GOLDEN JOKER EXTRA 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 95% 

7 PIRATES 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 95% 

8 SUPER X (verze 2.0) 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 95% 

9 81 DELUXE 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 95% 

10 FLAMING FRUITS 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 95% 

11 CORRIDA 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 95% 

12 GOLDEN JOKER 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 95% 

13 GOLDEN JOKER _II 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 95% 

14 JOKER CLASSIC 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 95% 

15 JOKER CLASSIC II 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 95% 

16 JUNGLE 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 95% 

17 MOULIN ROUGE 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 95% 

18 BAR BAR II 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 95% 

19 GOTHIC 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 95% 

20 MAGIC FOUR 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 95% 

21 MYSTERY FOUR 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 95% 

22 ALADDIN II 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 95% 

23 CELTIC LEGENDS 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 95% 

24 GOLDEN FARM 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 95% 

25 CLASSIC 27 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 95% 

26 CLASSIC 81 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 95% 

27 CLASSIC 243 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 95% 

28 CANDIES 81 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 95% 

29 DICE X 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 95% 

30 KUNG FU FRUITS 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 95% 

31 NIGHT CLUB 81 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 95% 

  



 
32 APOCALYPTIC WILD 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 94% 

33 BLIND WILD 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 94% 

34 CINEMA 81 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 75% 

35 COLD&HOT 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 94% 

36 DIAMONAL 81 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 94% 

37 FIXI DIXI 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 94% 

38 FRUIT JOKER 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 94% 

39 GAME OF CASTLES 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 94% 

40 HALLOWEEN NIGHT 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 94% 

41 JIN-JANG 100 CZK 1 000 CZK 24 000 CZK 240 000 CZK 90%-99% 

42 KINGDOM OF VAMPIRES 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 94% 

43 MEGA CROSS 4+ 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 90%-99% 

44 ROYAL FRUITS 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 94% 

45 SECRET OF THE CASTLE 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 94% 

46 WAY TO HELL 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 94% 

47 WILDFALL 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 94% 

48 WESTERN STORY 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 94% 

49 X ZODIAC 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 94% 

50 ZOMBIE`S ATTACK 100 CZK 1 000 CZK 50 000 CZK 500 000 CZK 94% 

 
51 Blood 100 CZK  50 000 CZK  85 - 99% 

52 Bonus Joker 100 CZK  50 000 CZK  85 - 99% 

53 Bonus Joker II 100 CZK  40 000 CZK  85 - 99% 

54 Dice 81 100 CZK  18 000 CZK  85 - 99% 

55 Four Fruits 100 CZK  31 600 CZK  85 -  99% 

56 Four Fruits II 100 CZK  48 400 CZK  85 - 99% 

57 Gangster World 100 CZK  50 000 CZK  85 - 99% 

58 Golden Treasure 100 CZK  50 000 CZK  85 - 99% 

59 Lucky 81 100 CZK  16 200 CZK  85 - 99% 

60 Mad Mechanic 100 CZK  40 500 CZK  85 - 99% 

61 Mad Mechanic Deluxe 100 CZK  40 500 CZK  85 - 99% 

62 Magic Lady 100 CZK  50 000 CZK  75,00% 

63 Midnight Fruits 81 100 CZK  17 400 CZK  85 - 99% 

64 Mystery Apollo 100 CZK  13 200 CZK  85 - 99% 

65 Mystery Apollo II 100 CZK  50 000 CZK  85 - 99% 

66 Pandora 100 CZK  50 000 CZK  85 - 99% 

67 Rich Fish 100 CZK  50 000 CZK  85 - 99% 

68 Slot Birds 100 CZK  29 900 CZK  85 - 99% 

69 Smiling Joker 100 CZK  13 500 CZK  85 - 99% 

70 Smiling Joker II 100 CZK  27 200 CZK  85 - 99% 



 
71 Turbo Slots 100 CZK  50 000 CZK  85 - 99% 

72 Blood Revival 100 CZK  25 000 CZK  85 - 99% 

73 Crystal Miners 100 CZK  50 000 CZK  85 - 99% 

74 Land of Ghosts 100 CZK  35 000 CZK  85 - 99% 

75 Occultum 81 100 CZK  34 000 CZK  85 - 99% 

76 Turbo Slots 81 100 CZK  32 000 CZK  85 - 99% 

77 Slot Birds 81 100 CZK  32 000 CZK  85 - 99% 

78 Boofa 100 CZK  50 000 CZK  85 - 99% 

79 Sizzle Fire 100 CZK  50 000 CZK  85 - 99% 

80 Apollo European Roulette 100 CZK  3 600 CZK  97,30% 

81 Pinky Cat 100 CZK  50 000 CZK  85 - 99% 

82 Rich Kittens 100 CZK  50 000 CZK  85 - 99% 

83 Duel Of Kings 100 CZK  50 000 CZK  85 - 99% 

84 Clownfish 100 CZK  50 000 CZK  85 - 99% 

85 Falcon God 100 CZK  50 000 CZK  85 - 99% 

86 Golden Basket 27 100 CZK  13 500 CZK  85 - 99% 

87 Aztec Mystery 100 CZK  50 000 CZK  85 - 99% 

88 Frutiki Tribe 100 CZK  50 000 CZK  85 - 99% 

89 Golden Age 3 100 CZK  25 500 CZK  85 - 99% 

90 Golden Age 4 100 CZK  50 000 CZK  85 - 99% 

91 Golden Age 5 100 CZK  50 000 CZK  85 - 99% 

92 Golden Age 27 100 CZK  50 000 CZK  85 - 99% 

93 Golden Age 81 100 CZK  20 000 CZK  85 - 99% 

94 Golden Age 243 100 CZK  50 000 CZK  85 - 99% 

95 Happy Nuts 100 CZK  50 000 CZK  85 - 99% 

96 Red Evil 100 CZK  50 000 CZK  85 - 99% 

97 Roboland 100 CZK  50 000 CZK  85 - 99% 

98 Scary Night 100 CZK  50 000 CZK  85 - 99% 

99 Oldskool Spin 81 100 CZK  20 000 CZK  85 - 99% 

 
  



 

ALADDIN 
 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 
 

Počet válců 5 

Výherní linie 243 

Výherní podíl 75% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol GIN, symbol LAMPA 

Počítání výher 5 symbolů na výherní linii 

 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 
ALADDIN je pětiválcová hra, která má 243 výherních linií pro všechny sázky. Výhry jsou 
uděleny za 5 stejných symbolů vedle sebe na výherní linii. Hra obsahuje 9 různých symbolů. 
Výhry z jednotlivých výherních linií se sčítají. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 

 
Symbol GIN 
Symbol GIN nahrazuje kterýkoli jiný symbol ve výherní linii. 
 
Symbol LAMPA 
Symbol LAMPA netvoří výhru, pouze se po dotočení válců zaměňuje za 3 symboly GIN. 
  



 
 

VÝHERNÍ TABULKA 

 
Tabulka výher udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce do 
hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 20 CZK 
 

 
  



 

MULTI STARS 
 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 

 

 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 
MULTI STARS je tříválcová hra, která má 27 výherních linií pro všechny sázky. Výhry jsou 
uděleny za 3 stejné symboly vedle sebe na výherní linii. Hra obsahuje 12 různých symbolů. 
Výhry z jednotlivých výherních linií se sčítají. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 

 
Symbol HVĚZDY 
 
Symbol HVĚZDY nahrazuje kterýkoli jiný symbol ve výherní linii. Výhry v kombinaci 
se symbolem HVĚZDY jsou násobeny hodnotou, která odpovídá počtu hvězd zobrazených na 
symbolu. 

 

  

Počet válců 3 

Výherní linie 27 

Výherní podíl 95% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol HVĚZDY 

Počítání výher 3 symbolů na výherní linii 



 
VÝHERNÍ TABULKA 

 
Tabulka výher udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce do 
hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 20 CZK 
 

 
  



 

MAGIC BALL 
 

 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 
 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 
MAGIC BALL je tříválcová hra, která má 27 výherních linií pro všechny sázky.  Výhry jsou 
uděleny za 3 stejné symboly vedle sebe na výherní linii. Hra obsahuje 9 různých symbolů. 
Výhry z jednotlivých výherních linií se sčítají. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 

 
Symbol MAGICKÁ KOULE 
 
Symbol MAGICKÁ KOULE provede záměnu všech symbolů na válci za takový symbol, aby 
byla dosažena co nejvyšší výhra dle výherní tabulky. 

 

  

Počet válců 3 

Výherní linie 27 

Výherní podíl 95% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol  MAGICKÁ KOULE 

Počítání výher 3 symbolů na výherní linii 



 
VÝHERNÍ TABULKA 

 
Tabulka výher udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce do 
hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 20 CZK 

 

 

 
 

  



 

JOKER CLASSIC EXTRA 

 

 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 
 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 
JOKER CLASSIC EXTRA je tříválcová hra, která má 27 výherních linií pro všechny sázky. 
Výhry jsou uděleny za 3 stejné symboly vedle sebe na výherní linii. Hra obsahuje 10 různých 
symbolů. Výhry z jednotlivých výherních linií se sčítají. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 

 
Symbol JOKER 
 
Symbol JOKER nahrazuje kterýkoli jiný symbol ve výherní linii. Výhry v kombinaci se 
symbolem JOKER jsou násobeny 3 x mimo kombinaci tří symbolů JOKER a výhry MYSTERY. 
Za každý symbol JOKER, který netvoří v kombinaci s jinými symboly výhru, získá hráč výhru 
o hodnotě aktuální sázky. 

 
Symbol MYSTERY 
 
Výherní kombinace tří symbolů MYSTERY vedle sebe generují náhodně výhry ve výši 
2, 4, 6, 8, 16, nebo 32 násobku aktuální výše sázky. 

 

  

Počet válců 3 

Výherní linie 27 

Výherní podíl 95% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol  JOKER, symbol MYSTERY 

Počítání výher 3 symbolů na výherní linii 



 
 

 

 
Tabulka výher udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce do 
hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 20 CZK 
 

 
 

  



 

HOT STARS 

 

(verze 2.0) 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 
 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 
HOT STARS je tříválcová hra hraná na 5 výherních linií pro všechny sázky. Výhry jsou uděleny 
za 3 stejné symboly vedle sebe na výherní linii. Hra obsahuje 9 různých symbolů. 
Výhry z jednotlivých výherních linií se sčítají. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 

 
Symbol HVĚZDY 

 
Symbol HVĚZDY nahrazuje kterýkoli jiný symbol ve výherní linii. Výhry v kombinaci 
se symbolem HVĚZDY jsou násobeny 2 x mimo kombinaci tří symbolů HVĚZDY. 

 

 

 

  

Počet válců 3 

Výherní linie 5 

Výherní podíl 95% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol  HVĚZDY 

Počítání výher 3 symbolů na výherní linii 



 
VÝHERNÍ TABULKA 

 
Tabulka výher udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce do 
hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 20 CZK 

 

 

 

 
 

  



 

GOLDEN JOKER EXTRA 

 
 
ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 
 

 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

GOLDEN JOKER EXTRA je tříválcová hra hraná na 5 výherních linií pro všechny sázky. Výhry 
jsou uděleny za 3 stejné symboly vedle sebe na výherní linii. Hra obsahuje 9 různých symbolů. 
Výhry z jednotlivých výherních linií se sčítají. 
 

SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 

 

Symbol JOKER 

Symbol JOKER nahrazuje kterýkoli jiný symbol ve výherní linii. Výhry v kombinaci se 
symbolem JOKER jsou násobeny 3 x mimo kombinaci tří symbolů JOKER. Za každý symbol 
JOKER, který netvoří v kombinaci s jinými symboly výhru,  získá hráč výhru o hodnotě aktuální 
sázky. 
 

 

Počet válců 3 

Výherní linie 5 

Výherní podíl 95% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol  JOKER 

Počítání výher 3 na výherní linii 



 
4. Výherní tabulky 
 
Tabulka výher udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce do 
hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 20 CZK 
 

 
  



 

PIRATES 
 
 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 

 
 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 
PIRATES je pětiválcová hra hraná na 11 výherních linií pro všechny sázky. Výhry jsou uděleny 
za 3, 4 nebo 5 stejných symbolů na výherní linii vedle sebe. Hra obsahuje 9 různých symbolů. 
Výherní kombinace se počítají zleva doprava, počínaje na válci nejvíce vlevo a platí pouze 
nejvyšší výhra na jedné výherní linii. Výhry z jednotlivých výherních linií se sčítají. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 
 
Symbol PIRÁT 
 
Symbol PIRÁT nahrazuje kterýkoli jiný symbol ve výherní linii. 
 
Symbol PAPOUŠEK 
 
Symbol PAPOUŠEK je vždy scatter, tvoří tedy výherní kombinace bez ohledu na jeho pozici 
na válcích. Padnutím výherní kombinace symbolu PAPOUŠEK se připíše výhra dle výherní 
tabulky a spustí bonusová hra, ve které papoušek výstřely označí náhodně tolik symbolů, kolik 
symbolů tvořilo výherní kombinaci symbolu  PAPOUŠEK. Za označené symboly hráč získává 
výhry, které jsou dle tabulky výher za stejný počet symbolů, který tvořil výherní kombinaci 
symbolu  PAPOUŠEK. 
 
  

Počet válců 5 

Výherní linie 11 

Výherní podíl 95% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol  PIRÁT, symbol PAPOUŠEK 

Počítání výher 3, 4 a 5 symbolů na výherní linii 



 
VÝHERNÍ TABULKA 
 
Tabulka výher udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce do 
hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 20 CZK 
 

 
 
 

 

  



 

SUPER X 

(verze 2.0) 
 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 
 

 

 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 
SUPER X je čtyřválcová hra, která má 54 výherních linií pro všechny sázky. Výhry jsou uděleny 
za 3 stejné symboly vedle sebe na válcích zleva i zprava. Hra obsahuje 10 různých symbolů. 
Výhry z jednotlivých výherních linií se sčítají. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 

 
Symbol XX 
 
Symbol XX nahrazuje kterýkoli jiný symbol ve výherní linii. Výhry v kombinaci se symbolem 
XX jsou násobeny 3 x. 

  

Počet válců 4 

Výherní linie 54 

Výherní podíl 95% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol  XX 

Počítání výher 3 symboly na výherní linii 



 
VÝHERNÍ TABULKA 

 
Tabulka výher udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce do 
hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 20 CZK 
 

 
 

 

  



 

81 DELUXE 
 
 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 

 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 
81 DELUXE je čtyřválcová hra, která má 81 výherních linií pro všechny sázky. Výhry jsou 
uděleny za 3 nebo 4 stejné symboly vedle sebe z leva i z prava na výherní linii. Hra obsahuje 
9 různých symbolů. Platí pouze nejvyšší výhra na jedné výherní linii. Výhry z jednotlivých 
výherních linií se sčítají. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 

 
Symbol 81 
 
Symbol 81 nahrazuje kterýkoli jiný symbol ve výherní linii. Podle počtu symbolů 81 ve výherní 
linii je základní hodnota této výhry násobena 2x, 4x nebo 8x. 

  

Počet válců 4 

Výherní linie 81 

Výherní podíl 95% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol  81 

Počítání výher 3 a 4 symboly na výherní linii z leva i z prava 



 
VÝHERNÍ TABULKA 

 
Tabulka výher udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce do 
hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 5 CZK 
 

 
  



 

FLAMING FRUITS 
 

 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 
 

 

 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 
FLAMING FRUITS je pětiválcová hra, která má 5 výherních linií pro všechny sázky. Výhry jsou 
uděleny za 3, 4 nebo 5 stejných symbolů kdekoli vedle sebe na výherní linii. Z leva, z prava i 
uprostřed. Hra obsahuje 8 různých symbolů. Platí pouze nejvyš ší výhra na jedné výherní linii. 
Výhry z jednotlivých výherních linií se sčítají. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 

 
Symbol Hvězda 
 
Symbol Hvězda je vždy scatter, tvoří tedy výherní kombinace bez ohledu na jeho pozici na 
válcích. 

  

Počet válců 5 

Výherní linie 5 

Výherní podíl 95% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol  HVĚZDA 

Počítání výher 3, 4 a 5 symbolů na výherní linii z leva, z prava i uprostřed 



 
VÝHERNÍ TABULKA 

 
Tabulka výher udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce do 
hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 5 CZK 

 

 
 

 

  



 

CORRIDA 
 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 
 

 

 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 
CORRIDA je pětiválcová hra, která má 11 výherních linií pro všechny sázky. Výhry jsou 
uděleny za 3, 4 nebo 5  stejných symbolů kdekoli vedle sebe na výherní linii. Z leva, z prava i 
uprostřed. Hra obsahuje 8 různých symbolů. Platí pouze nejvyšší výhra na jedné výherní linii. 
Výhry z jednotlivých výherních linií se sčítají. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 

 
Symbol BÝK 
 
Symbol BÝK nahrazuje kterýkoli jiný symbol ve výherní linii. 

 
Symboly TOREADOR a ŠPANĚLKA 
 
Symboly TOREADOR a ŠPANĚLKA jsou vždy scatter, tvoří tedy výherní kombinace bez 
ohledu na jejich pozici na válcích. 

  

Počet válců 5 

Výherní linie 11 

Výherní podíl 95% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol  BÝK, symboly TOREADOR a ŠPANĚLKA 

Počítání výher 3, 4 a 5 symbolů na výherní linii z leva, z prava i uprostřed 



 
VÝHERNÍ TABULKA 

 
Tabulka výher udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce do 
hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 5 CZK. 
 

 
 

  



 

GOLDEN JOKER 
 

 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 
 

 

 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 
GOLDEN JOKER je tříválcová hra, která má 5 výherních linií pro všechny sázky. Výhry jsou 
uděleny za 3 stejné symboly vedle sebe na výherní linii. Hra obsahuje 9 různých symbolů. 
Výhry z jednotlivých výherních linií se sčítají. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 

 
Symbol JOKER 
 
Symbol JOKER nahrazuje kterýkoli jiný symbol ve výherní linii 

 

  

Počet válců 3 

Výherní linie 5 

Výherní podíl 95% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol  JOKER 

Počítání výher 3 symboly na výherní linii 



 
VÝHERNÍ TABULKA 

 
Tabulka výher udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce do 
hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 5 CZK 
 

 
 

  



 

GOLDEN JOKER II 
 
 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 

 

 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 
GOLDEN JOKER II je tříválcová hra, která má 5 výherních linií pro všechny sázky. Výhry jsou 
uděleny za 3 stejné symboly vedle sebe na výherní linii. Hra obsahuje 9 různých symbolů. 
Výhry z jednotlivých výherních linií se sčítají. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 

 
Symbol JOKER 
 
Symbol JOKER nahrazuje kterýkoli jiný symbol ve výherní linii 
 
  

Počet válců 3 

Výherní linie 5 

Výherní podíl 95% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol  JOKER 

Počítání výher 3 symboly na výherní linii 



 
VÝHERNÍ TABULKA 
 
Tabulka výher udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce do 
hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 5 CZK 
 

 
 

 

  



 

JOKER CLASSIC 
 
 
 

 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 
JOKER CLASSIC je tříválcová hra, která má 27 výherní linií pro všechny sázky. Výhry jsou 
uděleny za 3 stejné symboly vedle sebe na výherní linii. Hra obsahuje 11 různých symbolů. 
Výhry z jednotlivých výherních linií se sčítají. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 

 
Symbol JOKER 
 
Symbol JOKER nahrazuje kterýkoli jiný symbol ve výherní linii.  

 
Symbol MYSTERY 
 
Výherní kombinace tří symbolů MYSTERY generují náhodně výhry ve výši  4, 8, 16,32 nebo 
60 násobku aktuální výše sázky. 

 

  

Počet válců 3 

Výherní linie 27 

Výherní podíl 95% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol  JOKER,  symbol  MYSTERY 

Počítání výher 3 symboly na výherní linii 



 
 

VÝHERNÍ TABULKA 

 

 
Tabulka výher udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce do 
hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 5 CZK 
 

 
 

 

  



 

JOKER CLASSIC II 
 

 

 

 

 

 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 
JOKER CLASSIC II je tříválcová  hra, která má 27 výherní linií pro všechny sázky. Výhry jsou 
uděleny za 3 stejné symboly vedle sebe na výherní linii. Hra obsahuje 11 různých symbolů. 
Výhry z jednotlivých výherních linií se sčítají. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 

 
Symbol JOKER 
 
Symbol JOKER nahrazuje kterýkoli jiný symbol ve výherní linii.  

 
Symbol MYSTERY 
 
Výherní kombinace tří symbolů MYSTERY generují náhodně výhry ve výši  4, 8, 16, nebo 32 
násobku aktuální výše sázky. 
 

  

Počet válců 3 

Výherní linie 27 

Výherní podíl 95% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol  JOKER,  symbol  MYSTERY 

Počítání výher 3 symboly na výherní linii 



 
VÝHERNÍ TABULKA 

 
Tabulka výher udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce do 
hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 5 CZK 
 

 
  



 

JUNGLE 
 

 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 
 

 

 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 
JUNGLE je tříválcová  hra, která má 27 výherní linií pro všechny sázky. Výhry jsou uděleny za 
3 stejné symboly vedle sebe na výherní linii. Hra obsahuje 11 různých symbolů. Výhry 
z jednotlivých výherních linií se sčítají. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 

 
Symbol OPICE 
 
Symbol OPICE nahrazuje kterýkoli jiný symbol ve výherní linii.  

 
Symbol MYSTERY 

 
Výherní kombinace tří symbolů MYSTERY generují náhodně výhry ve výši  4, 8, 16, 32 nebo 
60 násobku aktuální výše sázky. 

 

  

Počet válců 3 

Výherní linie 27 

Výherní podíl 95% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol  OPICE, symbol MYSTERY 

Počítání výher 3 symboly na výherní linii 



 
VÝHERNÍ TABULKA 

 
Tabulka výher udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce do 
hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 5 CZK. 
 

 
  



 

MOULIN ROUGE 
 
 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 

 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 
MOULIN ROUGE je tříválcová hra, která má 27 výherní linií pro všechny sázky. Výhry jsou 
uděleny za 3 stejné symboly vedle sebe na výherní linii. Hra obsahuje 8 různých symbolů. 
Výhry z jednotlivých výherních linií se sčítají. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 

 
Symbol WILD 
 
Symbol WILD nahrazuje kterýkoli jiný symbol ve výherní linii, v této kombinaci je pak základní 
hodnota výhry se symbolem WILD násobena dvěma, s výjimkou výherní kombinace symbolu 
RŮŽE. 

 
Symbol RŮŽE 
 
Výherní symbolu RŮŽE jsou bez finanční výhry, generují náhodně pouze počet volných otáček 
v rozsahu definovaném v tabulce výher. Pro účely výpočtu výhry v rámci volných otáček se 
použije výše sázky do hry, v rámci které byly volné otáčky spuštěny. 

  

Počet válců 3 

Výherní linie 27 

Výherní podíl 95% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol  WILD, symbol RŮŽE 

Počítání výher 3 symboly na výherní linii 



 
VÝHERNÍ TABULKA 

 
Tabulka výher udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce do 
hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 5 CZK 

 

 
 

 

  



 

BAR BAR II 
 

 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 
 

 

 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 
BAR BAR II je tříválcová hra, která má 5 výherních linií pro všechny sázky. Výhry jsou uděleny 
za 3 stejné symboly vedle sebe na výherní linii. Hra obsahuje 8 různých symbolů. 
Výhry z jednotlivých výherních linií se sčítají. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 

 
Symbol JOKER 
 
Symbol JOKER nahrazuje kterýkoli jiný symbol ve výherní linii. 

 

Symbol MYSTERY 
 

Symboly MYSTERY jsou criss-cros, tvoří tedy výherní kombinace, pokud se vyskytují  
kdekoliv na třech válcích vedle sebe. Výherní kombinace symbolu MYSTERY generují 
náhodně počet volných otočení z rozsahu 2 – 10, které mají 27 výherních linií. Pro účely 
výpočtu výhry v rámci volných otočení se použije výše sázky do hry, v rámci které byla volná 
otočení spuštěna.  

 

  

Počet válců 3 

Výherní linie 5 

Výherní podíl 95% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol  JOKER, symbol MYSTERY 

Počítání výher 3 symboly na výherní linii 



 
VÝHERNÍ TABULKA 

 
Tabulka výher udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce do 
hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 5 CZK. 
 

 
 

 

  



 

GOTHIC 
 

 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 
 

 

 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 
GOTHIC je čtyřválcová hra, která má 5 výherních linií zleva a 5 výherních línií zprava, tedy 
celkem 10 výherních línií pro všechny sázky. Výhry jsou uděleny za 3 stejné symboly vedle 
sebe na výherní linii. Hra obsahuje 8 různých symbolů. 
Výhry z jednotlivých výherních linií se sčítají. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 

 

Symbol RYTÍŘ 
 
Symbol RYTÍŘ nahrazuje kterýkoli jiný symbol ve výherní linii. 

 

Symbol KORUNA 
 
Symboly KORUNA jsou criss-cros, tvoří tedy výherní kombinace, pokud se vyskytují  
kdekoliv alespoň na třech válcích vedle sebe. Výherní kombinace symbolu KORUNA 
jsou bez peněžní výhry, generují náhodně počet volných otáček z rozsahu 2 – 10, ve 
kterých jsou případné výhry násobeny náhodným násobkem z rozsahu 2 – 10. Pro 
účely výpočtu výhry v rámci volných otáček se použije výše sázky do hry, v rámci které byly 
volné otáčky získány. 

  

Počet válců 4 

Výherní linie 10 

Výherní podíl 95% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol  RYTÍŘ, symbol KORUNA 

Počítání výher 3 symboly na výherní linii 



 
VÝHERNÍ TABULKA 

 
Tabulka výher udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce do 
hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 5 CZK. 
 

 
  



 

MAGIC FOUR 
 
 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 

 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 
MAGIC FOUR je čtyřválcová hra, která má 81 výherních linií pro všechny sázky. Výhry jsou 
uděleny za 3 nebo 4 stejné symboly kdekoli vedle sebe na výherní linii. Platí pouze nejvyšší 
výhra na jedné výherní linii. Hra obsahuje 11 různých symbolů. 
Výhry na výherních liniích i z jednotlivých výherních linií se sčítají. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 

 

Symbol JOKER 

 

Symbol JOKER nahrazuje kterýkoli jiný symbol ve výherní linii. 

 
Symbol MYSTERY 
 
Výherní kombinace symbolů MYSTERY generuje výhry, které odpovídají: 
- náhodnému násobku aktuální sázky z intervalu 2 – 90 za 3 symboly vedle sebe. 
- náhodnému násobku aktuální sázky z intervalu 4 – 180 za 4 symboly vedle sebe. 

 

  

Počet válců 4 

Výherní linie 81 

Výherní podíl 95% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol  JOKER, symbol MYSTERY 

Počítání výher 3 A 4 symboly kdekoli na výherní linii 



 
VÝHERNÍ TABULKA 

 
Tabulka výher udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce do 
hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 5 CZK. 
 

 
  



 

MYSTERY FOUR 
 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 
 

 

 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 
MYSTERY FOUR je čtyřválcová hra, která má 10 výherních linií pro všechny sázky. Výhry jsou 
uděleny za 3 stejné symboly zleva a 3 stejné symboly zprava vedle sebe na výherní linii. Hra 
obsahuje 9 různých symbolů. 
Výhry z jednotlivých výherních linií se sčítají. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 

 

Symbol JOKER 
 
Symbol JOKER nahrazuje kterýkoli jiný symbol ve výherní linii. 

 
Symbol MYSTERY 
 
Symboly MYSTERY jsou criss-cros, tvoří tedy výherní kombinace, pokud se vyskytují kdekoliv 
na třech válcích vedle sebe. Výherní kombinace symbolů MYSTERY generuje náhodně výhru 
z intervalu hodnot 2 – 32 násobku aktuální sázky. 

  

Počet válců 4 

Výherní linie 10 

Výherní podíl 95% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol  JOKER, symbol MYSTERY 

Počítání výher 3 symboly zleva i zprava na výherní linii 



 
VÝHERNÍ TABULKA 

 
Tabulka výher udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce do 
hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 5 CZK. 
 

 



 

ALADDIN II 

 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 

 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 
ALADDIN II je pětiválcová hra, která má 243 výherních linií pro všechny sázky. Výhry jsou 
uděleny za 3, 4 nebo 5 stejných symbolů kdekoli vedle sebe na výherní linii. Platí pouze 
nejvyšší výhra na jedné výherní linii. Hra obsahuje 9 různých symbolů. 
Výhry na výherních liniích i z jednotlivých výherních linií se sčítají. 
 

SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 

 
Symbol GIN 

 
Symbol GIN nahrazuje kterýkoli jiný symbol ve výherní linii. 

 
Symbol LAMPA 
 
Symbol LAMPA netvoří výhru, pouze se po dotočení válců zaměňuje za 3 symboly GIN. 

  

Počet válců 5 

Výherní linie 243 

Výherní podíl 95% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol  GIN, symbol LAMPA 

Počítání výher 3, 4 a 5 symbolů kdekoli na výherní linii 



 
VÝHERNÍ TABULKA 

 
Tabulka výher udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce do 
hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 5 CZK. 
 

 
  



 

CELTIC LEGENDS 
 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 
 

 

 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 
CELTIC LEGENDS je pětiválcová hra, která má 40 výherních linií pro všechny sázky. Výhry 
jsou uděleny za 3, 4 nebo 5 stejných symbolů kdekoli vedle sebe na výherní linii. Platí pouze 
nejvyšší výhra na jedné výherní linii. Hra obsahuje 10 různých symbolů. 
Výhry na výherních liniích i z jednotlivých výherních linií se sčítají. 
 

SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 

 
Symbol DRUID 
 
Symbol DRUID nahrazuje kterýkoli jiný symbol ve výherní linii s výjimkou symbolu 
TROJLÍSTEK. 

 

Symbol TROJLÍSTEK 
 

Symboly TROJLÍSTEK jsou criss-cros, tvoří tedy výherní kombinace, pokud se vyskytují  
kdekoliv na třech, čtyřech nebo pěti válcích vedle sebe. Výherní kombinace symbolů 
TROJLÍSTEK jsou bez peněžní výhry, generují náhodně počet volných otáček v rozsahu: 

- 5 – 10 za symboly na třech válcích vedle sebe. 
 - 11 – 20 za symboly na čtyřech válcích vedle sebe. 
 - 21 – 30 za symboly na pěti válcích vedle sebe. 
Pro účely výpočtu výhry v rámci volných otáček se použije výše sázky  do hry, v rámci které 
byly volné otáčky získány. 

  

Počet válců 5 

Výherní linie 40 

Výherní podíl 95% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol  DRUID, symbol TROJLÍSTEK 

Počítání výher 3, 4 a 5 symbolů kdekoli na výherní linii 



 
VÝHERNÍ TABULKA 

 
Tabulka výher udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce do 
hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 5 CZK. 
 

 
  



 

GOLDEN FARM 
 

 

 

 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 
GOLDEN FARM je pětiválcová hra, která má 243 výherních linií pro všechny sázky. Výhry jsou 
uděleny za 3, 4 nebo 5 stejných symbolů kdekoli vedle sebe na výherní linii. Platí pouze 
nejvyšší výhra na jedné výherní linii. Hra obsahuje 10 různých symbolů. 
Výhry na výherních liniích i z jednotlivých výherních linií se sčítají. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 

 
Symbol PES 
 
Symbol PES nahrazuje kterýkoli jiný symbol ve výherní linii s výjimkou symbolu FARMÁŘ, 
nemá kreditovou výhru. Výhry v kombinaci se symbolem PES jsou násobeny: 

  - 2 x za jeden symbol PES ve  výherní linii. 
    - 4 x za dva symboly PES ve  výherní linii. 
    - 8 x za tři symboly PES ve  výherní linii. 
    - 16 x za čtyři symboly PES ve  výherní linii. 

 
Symbol FARMÁŘ 
 
Výherní kombinace symbolu FARMÁŘ je tvořena i symboly, které nejsou na výherní linii vedle 
sebe, nemá kreditovou výhru, generuje: 

- 5 volných otáček za 3 symboly vedle sebe. 
  - 10 volných otáček za 4 symboly vedle sebe. 
  - 20 volných otáček za 5 symbolů vedle sebe. 
Ve volných otáčkách bude prostřední válec vždy celý vyplněn symboly PES. 
Pro účely výpočtu výhry v rámci volných otáček se použije výše sázky do hry, v rámci které 
byly volné otáčky získány. 

Počet válců 5 

Výherní linie 243 

Výherní podíl 95% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol  PES, symbol FARMÁŘ 

Počítání výher 3, 4 a 5 symbolů kdekoli na výherní linii 



 
VÝHERNÍ TABULKA 

 
Tabulka výher udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce do 
hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 5 CZK. 
 

 
  



 

CLASSIC 27 
 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 

 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 
CLASSIC 27 je tříválcová hra, která má 27 výherních linií pro všechny sázky. Výhry jsou 
uděleny za 3 stejné symboly vedle sebe na výherní linii. Hra obsahuje 10 různých symbolů. 
Výhry z jednotlivých výherních linií se sčítají. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 

 
Symbol WILD 
 
Symbol WILD nahrazuje kterýkoli jiný symbol ve výherní linii s výjimkou symbolu MYSTERY. 
Výhry v kombinaci s jedním symbolem WILD jsou násobeny 2 x, v kombinaci se dvěma 
symboly WILD jsou násobeny 4 x. 

 
Symbol MYSTERY 
 
Výherní kombinace tří symbolů MYSTERY vedle sebe generuje náhodně výhru z intervalu 
hodnot 4 – 500 násobku aktuální sázky. 

  

Počet válců 3 

Výherní linie 27 

Výherní podíl 95% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol  WILD, symbol MYSTERY 

Počítání výher 3 symboly na výherní linii 



 
VÝHERNÍ TABULKA 

 
Tabulka výher udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce do 
hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 5 CZK. 
 

 
  



 

CLASSIC 81 
 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 

 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 
CLASSIC 81 je čtyřválcová hra, která má 81 výherních linií pro všechny sázky. Výhry jsou 
uděleny za 3 nebo 4 stejné symboly kdekoli vedle sebe na výherní linii. Platí pouze nejvyšší 
výhra na jedné výherní linii. Hra obsahuje 11 různých symbolů. 
Výhry z jednotlivých výherních linií se sčítají. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 

 
Symbol WILD 
 
Symbol WILD nahrazuje kterýkoli jiný symbol ve výherní linii s výjimkou symbolu MYSTERY, 
nemá kreditovou výhru. Výhry v kombinaci s jedním symbolem WILD jsou násobeny 2 x, 
v kombinaci se dvěma symboly WILD jsou násobeny 4 x a v kombinaci se třemi symboly WILD 
jsou násobeny 8 x. 

 
Symbol MYSTERY 

 
Výherní kombinace symbolu MYSTERY je tvořena i symboly, které nejsou na výherní linii vedle 
sebe, generuje náhodně výhry z intervalu hodnot: 
    - 1 – 40 násobku aktuální výše sázky za 3 symboly vedle sebe. 
    - 4 – 400 násobku aktuální výše sázky za 4 symboly vedle sebe. 

  

Počet válců 4 

Výherní linie 81 

Výherní podíl 95% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol  WILD, symbol MYSTERY 

Počítání výher 3 a 4 symboly kdekoli na výherní linii 



 
VÝHERNÍ TABULKA 

 
Tabulka výher udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce do 
hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 5 CZK. 
 

 
 

 

 

  



 

CLASSIC 243 
 

 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 
 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 
CLASSIC 243 je pětiválcová hra, která má 243 výherních linií pro všechny sázky. Výhry jsou 
uděleny za 3, 4 nebo 5 stejných symbolů kdekoli vedle sebe na výherní linii. Platí pouze 
nejvyšší výhra na jedné výherní linii. Hra obsahuje 11 různých symbolů. 
Výhry z jednotlivých výherních linií se sčítají. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 

 

 

 
Symbol WILD 
 
Symbol WILD nahrazuje kterýkoli jiný symbol ve výherní linii s výjimkou symbolu MYSTERY, 
nemá kreditovou výhru. Výhry v kombinaci s jedním symbolem WILD jsou násobeny 2 x, 
v kombinaci se dvěma symboly WILD jsou násobeny 4 x, v kombinaci se třemi symboly WILD 
jsou násobeny 8 x a v kombinaci se čtyřmi symboly WILD jsou násobeny 16 x. 

 
Symbol MYSTERY 
 
Výherní kombinace symbolu MYSTERY je tvořena i symboly, které nejsou na výherní linii vedle 
sebe, generuje náhodně výhry z intervalu hodnot: 
    - 1 – 40 násobku aktuální výše sázky za 3 symboly vedle sebe. 
    - 4 – 200 násobku aktuální výše sázky za 4 symboly vedle sebe. 
    - 8 – 400 násobku aktuální výše sázky za 5 symbolů vedle sebe. 
  

Počet válců 5 

Výherní linie 243 

Výherní podíl 95% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol  WILD, symbol MYSTERY 

Počítání výher 3, 4 a 5 symbolů kdekoli na výherní linii 



 
VÝHERNÍ TABULKA 
 
Tabulka výher udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce do 
hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 5 CZK. 
 

 
  



 

 CANDIES 81 
 
 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 
 
 
CÍL TECHNICKÉ HRY 

 
CANDIES 81 je čtyřválcová hra, která má 81 výherních linií pro všechny sázky. Výhry jsou 
uděleny za 3 nebo 4 stejné symboly kdekoli vedle sebe na výherní linii. Platí pouze nejvyšší 
výhra pro každý symbol na výherní linii. Hra obsahuje 9 různých symbolů. 
Výhry na výherních liniích i z jednotlivých výherních linií se sčítají. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 

 
Symbol CANDIES 81 
 
Symbol CANDIES 81 nahrazuje kterýkoli jiný symbol ve výherní linii, nemá kreditovou výhru. 
Výhry v kombinaci s jedním symbolem CANDIES 81 jsou násobeny 2 x, v kombinaci 
se dvěma symboly CANDIES 81 jsou násobeny 4 x a v kombinaci se třemi symboly 
CANDIES 81 jsou násobeny 8 x. 
  

Počet válců 4 

Výherní linie 81 

Výherní podíl 95% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol  CANDIES 81 

Počítání výher 3 a 4 symboly vedle sebe na výherní linii 



 
VÝHERNÍ TABULKA 
 
Tabulka výher udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce do 
hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 10 CZK. 
 

 
 

  



 

DICE X 
 

 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 
 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 
DICE X je čtyřválcová hra, která má 54 výherních linií pro všechny sázky. Výhry jsou uděleny 
za 3 stejné symboly vedle sebe na výherní linii, kde jsou počítány zleva i zprava. Hra obsahuje 
10 různých symbolů. 
Výhry na výherních liniích i z jednotlivých výherních linií se sčítají. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 

 
Symbol DICE X 
 
Symbol DICE X nahrazuje kterýkoli jiný symbol ve výherní linii. Výhry v kombinaci se 
symbolem DICE X jsou násobeny 3 x. 

  

Počet válců 4 

Výherní linie 54 

Výherní podíl 95% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol  DICE X 

Počítání výher 3 symboly vedle sebe na výherní linii zleva i zprava 



 
VÝHERNÍ TABULKA 

 
Tabulka výher udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce do 
hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 10 CZK. 
 

 
  



 

KUNG FU FRUITS 
 

 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 
 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 
KUNG FU FRUITS je čtyřválcová criss-cross hra, která má 81 výherních linií pro všechny sázky. 
Výhry jsou uděleny za 3 nebo 4 stejné symboly kdekoli vedle sebe na výherní linii. Platí pouze 
nejvyšší výhra pro každý symbol na výherní linii. Hra obsahuje 9 různých symbolů. 
Výhry na výherních liniích i z jednotlivých výherních linií se sčítají. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 

 
Symbol WILD 
 
Symbol WILD nahrazuje kterýkoli jiný symbol ve výherní linii, nemá kreditovou výhru. Výhry 
v kombinaci s jedním symbolem WILD jsou násobeny 2 x, v kombinaci se dvěma symboly WILD 
jsou násobeny 4 x a v kombinaci se třemi symboly WILD jsou násobeny 8 x. 

  

Počet válců 4 

Výherní linie 81 

Výherní podíl 95% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol  WILD 

Počítání výher 3 nebo 4 symboly kdekoli vedle sebe na výherní linii 



 
VÝHERNÍ TABULKA 

 
Tabulka výher udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce do hry. 

Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 1 CZK. 

 

 
  



 

NIGHT CLUB 81 DELUXE 
 

 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 
 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 
NIGHT CLUB 81 DELUXE je čtyřválcová criss-cross hra, která má 81 výherních linií pro 
všechny sázky. Výhry jsou uděleny za 3 nebo 4 stejné symboly kdekoli vedle sebe na 
výherní linii. Platí pouze nejvyšší výhra pro každý symbol na výherní linii. Hra obsahuje 9 
různých symbolů. Výhry na výherních liniích i z jednotlivých výherních linií se sčítají. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 

 
Symbol 81 
 
Symbol 81 nahrazuje kterýkoli jiný symbol ve výherní linii, nemá kreditovou výhru. Výhry 
v kombinaci s jedním symbolem 81 jsou násobeny 2 x, v kombinaci se dvěma symboly 81 
jsou 
násobeny 4 x a v kombinaci se třemi symboly 81 jsou násobeny 8 x. 

  

Počet válců 4 

Výherní linie 81 

Výherní podíl 95% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol  81 

Počítání výher 3 nebo 4 symboly kdekoli vedle sebe na výherní linii 



 
VÝHERNÍ TABULKA 

 
Tabulka výher udává vždy konkrétní hodnoty výher ve vztahu k navolené celkové sázce do 
hry. 
Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 1 CZK. 
 

 
  



 

APOCALYPTIC WILD 
 
 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 

 
 

 
 
CÍL TECHNICKÉ HRY 
 
APOCALYPTIC WILD je to pětiválcová hra se 4 symboly na válci, s výhrami za 3, 4 nebo 5 
shodných symbolů na 26 výherních liniích počítaných od prvního válce z leva doprava. Výherní 
linie je pomyslné spojení vždy jednoho symbolu z každého válce do výherní řady. 
 
SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 
 

Bonusová hra: 
Pokud se hráči kdekoliv na válcích zobrazí symboly 2012 (tzn. minimálně ve složení dva 
symboly „2“, jeden symbol „1“ a jeden symbol „0“), získává hráč 10 bonusových otočení 
zdarma. 
Během bonusových otočení se na válcích může zobrazit speciální symbol WILD. Ten má 
velikosti 4 za sebou jdoucích symbolů, a pokud je zobrazen celý, je kompletně nahrazen na 
své pozici 4 symboly WILD. Pokud se válce zastaví tak, že tento speciální symbol WILD není 
zobrazen celý, dotočí se příslušný válec tak, aby symbol zobrazen celý byl. Následně je 
bonusové otočení vyhodnoceno. Během bonusových otočení hráč nemůže vyhrát další 
bonusová otočení. Pro účely výpočtu výhry v rámci bonusových otočení se použije výše sázky 
do hry, v rámci které byla bonusová otočení spuštěna. 
  

Počet válců 5 

Výherní linie 26 

Výherní podíl 94% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symboly 2,1,0, symbol LEBKA 

Počítání výher 3, 4 nebo 5 symbolů zleva vedle sebe na výherní linii 



 
TABULKA VÝHER K JEDNÉ VÝHERNÍ LINII A CELKOVÉ VSAZENÉ ČÁSTCE NA HRU: 
 

počet 

shodných 

symbolů na 

výherní linii: 

Obětní 

nůž 
Bumerangy Orel Ocelot 

Mayská 

tanečnice 

Mayský 

bojovník 

Mayský 

zlatý 

šperk 

5 4x 8x 16x 24x 40x 80x 200x 

4 2x 4x 8x 16x 20x 40x 80x 

3 1x 2x 4x 8x 10x 20x 40x 

 
Definice k výhrám 

- výhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodných symbolů na 26 výherních liniích počítaných od 
prvního válce z leva doprava 

- BONUS symboly číslice 2, 1 a 0 jsou počítány kdekoliv na válcích jako SCATTER a 
nezáleží na jejich pořadí.  

- WILD symbol (křišťálová lebka) je sám o sobě nevýherní symbol a nahrazuje na výherní 
linii, kde padl, všechny ostatní symboly kromě BONUS symbolů číslic.  

- 5 WILD symbolů na jedné výherní linii nejsou výherní kombinací.  
- Na výherní linii platí vždy jen nejvyšší dosažená výhra a výhry z jednotlivých výherních 

linií se sčítají 
- Násobek výherní kombinace se vztahuje k jedné výherní linii a celkové vsazené částce 

na hru.  
- Číselné hodnoty všech výherních kombinací jsou uvedeny v Kč. 

 
  



 

BLIND WILD 
 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 

 
 

CÍL TECHNICKÉ HRY 
 
BLIND WILD je tříválcová hra s výhrami za 3 shodné symboly na 5 výherních liniích 
počítaných od prvního válce z leva doprava. Výherní linie je pomyslné spojení vždy jednoho 
symbolu z každého válce do výherní řady. 
 
SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 
 

Bonusová hra: 
Pokud se hráči kdekoliv na válcích zobrazí 3 symboly BONUS, získává hráč 10 bonusových 
otočení zdarma. Během bonusových otočení je výhra se symbolem WILD vždy navíc 
násobena WILD násobitelem. Ten vždy začíná na 1x a jeho hodnota se v případě každé 
nevýherní otočky zvyšuje o vždy o 1 a v případě jakékoliv výhry je násobek zpět nulován na 
1x.  
  

Počet válců 3 

Výherní linie 5 

Výherní podíl 94% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symboly BONUS a WILD 

Počítání výher 3 symboly vedle sebe na výherní linii 



 
TABULKA VÝHER K JEDNÉ VÝHERNÍ LINII A CELKOVÉ VSAZENÉ ČÁSTCE NA HRU: 
 

počet 

shodných 

symbolů na 

výherní linii: 

Třešně Citron Pomeranč Švestka Hrozny Meloun Sedmička BONUS 

3 2x 4x 8x 16x 40x 60x 160x 
10 

otočení 

 
Definice k výhrám 

- výhry jsou za 3 shodné symboly na 5 výherních liniích počítaných od prvního válce z 
leva doprava 

- BONUS symbol je počítán kdekoliv na válcích jako SCATTER 
- WILD symbol je sám o sobě nevýherní symbol a nahrazuje na výherní linii, kde padl, 

všechny ostatní symboly kromě BONUS symbolu 
- Na výherní linii platí vždy jen nejvyšší dosažená výhra a výhry z jednotlivých výherních 

linií se sčítají 
- Násobek výherní kombinace se vztahuje k jedné výherní linii a celkové vsazené částce 

na hru.  
- Číselné hodnoty všech výherních kombinací jsou uvedeny v Kč. 

 

  



 

CINEMA 81 

 
ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 

 
 

CÍL TECHNICKÉ HRY 
 
CINEMA 81 je čtyřválcová hra s výhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 výherních liniích 
počítaných od prvního válce zleva doprava. Výherní linie je pomyslné spojení vždy jednoho 
symbolu z každého válce do výherní řady. 
 
SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 
 

Žádná 

 

  

Počet válců 4 

Výherní linie 81 

Výherní podíl 75% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry  

Počítání výher 3 nebo 4 symboly zleva vedle sebe na výherní linii 



 
TABULKA VÝHER K JEDNÉ VÝHERNÍ LINII A CELKOVÉ VSAZENÉ ČÁSTCE NA HRU: 
 

počet 

shodných 

symbolů na 

výherní linii: 

Klapka Modelky 
Filmový 

pás 
Bankovy Hvězda 

Zlatá 

soška 

4 2x 3x 6x 20x 60x 120x 

3 1x 1x 2x 4x 8x 16x 

 
Definice k výhrám: 

- výhry jsou za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 výherních liniích počítaných od prvního 
válce zleva doprava 

- Hra obsahuje speciální bonusový válec MULTI s násobky v rozsahu 1x až 9x 
- Celková výhra z otočky je vždy násobena i náhodně vylosovaným bonusovým 

násobkem, který je aktuálně zobrazen na válci MULTI WIN. 
- Na výherní linii platí vždy jen nejvyšší dosažená výhra a výhry z jednotlivých výherních 

linií se sčítají 
- Násobek výherní kombinace se vztahuje k jedné linii a celkové vsazené částce.  
- Číselné hodnoty všech výherních kombinací jsou uvedeny v Kč. 

  



 

COLD&HOT 
 
 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 
 

 
CÍL TECHNICKÉ HRY 
 
COLD&HOT je čtyřválcová hra s výhrami za 3 shodné symboly od prvního válce zleva na 27 
výherních liniích (COLD mód) nebo 4 shodné symboly od prvního válce zleva na 81 výherních 
liniích (HOT mód). Výherní linie je pomyslné spojení vždy jednoho symbolu z každého válce 
do výherní řady. 
 
SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 
 
Herní módy COLD a HOT 

 

COLD herní mód 
Základní, časově neomezený herní mód, kdy hráč sází pouze na první tři aktivní válce zleva. 
Čtvrtý válec je v nečinném stavu (zamrzlý) a není součástí hry. V tomto módu jsou výhry hráče 
počítány na 3 výherní symboly (27 výherních linií). 
Změna z COLD herního módu do HOT herního módu se uskutečňuje za pomocí 3 symbolů 
teploměru (HOT symbol). Pokud se hráči objeví v nevýherní otočce alespoň 2 HOT symboly 
na 2 válcích, dostává šanci ještě zdarma až ve 2 herních otočkách zkompletovat 3 HOT 
symboly dotočením třetího válce bez HOT symbolu. Pokud hráči přijdou 3 symboly HOT je 
automaticky přepnut na start HOT módu.  
 
HOT herní mód 
HOT mód je časově omezený mód, kde jako časový indikátor slouží teploměr, zobrazený vlevo 
od prvního válce. Ten je na počátku doplněn do maximální hodnoty a jeho odpočet je aktivován 
první otočkou v HOT módu. Odpočet běží bez ohledu na počet odehraných otoček 
z maximální hodnoty do nuly. Po tuto dobu hráč hraje na všechny 4 válce, a tedy 81 výherních 
linií. Počet odehraných otoček v HOT módu není nijak garantován. Tento prvek nemá vliv na 

Počet válců 4 

Výherní linie 27 a 81 

Výherní podíl 94% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Herní módy COLD a HOT 

Počítání výher 3 nebo 4 symboly zleva vedle sebe na výherní linii 



 
výherní podíl ani na výsledek hry. HOT mód je ukončen vyčerpáním časového limitu a hra se 
automaticky přepne zpět do COLD módu. 
 
 

 

TABULKA VÝHER K JEDNÉ VÝHERNÍ LINII A CELKOVÉ VSAZENÉ ČÁSTCE NA HRU: 
 

počet 

shodných 

symbolů na 

výherní linii: 

Zmrzlina, 

nanuk 

Jahoda, 

mince 
Ryba Kompas Diamant 

HOT 

teploměr 

3 1x 2x 4x 6x 16x 
Přepnutí do 

HOT módu 

4 2x 4x 40x 60x 160x není 

 
Definice k výhrám: 

- WILD Symbol je sám o sobě nevýherní symbol a nahrazuje všechny ostatní symboly 
kromě HOT symbolu (teploměr HOT).  

- Výhry s WILD symbolem, v nichž doplňuje výherní kombinaci na linii, jsou násobeny 
x2.  

- Na výherní linii platí vždy jen nejvyšší dosažená výhra a výhry z jednotlivých výherních 
linií se sčítají 

- Násobek výherní kombinace se vztahuje k jedné výherní linii a celkové vsazené částce 
na hru.  

- Číselné hodnoty všech výherních kombinací jsou uvedeny v Kč. 
  



 

DIAMONAL 81 
 
 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 
 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 
 
DIAMONAL 81 je čtyřválcová hra s výhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive 
81 výherních liniích počítaných od prvního válce zleva doprava. Výherní linie je pomyslné 
spojení vždy jednoho symbolu z každého válce do výherní řady. 
 
SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 
 

Na elektronických válcích jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastavení v souladu 

s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po zastavení válců na výherních liniích nachází 

výherní kombinace je za ni na každé výherní linii přičítán nejvyšší dosažený násobek 

vsazené částky z výherní tabulky do políčka VÝHRA. V tuto chvíli všechny vyhrávající 

symboly zmizí a na jejich pozice „propadnou“ symboly z horních míst nad vyhrávajícími 

pozicemi. Následuje další vyhodnocení dle výherní tabulky. V případě nové výhry je její 

hodnota přičtena a následuje další zmizení, propadnutí a vyhodnocení. 

  

Počet válců 4 

Výherní linie 27 a 81 

Výherní podíl 94% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry  

Počítání výher 3 nebo 4 symboly zleva vedle sebe na výherní linii 



 
TABULKA VÝHER K JEDNÉ VÝHERNÍ LINII A CELKOVÉ VSAZENÉ ČÁSTCE NA HRU: 
 

počet 

shodných 

symbolů na 

výherní linii: 

Žlutý 

kámen 

Červený, 

zelený, modrý a 

hnědý kámen 

Fialový 

diamant 

Modrý 

diamant 

Oranžový 

diamant 

WILD  

zelený 

krystal 

3 1x 1x 4x 6x 16x Nevýherní 

4 2x 4x 40x 60x 160x Nevýherní 

 
Definice k výhrám 

- Symbol WILD je sám o sobě nevýherní symbol, nahrazuje všechny ostatní symboly.  
- V případě výherní kombinace doplněné jedním symbolem WILD na linii se výhra násobí 

2x, dvěma symboly WILD na linii se výhra násobí 4x a třemi symboly WILD na linii se 
výhra násobí 8x.  

- 4 WILD symboly na jedné výherní linii nejsou výherní kombinací.  
- Na výherní linii platí vždy jen nejvyšší dosažená výhra a výhry z jednotlivých výherních 

linií se sčítají 
- Násobek výherní kombinace se vztahuje k jedné výherní linii a celkové vsazené částce 

na hru.  
- Číselné hodnoty všech výherních kombinací jsou uvedeny v Kč. 

 
  



 

FIXI DIXI 
 
 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 
 

 
CÍL TECHNICKÉ HRY 
 
FIXI DIXI je tříválcová hra s výhrami za 3 shodné symboly na 5 výherních liniích počítaných 
od prvního válce zleva doprava. Výherní linie je pomyslné spojení vždy jednoho symbolu 
z každého válce do výherní řady. 
 
SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 
 

Symbol Jokeryny DIXI 

 

V případě, že se na některé pozici po zastavení nachází symbol Jokeryny DIXI, „rozbalí“ se 

před vyhodnocením  ze své pozice na všechny 3 pozice daného válce. Symbol Jokeryny 

DIXI nahrazuje všechny ostatní symboly a pokud se s ní na obrazovce nachází na některé z 

výherních liniích výhra, je tato v souladu s výherní tabulkou vyhodnocena a připsána do 

políčka VÝHRA. Vyhrávající symboly jsou pro další otočku na svých pozicích uzamknuty. Na 

nevýherní pozice se dotočí nové symboly a takto nově vzniklá obrazovka je následně opět 

vyhodnocena a výhra je přičtena do políčka VÝHRA. Zamknuté výherní symboly jsou v tuto 

chvíli odemčeny a nové výherní symboly jsou zamknuty pro další otočku, Pokud se objeví 

výhra na všech 5 výherních liniích v jedné otočce, je celá obrazovka uzamčena a 

vyhodnocena ještě jednou. 

  

Počet válců 3 

Výherní linie 5 

Výherní podíl 94% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol DIXI 

Počítání výher 3 symboly zleva vedle sebe na výherní linii 



 
Tabulka výher k jedné výherní linii a celkové vsazené částce na hru: 
 

počet 

shodných 

symbolů na 

výherní linii: 

BOOM! BONG! OMG! SPLAT! Čtyřlístek Zvonek Sedmička 

Jokeryna 

DIXI 

3 2x 4x 6x 8x 10x 15x 50x Nevýherní 

 
Definice k výhrám 

- Symbol Jokerýny DIXI (WILD) je sám o sobě nevýherní symbol, nahrazuje všechny 
ostatní symboly.  

- Na výherní linii platí vždy jen nejvyšší dosažená výhra a výhry z jednotlivých výherních 
linií se sčítají 

- Násobek výherní kombinace se vztahuje k jedné výherní linii a celkové vsazené částce 
na hru.  

- Číselné hodnoty všech výherních kombinací jsou uvedeny v Kč. 
  



 

FRUIT JOKER 
 
 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 
 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 
 
FRUIT JOKER je čtyřválcová hra s výhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 výherních 
liniích počítaných od prvního válce zleva doprava. Výherní linie je pomyslné spojení vždy 
jednoho symbolu z každého válce do výherní řady. 
 
SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 
 

Není 

  

Počet válců 4 

Výherní linie 81 

Výherní podíl 94% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry  

Počítání výher 3 nebo 4 symboly zleva vedle sebe na výherní linii 



 
Tabulka výher k jedné výherní linii a celkové vsazené částce na hru: 
 

počet 

shodných 

symbolů na 

výherní linii: 

Třešně 

Citrony, 

Pomeranče, 

Švestky, Kiwi 

Hrozen Meloun Hvězda 
JOKER 

WILD 

3 1x 1x 4x 6x 16x Nevýherní 

4 2x 4x 40x 60x 160x Nevýherní 

 
Definice k výhrám 

- Symbol WILD je sám o sobě nevýherní symbol, nahrazuje všechny ostatní symboly.  
- V případě výherní kombinace doplněné jedním symbolem WILD na linii se výhra násobí 

2x, dvěma symboly WILD na linii se výhra násobí 4x a třemi symboly WILD na linii se 
výhra násobí 8x.  

- 4 WILD symboly na jedné výherní linii nejsou výherní kombinací.  
- Na výherní linii platí vždy jen nejvyšší dosažená výhra a výhry z jednotlivých výherních 

linií se sčítají 
- Násobek výherní kombinace se vztahuje k jedné výherní linii a celkové vsazené částce 

na hru.  
Číselné hodnoty všech výherních kombinací jsou uvedeny v Kč. 
  



 

GAME OF CASTLES 
 

 
ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 
 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 
 
GAME OF CASTLES je pětiválcová hra s výhrami za 3, 4 nebo 5 shodných symbolů na 5 
výherních liniích počítaných od prvního válce z leva doprava. Výherní linie je pomyslné spojení 
vždy jednoho symbolu z každého válce do výherní řady. 
 
SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 
 

Symboly BONUS a WILD 

 

Bonusová otočení se spouští padnutím 3 a více BONUS symbolů na kterémkoliv z válců. 
Spuštění bonusových otočení začíná načtením bonusové obrazovky. Při bonusové hře má 
hráč 10, 15 nebo 20 bonusových otočení, v závislosti na počtu padnutých BONUS symbolů. 
V bonusových otočeních jsou na všech pozicích třetího válce po celou dobu uzamčeny 
symboly WILD a točí se jen 1., 2., 4., a 5. válec. Bonusová otočení jsou zdarma a v průběhu 
bonusových otočení může hráč vyhrát další bonusová otočení zdarma. Pro účely výpočtu 
výhry v rámci bonusových otočení se použije výše sázky do hry, v rámci které byla bonusová 
otočení spuštěna. 
 
3x BONUS = 10 volných otočení 
4x BONUS = 15 volných otočení 
5x BONUS = 20 volných otočení 
  

Počet válců 5 

Výherní linie 81 

Výherní podíl 94% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symboly BONUS a WILD 

Počítání výher 3, 4 nebo 5 symbolů  zleva vedle sebe na výherní linii 



 
Tabulka výher k jedné výherní linii a celkové vsazené částce na hru: 
 

počet 

shodných 

symbolů na 

výherní linii: 

Q,K,A Kniha Štít Meče Helma Prsten Jednorožec BONUS  

2 - - - - - - 10x - 

3 1x 2x 4x 6x 12x 25x 40x 

10 

volných 

otočení 

4 2x 4x 8x 12x 24x 50x 80x 

15 

volných 

otočení 

5 6x 12x 24x 36x 72x 150x 240x 

20 

volných 

otočení 

 
Definice k výhrám: 

- BONUS symbol je počítán kdekoliv na válcích jako SCATTER 
- Symbol WILD nahrazuje všechny ostatní symboly, s výjimkou symbolu BONUS. 
- Při příchodu symbolu WILD na válec se vystaví na celém válci zeď s drakem a všechny 

symboly na válci se mění na symbol WILD.  
- Výhry s WILD symbolem, v nichž doplňuje výherní kombinaci na linii, jsou násobeny x2.  
- Na výherní linii platí vždy jen nejvyšší dosažená výhra a výhry z jednotlivých výherních 

linií se sčítají 
- Násobek výherní kombinace se vztahuje k jedné výherní linii a celkové vsazené částce 

na hru.  
- Číselné hodnoty všech výherních kombinací jsou uvedeny v Kč. 

  



 

HALLOWEEN NIGHT 
 

 
ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 
 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 
 
HALLOWEEN NIGHT je pětiválcová hra s výhrami za 3, 4 nebo 5 shodných symbolů na 11 
výherních liniích počítaných od prvního válce z leva doprava. Výherní linie je pomyslné spojení 
vždy jednoho symbolu z každého válce do výherní řady. 
 
SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 
 

Symbol BONUS 

 

Bonusová hra se spouští padnutím 3 a více symbolů BONUS na kterékoliv pozici na válcích. 
V Bonusových hrách se hráči zobrazí rozmezí částek, které může vyhrát a tlačítka DALŠÍ a 
VZÍT, po kliknutí na tlačítko DALŠÍ je hráči nabídnuta částka. Hráč se nyní může rozhodnout, 
zda si nabízenou částku vezme, nebo si nechá nabídnout částku jinou. Částku je možné 
dvakrát odmítnout a třetí nabízenou částku si již hráč musí vzít. Pro účely výpočtu výhry 
v rámci bonusových otočení se použije výše sázky do hry, v rámci které byla bonusová otočení 
spuštěna. 
 
Rozmezí nabídnutých částek v závislosti na počtu padnutých symbolů BONUS: 

3x BONUS = 2x - 50x násobek 
4x BONUS = 2x - 100x násobek 
5x BONUS = 2x - 150x násobek 

  

Počet válců 5 

Výherní linie 11 

Výherní podíl 94% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol BONUS  

Počítání výher 3, 4 nebo 5 symbolů  zleva vedle sebe na výherní linii 



 
Tabulka výher k jedné výherní linii a celkové vsazené částce na hru: 
 

počet 

shodných 

symbolů na 

výherní linii: 

Q,K,A 
Zelený 

lektvar 

Červen

ý 

lektvar 

Kočka 
Klobou

k 
Dýně BONUS Mystery 

3 1x 2x 4x 6x 8x 12x 2x - 50x 
10x - 

30x 

4 3x 6x 12x 18x 24x 36x 
2x - 

100x 

30x - 

60x 

5 9x 18x 36x 54x 72x 108x 
2x - 

150x 

60x - 

90x 

 
Definice k výhrám 

- BONUS a MYSTERY symboly jsou počítány kdekoliv na válcích jako SCATTER.  
- Po zobrazení MYSTERY 3x, 4x, 5x kdekoliv na válcích, udělí náhodně výhru v rozpětí 

v násobku celkové sázky do hry podle výherní tabulky. 
- WILD symbol je sám o sobě nevýherní symbol a nahrazuje na výherní linii, kde padl, 

všechny ostatní symboly kromě symbolu BONUS a MYSTERY.  
- Na výherní linii platí vždy jen nejvyšší dosažená výhra a výhry z jednotlivých výherních 

linií se sčítají 
- Násobek výherní kombinace se vztahuje k jedné výherní linii a celkové vsazené částce 

na hru.  
- Číselné hodnoty všech výherních kombinací jsou uvedeny v Kč. 

  



 

JIN-JANG 
 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 

 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 
 
JIN-JANG je to pětiválcová hra se 4 symboly na válci, s výhrami za 3, 4 nebo 5 shodných 
symbolů na 26 výherních liniích počítaných od prvního válce z leva doprava. Výherní linie je 
pomyslné spojení vždy jednoho symbolu z každého válce do výherní řady. 
 
SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 
 

Symbol JIN-JANG 

- WILD symbol (JIN-JANG) je sám o sobě nevýherní symbol a nahrazuje na výherní linii, 
kde padl, všechny ostatní symboly a je nutné, aby se kdekoli na válcích zobrazily alespoň 
dva symboly Jin-Jang současně. 

- Když jsou na válcích po zastavení zobrazeny alespoň 2 symboly Jin-Jang a nejsou na 
shodném řádku (řádkem jsou myšleny sousední symboly prvního až pátého válce na 
řádcích 1,2,3 nebo 4), poté platí pouze na samotné pozici, kde se objevily 

- Když jsou alespoň dva symboly na stejném řádku, přemění se všechny ostatní symboly 
mezi nejkrajnějšími Jin-Jang symboly též na Jin-Jang symboly 

- 5 WILD symbolů na jedné výherní linii nejsou výherní kombinací.  
  

Počet válců 5 

Výherní linie 26 

Výherní podíl 90% - 99% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 24 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 240 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol JIN-JANG  

Počítání výher 3, 4 nebo 5 symbolů  zleva vedle sebe na výherní linii 



 
TABULKA VÝHER K JEDNÉ VÝHERNÍ LINII A CELKOVÉ VSAZENÉ ČÁSTCE NA HRU: 
 

počet 

shodných 

symbolů na 

výherní 

linii: 

Čajová 

konvice 

Miska 

rýže 
Vějíř Lampion Katana Loď Gejša 

 

Samuraj 

 

Drak 

5 4x 4x 8x 8x 16x 24x 60x 120x 240x 

4 2x 2x 4x 4x 8x 16x 40x 80x 120x 

3 1x 1x 2x 2x 4x 8x 20x 40x 60x 

 

Definice k výhrám 
- Na výherní linii platí vždy jen nejvyšší dosažená výhra a výhry na jednotlivých výherních 

liniích se sčítají 
- Násobek výherní kombinace se vztahuje k jedné výherní linii a celkové vsazené částce 

na hru.  
- Číselné hodnoty všech výherních kombinací jsou uvedeny v Kč. 

  



 

KINGDOM OF VAMPIRES 
 

 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 
 

CÍL TECHNICKÉ HRY 
 
KINGDOM OF VAMPIRES je pětiválcová hra se 4 symboly na válci a s výhrami za 3, 4 nebo 
5 shodných symbolů na 40 výherních liniích počítaných od prvního válce z leva doprava. 
Výherní linie je pomyslné spojení vždy jednoho symbolu z každého válce do výherní řady. 
 
SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 
 

Symbol  "FREESPIN" 

Bonusová otočení se spouští padnutím 3 a více symbolů "FREESPIN" na kterékoliv pozici na 
válcích. 
Počet bonusových otočení v závislosti na počtu padnutých symbolů “FREESPIN”: Pro účely 
výpočtu výhry v rámci bonusových otočení se použije výše sázky do hry, v rámci které byla 
bonusová otočení spuštěna. 
 
3x FREESPIN = 10 bonusových otočení zdarma 
4x FREESPIN = 15 bonusových otočení zdarma 
5x FREESPIN = 20 bonusových otočení zdarma 
  

Počet válců 5 

Výherní linie 40 

Výherní podíl 94% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol  "FREESPIN" 

Počítání výher 3, 4 nebo 5 symbolů  zleva vedle sebe na výherní linii 



 
TABULKA VÝHER K JEDNÉ VÝHERNÍ LINII A CELKOVÉ VSAZENÉ ČÁSTCE NA HRU: 
 

počet 

shodných 

symbolů na 

výherní linii: 

Q,K,A Česnek Kolík 
Svěcen

á voda 
Upírka Upír FREESPIN 

3 1x 2x 3x 4x 8x 10x 
10 volných 

otočení 

4 2x 3x 4x 5x 12x 15x 
15 volných 

otočení 

5 3x 4x 5x 6x 16x 25x 
20 volných 

otočení 

 
Definice k výhrám: 

- FREESPIN symbol je počítán kdekoliv na válcích jako SCATTER.  
- WILD symbol je sám o sobě nevýherní symbol a nahrazuje na výherní linii, kde padl, 

všechny ostatní symboly kromě symbolu FREESPIN.  
- Na výherní linii platí vždy jen nejvyšší dosažená výhra a výhry z jednotlivých výherních 

linií se sčítají 
- Násobek výherní kombinace se vztahuje k jedné výherní linii a celkové vsazené částce 

na hru.  
- Číselné hodnoty všech výherních kombinací jsou uvedeny v Kč. 

  



 

MEGA CROSS 4+ 
 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 

 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 
 
MEGA CROSS 4+ je to pětiválcová hra se třemi symboly na válci s výhrami za 4 až 15 
shodných symbolů umístěných kdekoli na válci. 
 
SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 
 

Symbol SUDU 

Na válcích se mohou hráči zobrazit bonusové symboly SUDU – BONUS GAME (freespiny), 
po kterých hráč dostane za 4 sudy 10 bonusových her zdarma a za 5 sudů 20 bonusových her 
zdarma. Bonusová kola se spouští padnutím symbolů Sudu – BONUS GAME na kteroukoliv 
pozici ve válcích. V průběhu bonusových her se může jeden z válců změnit na speciální válec 
s třemi symboly sudu, který se změní na náhodné symboly z výherní tabulky a následně je 
otočka vyhodnocená. Během bonusové hry hráč nemůže vyhrát další bonusové hry. 
Počet her v Bonusové hře je v závislosti na počtu padnutých symbolů BONUS 

4x BONUS (sud) = 10 bonusových otočení zdarma 
5x BONUS (sud) = 20 bonusových otočení zdarma 

  

Počet válců 5 

Výherní linie  

Výherní podíl 90% - 99% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol  SUDU 

Počítání výher 4 až 15 symbolů  kdekoli na válcích 



 
TABULKA VÝHER K JEDNÉ VÝHERNÍ LINII A CELKOVÉ VSAZENÉ ČÁSTCE NA HRU: 
 

počet 

shodných 

symbolů 

kdekoli na 

válcích: 

Třešn

ě 
Citron 

Pome

ranč 

Švest

ka 

Hrozn

y 

Melou

n 

Sedmi

čka 

Korun

a 
BONUS 

4 1x 2x 3x 4x 6x 8x 16x 32x 

10 

bonusových 

her 

5 2x 4x 6x 8x 12x 16x 32x 64x 

20 

bonusových 

her 

6 3x 6x 9x 12x 18x 24x 48x 96x  

7 4x 8x 12x 16x 24x 32x 64x 128x  

8 5x 10x 15x 20x 30x 40x 80x 160x  

9 6x 12x 18x 24x 36x 48x 96x 192x  

10 7x 14x 21x 28x 42x 56x 112x 224x  

11 8x 16x 24x 32x 48x 64x 128x 256x  

12 9x 18x 27x 36x 54x 72x 144x 288x  

13 10x 20x 30x 40x 60x 80x 160x 320x  

14 11x 22x 33x 44x 66x 88x 176x 352x  

15 12x 24x 36x 48x 72x 96x 192x 384x  

 
Definice k výhrám: 

- Každý symbol je počítán kdekoliv na válcích jako SCATTER - výherní kombinace se 
mohou nacházet kdekoli na válcích. 

- Podle tabulky výher se do výhry počítá hodnota za každý jeden stejný symbol při počtu 
4 a více. (V celkové tabulce uveden celkový násobek za daný počet symbolů 

- Výhry za různé symboly v otočce se sčítají  
- Číselné hodnoty všech výherních kombinací jsou uvedeny v Kč. 

  



 

ROYAL FRUITS 
 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 
 
ROYAL FRUITS je to pětiválcová hra s výhrami za 3, 4 nebo 5 shodných symbolů počítaných 
od prvního válce zleva na 11 výherních liniích. Výherní linie je pomyslné spojení vždy jednoho 
symbolu z každého válce do výherní řady. 
 
SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 
 

Symbol  MINIAUTOMAT 

Bonusová hra se spouští padnutím 3 a více symbolů BONUS na kterékoliv pozici ve válcích. 
Na obrazovce se dle výherní tabulky objeví 3, 6 nebo 9 miniautomatů. Bonusová otočení, která 
jsou zdarma, začínají stisknutím na tlačítko "START". Následně se všechny miniautomaty 
roztočí a po jejich zastavení je vyhodnocena výhra dle Tabulky výher v bonusových otočeních. 
Pokud na miniautomatu padla výhra, výhra je vyhodnocena (přičte se k celkové bonusové 
výhře) a miniautomat se účastní dalšího bonusového otočení. Pokud se na válci miniautomatu 
objeví symbol X, je miniautomat bez výhry a je vyřazen z dalších bonusových otočení.  
Bonusová hra končí ve chvíli, kdy se symbol "X" objeví na všech miniautomatech. Poté dojde 
k vyhodnocení bonusové výhry a celková bonusová výhra je připsána ke kreditu. Pro účely 
výpočtu výhry v rámci bonusových otočení se použije výše sázky do hry, v rámci které byla 
bonusová otočení spuštěna. 
Počet miniautomatů v Bonusové hře v závislosti na počtu padnutých symbolů BONUS 

3x BONUS = 3 miniautomaty 
4x BONUS = 6 miniautomatů 
5x BONUS = 9 miniautomatů 

Tabulka výher v bonusových otočeních: 
3x Bronzová korunka: 1x násobek sázky do hry 
3x Stříbrná korunka: 5x násobek sázky do hry 
3x Zlatá koruna: 10x násobek sázky do hry 

  

Počet válců 5 

Výherní linie 11 

Výherní podíl 94% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol  MINIAUTOMAT 

Počítání výher 3, 4 nebo 5 symbolů  zleva vedle sebe na výherní linii 



 
TABULKA VÝHER K JEDNÉ VÝHERNÍ LINII A CELKOVÉ VSAZENÉ ČÁSTCE NA HRU: 
 

počet 

shodných 

symbolů na 

výherní linii: 

Třešn

ě 
Citron 

Pome

ranč 

Švest

ka 

Hrozn

y 

Melou

n 

Hvězd

a 

Sedmi

čka 
BONUS 

3 1x 2x 3x 4x 6x 8x 12x 16x 

3 

miniautoma

ty 

4 2x 4x 6x 8x 12x 16x 24x 32x 

4 

miniautoma

ty 

5 6x 12x 18x 24x 36x 48x 72x 96x 

5 

miniautoma

tů 

 
Definice k výhrám: 

- BONUS symbol je počítán kdekoliv na válcích jako SCATTER 
- WILD symbol je sám o sobě nevýherní symbol a nahrazuje na výherní linii, kde padl, 

všechny ostatní symboly kromě symbolu BONUS.  
- Na výherní linii platí vždy jen nejvyšší dosažená výhra a výhry z jednotlivých výherních 

linií se sčítají 
- Násobek výherní kombinace se vztahuje k jedné výherní linii a celkové vsazené částce 

na hru.  
- Číselné hodnoty všech výherních kombinací jsou uvedeny v Kč. 

  



 

SECRET OF THE CASTLE 
 

 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 
 

CÍL TECHNICKÉ HRY 
 
ROYAL FRUITS je to pětiválcová hra s výhrami za 3, 4 nebo 5 shodných symbolů počítaných 
od prvního válce zleva na 11 výherních liniích. Výherní linie je pomyslné spojení vždy jednoho 
symbolu z každého válce do výherní řady. 
 
SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 
 

Symbol  MINCE 

Pokud se hráči na výherní linii zobrazí tři nebo čtyři BONUS symboly mince, hráč získává 
bonusová otočení, která jsou zdarma.  
Během bonusových otočení má hráč možnost po každém nevýherním otočení zamknout až 3 
libovolné válce, které v dalším otočení nebudou roztočeny a jejich zobrazené symboly tak 
v následujícím kole vytvoří s neuzamknutými novou výherní kombinaci. Tato interakce hráče 
nemá vliv na výsledek hry ani výherní podíl. Ta je po dokončení otočení vyhodnocena, pokud 
je opět nevýherní, hráč má opět možnost pro další bonusové otočení zachovat nebo případně 
upravit výběr uzamknutých válců. Pokud bylo otočení výherní, výhra je připsána a následující 
otočení probíhá na všech válcích bez možnosti uzamknutí. Během bonusových otočení hráč 
nemůže vyhrát další bonusová otočení. Pro účely výpočtu výhry v rámci bonusových otočení 
se použije výše sázky do hry, v rámci které byla bonusová otočení spuštěna. 
  

Počet válců 4 

Výherní linie 81 

Výherní podíl 94% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol  MINCE 

Počítání výher 3, 4 nebo 5 symbolů  zleva vedle sebe na výherní linii 



 
TABULKA VÝHER K JEDNÉ VÝHERNÍ LINII A CELKOVÉ VSAZENÉ ČÁSTCE NA HRU: 
 

počet shodných 

symbolů na 

výherní linii: 

meč, 

vlajka 

Korbel, 

svitek 
Žena 

Rytířská 

helmice 

Královská 

koruna 

Mince 

BONUS 

4 2x 4x 40x 60x 160x 
20 BONUS 

otočení 

3 1x 2x 4x 6x 16x 
10 BONUS 

otočení 

 
Definice k výhrám: 

- WILD Symbol Kat je sám o sobě nevýherní symbol a nahrazuje na výherní linii, kde padl, 
všechny ostatní symboly kromě BONUS symbolu.  

- WILD Symbol Kat násobí výhru, ve které doplňuje výherní kombinaci na výherní linii, 
násobkem 2x.  

- Na výherní linii platí vždy jen nejvyšší dosažená výhra a výhry z jednotlivých výherních 
linií se sčítají 

- Násobek výherní kombinace se vztahuje k jedné výherní linii a celkové vsazené částce 
na hru.  

- Číselné hodnoty všech výherních kombinací jsou uvedeny v Kč. 
 

 
  



 

WAY TO HELL 
 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 

 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 
 
WAY TO HELL je tříválcová hra s výhrami za 3 shodné symboly na 27 výherních liniích 
počítaných od prvního válce z leva doprava. Výherní linie je pomyslné spojení vždy jednoho 
symbolu z každého válce do výherní řady. 
 
SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 
 

Symbol ČERTICE 

Pokud se hráči na výherní linii zobrazí tři BONUS symboly čertice, získává zdarma náhodně 
vylosovaných 1-10 bonusových otočení zdarma. Během bonusových otočení má hráč možnost 
po každém nevýherním otočení vybrat libovolný jeden ze tří válců, který se znova dodatečně 
roztočí a vytvoří tak se zbývajícími dvěma válci další možnou výherní kombinaci. Tato 
interakce hráče nemá vliv na výsledek hry ani výherní podíl. Ta je vyhodnocena, případná 
výhra je připsána do pole VÝHRA. Následující otočení již probíhá na všech 3 válcích, pokud 
bude nevýherní, má hráč opět možnost znovu roztočení jednoho válce. Během bonusových 
otočení může hráč vyhrát další bonusová otočení. Pro účely výpočtu výhry v rámci bonusových 
otočení se použije výše sázky do hry, v rámci které byla bonusová otočení spuštěna. 
  

Počet válců 3 

Výherní linie 27 

Výherní podíl 94% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol  ČERTICE 

Počítání výher 3 symboly  zleva vedle sebe na výherní linii 



 
TABULKA VÝHER K JEDNÉ VÝHERNÍ LINII A CELKOVÉ VSAZENÉ ČÁSTCE NA HRU: 
 

počet 

shodných 

symbolů na 

výherní linii: 

Zlatý 

necronomicon

, Stříbrný 

necronomicon 

Kniha 

hříchů 

Kotel, 

Beran 
Lebka Anděl 

BONUS 

„ČERTICE“  

MYSTER

Y „V“ 

3 2x 8x 16x 20x 40x 

1-10 

bonusových 

otočení 

20x – 

100x 

 
Definice k výhrám: 

- Výhry jsou za 3 shodné symboly na 27 výherních liniích počítaných od prvního válce z 
leva doprava 

- Výhra za symbol MYSTERY (V) je náhodně vylosována v rozsahu uvedeném v tabulce 
výher 

- Násobek výherní kombinace se vztahuje k jedné výherní linii a celkové vsazené částce 
na hru.  

- Na výherní linii platí vždy jen nejvyšší dosažená výhra a výhry z jednotlivých výherních 
linií se sčítají 

- Číselné hodnoty všech výherních kombinací jsou uvedeny v Kč. 
  



 

WILDFALL 
 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 

 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 
 
WILDFALL je pětiválcová hra s výhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodných symbolů na 20 výherních 
liniích počítaných od prvního válce z leva doprava. Výherní linie je pomyslné spojení vždy 
jednoho symbolu z každého válce do výherní řady. 
 
SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 
 

Symbol KLÍČE 

Pokud se hráči kdekoliv na prostředních 3 válcích zobrazí tři BONUS symboly klíče, hráč 
získává 10 bonusových otočení zdarma. Výherní otočení jsou normálně vyhodnocena, 
v případě nevýherního otočení se nad válci otevřou truhly, které lavinou mincí přes herní 
obrazovku náhodně rozmístí náhodný počet WILD symbolů. Po té je aktuální otočení 
vyhodnoceno. Během bonusových otočení hráč nemůže vyhrát další bonusová otočení. Pro 
účely výpočtu výhry v rámci bonusových otočení se použije výše sázky do hry, v rámci které 
byla bonusová otočení spuštěna. 
  

Počet válců 5 

Výherní linie 20 

Výherní podíl 94% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol  KLÍČE 

Počítání výher 3, 4 nebo 5 symbolů  zleva vedle sebe na výherní linii 



 
TABULKA VÝHER K JEDNÉ VÝHERNÍ LINII A CELKOVÉ VSAZENÉ ČÁSTCE NA HRU: 
 

počet 

shodných 

symbolů na 

výherní linii: 

Pistole, 

šavle 

Ovocný 

tác, 

ovocná  

mísa 

Mapa, 

kompas 
Papoušek RUM Pirát Pirátka 

BONUS  

(klíč) 

5 4x 8x 16x 24x 32x 80x 200x - 

4 2x 4x 6x 8x 16x 32x 60x - 

3 1x 1x 2x 4x 8x 16x 40x 
10 BONUS 

otočení 

2      8x 20x  

 
Definice k výhrám: 

- BONUS symbol (klíč) je počítán kdekoliv na válcích jako SCATTER 
- WILD symbol (mince) je sám o sobě nevýherní symbol a nahrazuje na výherní linii, 

kde padl, všechny ostatní symboly kromě BONUS symbolu klíče.  
- V případě výherní kombinace s jedním symbolem WILD se výhra, kterou pomohl 

vytvořit, násobí 2x, se dvěma symboly WILD se násobí 4x, se třemi symboly WILD se 
násobí 8x a se čtyřmi symboly WILD se násobí 16x.  

- 5 WILD symbolů na jedné výherní linii nejsou výherní kombinací 
- Na výherní linii platí vždy jen nejvyšší dosažená výhra a výhry z jednotlivých 

výherních linií se sčítají 
- Násobek výherní kombinace se vztahuje k jedné výherní linii a celkové vsazené 

částce na hru.  
- Číselné hodnoty všech výherních kombinací jsou uvedeny v Kč. 

 
  



 

WESTERN STORY 
 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 

 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 
 
WESTERN STORY je to pětiválcová hra hra s výhrami za 3, 4 nebo 5 shodných symbolů na 
17 výherních liniích počítaných od prvního válce zleva doprava. Výherní linie je pomyslné 
spojení vždy jednoho symbolu z každého válce do výherní řady. 
 
SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 
 

Symbol  PYTEL $ 

Pokud se v otočce kdekoliv na zastavených válcích zobrazí 3, 4 nebo 5 symbolů BONUS, 
spustí se hráči Bonusová hra. V Bonusové hře se na obrazovce hráči zobrazí ujíždějící 
dostavník, za kterým je vidět 5 jízdních pruhů (sloupců). Při stisku tlačítka START vypadne 
z dostavníku pytel dolarů do jednoho z náhodně vybraných pruhů a umístí se na nejnižší 
neobsazenou pozici. Tato interakce hráče nemá vliv na výsledek hry a výherní podíl. 
Maximální počet pytlů nad sebou v pruhu jsou 3, za 5 pytlů dolarů, umístěných vedle sebe 
do line, dostane hráč příslušný násobek sázky dle výherní tabulky.  
Při vyhodnocení 5 výherních pytlů v linii tyto zmizí a všechny ostatní nasbírané pytle se 
posunují (propadnou) o pozici níže (styl tetris)). Bonusová hra končí při překročení 
maximálního počtu pytlů v kterémkoliv ze sloupců. Pro účely výpočtu výhry v rámci 
bonusových otočení se použije výše sázky do hry, v rámci které byla bonusová otočení 
spuštěna. 
  

Počet válců 5 

Výherní linie 17 

Výherní podíl 94% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol  PYTEL $ 

Počítání výher 3, 4 nebo 5 symbolů  zleva vedle sebe na výherní linii 



 
TABULKA VÝHER K JEDNÉ VÝHERNÍ LINII A CELKOVÉ VSAZENÉ ČÁSTCE NA HRU: 
 

počet 

shodných 

symbolů na 

výherní linii: 

Klobouk Boty Laso Kolty Lupič Šerif 
Šerifská 

hvězda 

Podkova 

MYSTERY 

5x Pytel 

$ 

BONUS 

5 4x 8x 16x 24x 40x 80x 200x 8x – 200x 50x 

4 2x 4x 8x 16x 20x 40x 80x 4x – 80x 40x 

3 1x 2x 4x 8x 10x 20x 40x 2x – 40x 30x 

 
Definice k výhrám 

- Výhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodných symbolů na 17 výherních liniích počítaných od 
prvního válce zleva doprava 

- symboly BONUS a MYSTERY se počítají kdekoliv na válcích jako SCATTER 
- WILD symbol je sám o sobě nevýherní symbol a nahrazuje na výherní linii, kde padl, 

všechny ostatní symboly kromě BONUS symbolu 
- Na výherní linii platí vždy jen nejvyšší dosažená výhra a výhry z jednotlivých výherních 

linií se sčítají 
- Násobek výherní kombinace se vztahuje k jedné výherní linii a celkové vsazené částce 

na hru.  
- Číselné hodnoty všech výherních kombinací jsou uvedeny v Kč. 

 

  



 

X ZODIAC 
 
ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 
 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 
 
X ZODIAC je pětiválcová hra s výhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodných symbolů na 5 výherních 
liniích počítaných od prvního válce z leva doprava. Výherní linie je pomyslné spojení vždy 
jednoho symbolu z každého válce do výherní řady. 
 
SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 
 

  

Počet válců 5 

Výherní linie 5 

Výherní podíl 94% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry  

Počítání výher 3, 4 nebo 5 symbolů  zleva vedle sebe na výherní linii 



 
TABULKA VÝHER K JEDNÉ VÝHERNÍ LINII A CELKOVÉ VSAZENÉ ČÁSTCE NA HRU: 
 

počet 

shodných 

symbolů na 

výherní linii: 

Beran, 

kozoroh 
Štír, rak 

Vodnář, 

ryby 
váhy býk panna střelec lev 

5 4x 8x 16x 32x 64x 128x 256x 500x 

4 2x 4x 6x 8x 12x 16x 32x 128x 

3 1x 2x 3x 4x 6x 8x 12x 16x 

2     3x 4x 6x 8x 

 
Definice k výhrám: 

- WILD Symbol je sám o sobě nevýherní symbol a nahrazuje na všech pozicích válce, kde 
padl, všechny ostatní symboly 

- Pro symboly: beran, kozoroh, štír a rak platí pravidlo, že pokud padne na všech pozicích 
prvních třech válců zleva 9 stejných symbolů - výhra se násobí 3x, pokud na všech 
pozicích prvních čtyřech válců zleva 12 stejných symbolů – výhry se násobí 4x, pokud 
padnou na všech pozicích všech válců stejné symboly, výhra se násobí 5x.  

- Na výherní linii platí vždy jen nejvyšší dosažená výhra a výhry z jednotlivých výherních 
linií se sčítají 

- Násobek výherní kombinace se vztahuje k jedné výherní linii a celkové vsazené částce 
na hru.  

- Číselné hodnoty všech výherních kombinací jsou uvedeny v Kč. 
  



 

ZOMBIE‘S ATTACK 
 

ZÁKLADNÍ INFORMACE O HŘE 

 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 
 
ZOMBIE‘S ATTACK je to pětiválcová hra s výhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodných symbolů na 
21 výherních liniích počítaných od prvního válce z leva doprava. Výherní linie je pomyslné 
spojení vždy jednoho symbolu z každého válce do výherní řady. 
 
SPECIFICKÉ FUNKCE HRY 
 

Symbol RUKA 

Pokud se hráči kdekoliv na válcích zobrazí tři, čtyři nebo pět BONUS symbolů (ruka), hráč 
získává 10, 20 respektive 30 bonusových otočení, které jsou zdarma – noční mód. 
Pokud se během bonusových otočení objeví kdekoliv na válcích symbol hrdiny (HERO), začne 
na obrazovce boj. Podle náhodně zvolené zbraně přemění hrdina (HERO) zombie symboly 
sestřičky, dělníka, hasiče, policisty a rappera na WILD symboly (hrob). Poté je otočení 
vyhodnoceno.  
Bonusová přeměna zombies (platí pro symboly sestřička, dělník, hasič, policista, rapper) na 
WILD proběhne dle náhodně zvolené zbraně na pozicích: 

• Brokovnice – přemění všechny zombie symboly na padlých pozicích 

• Shuriken – všechny zombie symboly na horizontální linii, kde padl HERO 
symbol 

• Motorová pila – na všech 8 sousedících polích kolem HERO symbolu 
Během bonusových otočení hráč nemůže vyhrát další bonusová otočení. Pro účely výpočtu 
výhry v rámci bonusových otočení se použije výše sázky do hry, v rámci které byla bonusová 
otočení spuštěna. 
  

Počet válců 5 

Výherní linie 21 

Výherní podíl 94% 

Maximální sázka herna 100 CZK 

Maximální sázka kasíno 1 000 CZK 

Maximální výhra herna 50 000 CZK 

Maximální výhra kasíno 500 000 CZK 

Specifické funkce hry Symbol RUKA 

Počítání výher 2, 3, 4 nebo 5 symbolů  zleva vedle sebe na výherní linii 



 
TABULKA VÝHER K JEDNÉ VÝHERNÍ LINII A CELKOVÉ VSAZENÉ ČÁSTCE NA HRU: 
 

počet 

shodných 

symbolů na 

výherní linii: 

Biohazard, 

sud 

radiace 

Kočka, 

pes 

Dělník, 

sestřička 
Hasič Policista Rapper 

Hrdina 

(HERO) 

BONUS  

(Ruka) 

5 4x 8x 16x 24x 32x 80x 200x 

30 

BONUS 

otočení 

4 2x 4x 6x 8x 16x 32x 60x 

20 

BONUS 

otočení 

3 1x 1x 2x 4x 8x 16x 40x 

10 

BONUS 

otočení 

2      8x 20x  

 
Definice k výhrám: 

- WILD symbol (hrob) je sám o sobě nevýherní symbol a nahrazuje na výherní linii, kde 
padl, všechny ostatní symboly kromě BONUS symbolu. 

- BONUS symbol (ruka) je počítán kdekoliv na válcích jako SCATTER. 
- Na výherní linii platí vždy jen nejvyšší dosažená výhra a výhry z jednotlivých výherních 

linií se sčítají 
- Násobek výherní kombinace se vztahuje k jedné výherní linii a celkové vsazené částce 

na hru.  
Číselné hodnoty všech výherních kombinací jsou uvedeny v Kč. 

  



 

BLOOD     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 50 000 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně dvou na sebe navazujících shodných 

symbolů od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak 

výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD (káď lidí), který 

nahrazuje jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry 

jednotlivých výherních linií se sčítají. 

  

POPIS 

  

BLOOD je pětiválcová hra, v níž se sází na nejméně dva shodné symboly v pěti výherních 

liniích na pěti válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná přímka, nebo 

křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky zobrazených válcích v 

okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva 

za sebou alespoň dva shodné symboly. 

  

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Násobení výhry 

Padne-li devět, případně dvanáct anebo patnáct shodných symbolů J, nebo Q, nebo K anebo A 

na prvních třech, případně čtyřech anebo pěti válcích, získává hráč automaticky trojnásobek, 

případně čtyřnásobek anebo pětinásobek výhry. Resp. trojnásobek za devět shodných symbolů, 

čtyřnásobek za dvanáct shodných symbolů a pětinásobek za patnáct shodných symbolů. 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje všechny symboly na válci, kde se vyskytuje. 

  

VÝHERNÍ TABULKA 



 
Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

BONUS JOKER     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 50 000 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci tří na sebe navazujících shodných symbolů 

od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru 

definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD (Joker), který nahrazuje 

jakýkoli symbol, kromě symbolu BONUS. Výherní linie začínají od prvního válce zleva. Tato 

hra obsahuje hru základní s možností získat bonusovou fázi této hry. 

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry 

jednotlivých výherních linií se sčítají. 

  

POPIS 

  

BONUS JOKER je tříválcová hra, v níž se sází na tři shodné symboly v pěti výherních liniích 

na třech válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná přímka, která 

propojuje symboly viditelné na všech třech elektronicky zobrazených válcích v okamžiku jejich 

zastavení. Na této viditelné přímce jsou od prvního válce zleva za sebou tři shodné symboly. 

  

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol BONUS 

Padne-li 3 nebo více symbolů BONUS získává hráč automaticky 5 až 10 bonusových otočení 

zdarma za každou výherní linii obsahující symbol BONUS. 

Symbol WILD 

Padne-li jeden, nebo více symbolů JOKER, nahrazuje symbol JOKER jakýkoli jiný symbol. 

 

  



 
Bonusová otočení zdarma 

Padne-li v jedné z pěti výherních linií 3 symboly BONUS, spustí se bonusová otočení 

s náhodným rozsahem 5-10 bonusových otočení zdarma za každou výherní linii. 

V bonusové fázi této hry dostává hráč mimo standardní kombinace za každý samostatný symbol 

JOKER výhru.  

Výše výhry za každý jednotlivý symbol JOKER je stanovena na 20násobek sázky, která byla 

navolena do hry, v rámci které byla bonusová fáze spuštěna. V případě, že hráč obdrží celou 

výherní linii těchto symbolu (tzn. 3x symbol JOKER), obdrží hráč výhru za tuto linii navíc, 

která je rovna 20násobku sázky, která byla navolena do hry, v rámci které byla bonusová fáze 

spuštěna. Znamená to tedy, že pokud hráč obdrží v bonusové fázi hry 3x symbol JOKER, 

celková výhra bude 4x 20násobek sázky, která byla navolena do hry, v rámci které byla 

bonusová fáze spuštěna. 

  

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 
 

 

 

  



 

BONUS JOKER II     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 40 000 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci tří na sebe navazujících shodných symbolů 

od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru 

definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD (Bonus Joker), který 

nahrazuje jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva. Tato hra obsahuje hru 

základní s možností získat bonusovou fázi této hry. 

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry 

jednotlivých výherních linií se sčítají. 

  

POPIS 

  

BONUS JOKER II je tříválcová hra, v níž se sází na tři shodné symboly v pěti výherních liniích 

na třech válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná přímka, která 

propojuje symboly viditelné na všech třech elektronicky zobrazených válcích v okamžiku jejich 

zastavení. Na této viditelné přímce jsou od prvního válce zleva za sebou tři shodné symboly. 

  

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol JOKER 

Symbol JOKER (WILD) se náhodně roztáhne na výšku válce a vzhledem k jeho funkci 

(WILD - nahrazuje jakýkoli symbol, kromě symbolu BONUS JOKER) pomáhá vytvořit 

výherní linii. 

 

 

 

 

Bonusová otočení zdarma 

Padne-li v jedné z pěti výherních linií 3 symboly BONUS, spustí se bonusová otočení 

s náhodným rozsahem 5-10 bonusových otočení zdarma za každou výherní linii. 



 
V bonusové fázi této hry dostává hráč mimo standardní kombinace za každý samostatný symbol 

JOKER výhru.  

Výše výhry za každý jednotlivý symbol JOKER je stanovena na 20násobek sázky, která byla 

navolena do hry, v rámci které byla bonusová fáze spuštěna. V případě, že hráč obdrží celou 

výherní linii těchto symbolu (tzn. 3x symbol JOKER), obdrží hráč výhru za tuto linii navíc, 

která je rovna 20násobku sázky, která byla navolena do hry, v rámci které byla bonusová fáze 

spuštěna. Znamená to tedy, že pokud hráč obdrží v bonusové fázi hry 3x symbol JOKER, 

celková výhra bude 4x 20násobek sázky, která byla navolena do hry, v rámci které byla 

bonusová fáze spuštěna. 

Funkce Criss-Cross 

Criss-Cross hru je možné volně přeložit jako hru "každého s každým". Jedná se o typ hry, kde 

počet výherních linií je ve vztahu s počtem válců a počtem symbolů v jednotlivých válcích. 

Počet výherních linií je možné definovat jako počet symbolů v jednom válci, který je umocněn 

počtem válců. Každý symbol v každém válci je pak alespoň jednou výherní linií propojen s 

každým symbolem v sousedním válci. Jinými slovy, pokud hra vyhodnocuje výhry na 

výherních liniích zleva doprava, tak pokud určíme jednu pozici na každém válci zvlášť, tak 

jejím propojením získáme jednu z možných výherních linií. Obecně tedy, libovolná jedna 

pozice na každém válci tvoří právě jednu výherní linii.  

 

Symbol SCATTER 

"SCATTER" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna 

výskytem "SCATTER" symbolů na dané výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v 

pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "SCATTER" symbolů na herní obrazovce, 

tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "SCATTER" symboly na herní obrazovce 

vyskytují v jakékoliv vzájemné pozici. 

 

 

 

  



 
VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

DICE 81     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 18 000 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci čtyř na sebe navazujících shodných symbolů 

od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru 

definovanou v tabulce výher. Výherní linie jsou založeny na principu criss-cross. Tzv. divoký 

symbol je symbol WILD (Joker), který nahrazuje jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od 

prvního válce zleva. 

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry 

jednotlivých výherních linií se sčítají. 

  

POPIS 

  

DICE 81 je čtyřválcová hra, v níž se sází na čtyři shodné symboly v 81 výherních liniích na 

čtyřech válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná křivka, nebo 

přímka, která propojuje symboly viditelné na všech čtyřech elektronicky zobrazených válcích 

v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva 

za sebou čtyři shodné symboly. 

  

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol JOKER 

Symbol JOKER nahrazuje jakýkoli jiný symbol kromě symbolu KOSTKA. 

Symbol KOSTKA 

Symbol KOSTKA funguje jako scatter symbol. V případě, že padnou kdekoliv na válcích 3, 

nebo 4 symboly KOSTKA, vstupuje hráč do režimu bonusových otočení zdarma. 

V bonusových otočeních zdarma se vizualizovaným hodem kostkou (3 x symbol KOSTKA = 

jeden hod, 4 x symbol KOSTKA = 2 hody) získává počet otočení zdarma s garantovanou 

výhrou. Počet otočení v bonusových otočeních zdarma je dán součtem hodnot zobrazených na 

kostce v okamžiku jejího zastavení hráčem. K zastavení hodu kostkou je oprávněn pouze hráč, 



 
tzn. že doba přehrávání vizualizace není limitována časově, ale je vázána na hráčovu interakci.  

Interakce Hráče nemá vliv na výsledek hry ani výherní podíl. 

Funkce Criss-Cross 

Criss-Cross hru je možné volně přeložit jako hru "každého s každým". Jedná se o typ hry, kde 

počet výherních linií je ve vztahu s počtem válců a počtem symbolů v jednotlivých válcích. 

Počet výherních linií je možné definovat jako počet symbolů v jednom válci, který je umocněn 

počtem válců. Každý symbol v každém válci je pak alespoň jednou výherní linií propojen s 

každým symbolem v sousedním válci. Jinými slovy, pokud hra vyhodnocuje výhry na 

výherních liniích zleva doprava, tak pokud určíme jednu pozici na každém válci zvlášť, tak 

jejím propojením získáme jednu z možných výherních linií. Obecně tedy, libovolná jedna 

pozice na každém válci tvoří právě jednu výherní linii.  

 

Symbol SCATTER 

"SCATTER" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna 

výskytem "SCATTER" symbolů na dané výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v 

pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "SCATTER" symbolů na herní obrazovce, 

tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "SCATTER" symboly na herní obrazovce 

vyskytují v jakékoliv vzájemné pozici. 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 



 

FOUR FRUITS     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 31 600 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci tří na sebe navazujících shodných symbolů 

od prvního válce zprava nebo zleva, nebo doplněných tzv. „divokým symbolem“ v jedné 

z deseti výherních linií a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je 

symbol JOKER, který nahrazuje jakýkoli symbol kromě symbolu BONUS. Výherní linie 

1,3,5,7 a 9 platí pouze pro tři válce zleva. Výherní linie 2,4,6,8 a 10 platí pouze pro tři válce 

zprava. Tato hra obsahuje hru základní s možností získat bonusovou fázi hry. 

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry 

jednotlivých výherních linií se sčítají. 

  

POPIS 

  

FOUR FRUITS je čtyřválcová hra, v níž se sází na tři shodné symboly v deseti výherních liniích 

na čtyřech válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná křivka, nebo 

přímka, která propojuje symboly viditelné na třech elektronicky zobrazených válcích v 

okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva, 

nebo zprava za sebou tři shodné symboly. 

  

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol JOKER 

Padne-li jeden, nebo více symbolů Joker, nahrazuje symbol Joker jakýkoli jiný symbol kromě 

symbolu BONUS. 

Bonusová otočení zdarma 

Padnou-li tři symboly BONUS v linii, získává hráč 10 bonusových otočení zdarma. Za symboly 

BONUS není žádná výhra a získaná bonusová kola nelze losovat. Za každou další linii se 

symboly BONUS hráč získá dalších 10 bonusových otočení zdarma. Během bonusových kol 

platí 54 výherních linií v režimu criss-cross. Pro účely výpočtu výher se použije výše sázky do 

hry, v rámci které byla bonusová otočení spuštěna a její výši nelze měnit. 



 
Funkce Criss-Cross 

Criss-Cross hru je možné volně přeložit jako hru "každého s každým". Jedná se o typ hry, kde 

počet výherních linií je ve vztahu s počtem válců a počtem symbolů v jednotlivých válcích. 

Počet výherních linií je možné definovat jako počet symbolů v jednom válci, který je umocněn 

počtem válců. Každý symbol v každém válci je pak alespoň jednou výherní linií propojen s 

každým symbolem v sousedním válci. Jinými slovy, pokud hra vyhodnocuje výhry na 

výherních liniích zleva doprava, tak pokud určíme jednu pozici na každém válci zvlášť, tak 

jejím propojením získáme jednu z možných výherních linií. Obecně tedy, libovolná jedna 

pozice na každém válci tvoří právě jednu výherní linii.  

 

 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 
 

 

 

  



 

FOUR FRUITS II     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 48 400 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci tří na sebe navazujících shodných symbolů 

od prvního válce zprava nebo zleva, nebo doplněných tzv. „divokým symbolem“ v jedné 

z deseti výherních linií a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je 

symbol JOKER, který nahrazuje jakýkoli symbol kromě symbolu BONUS. Výherní linie 

1,3,5,7 a 9 platí pouze pro tři válce zleva. Výherní linie 2,4,6,8 a 10 platí pouze pro tři válce 

zprava. Tato hra obsahuje hru základní s možností získat bonusovou fázi hry. 

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry 

jednotlivých výherních linií se sčítají. 

  

POPIS 

  

FOUR FRUITS II je čtyřválcová hra, v níž se sází na tři shodné symboly v deseti výherních 

liniích na čtyřech válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná křivka, 

nebo přímka, která propojuje symboly viditelné na čtyřech elektronicky zobrazených válcích v 

okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva, 

nebo zprava za sebou tři shodné symboly. 

  

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol JOKER 

Padne-li jeden, nebo více symbolů Joker, nahrazuje symbol Joker jakýkoli jiný symbol kromě 

symbolu BONUS. 

Bonusová otočení zdarma 

Symbol BONUS je Scatter. Padnou-li tři symboly BONUS kdekoli na válcích, získává hráč 10 

bonusových otočení zdarma. Za symboly BONUS není žádná výhra a získaná bonusová kola 

nelze losovat. Během bonusových kol platí 54 výherních linií v režimu Criss-Cross.  Pro účely 

výpočtu výher se použije výše sázky do hry, v rámci které byla bonusová otočení spuštěna a 

její výši nelze měnit. 



 
Funkce volného otočení se čtyřmi různými symboly 

V případě, že padnou hráči čtyři stejné symboly uskupené na válcích do čtverce (čtverec o 

velikosti 2x2 stejných symbolů), dojde k zablokování těchto symbolů.  Poté všechny válce 

automaticky provedou jedno volné otočení. Během tohoto volného otočení zůstávají čtyři 

zablokované symboly na svém místě. Tyto symboly jsou však stále aktivní pro možnost 

vytvoření dalších výherních linii. Volných otočení může být více za sebou, dojde-li ke splnění 

podmínek pro jejich aktivaci. Tedy padne-li vždy  po skončení posledního otočení uskupená 

čtveřice stejných symbolů. 

Funkce Criss-Cross 

Criss-Cross hru je možné volně přeložit jako hru "každého s každým". Jedná se o typ hry, kde 

počet výherních linií je ve vztahu s počtem válců a počtem symbolů v jednotlivých válcích. 

Počet výherních linií je možné definovat jako počet symbolů v jednom válci, který je umocněn 

počtem válců. Každý symbol v každém válci je pak alespoň jednou výherní linií propojen s 

každým symbolem v sousedním válci. Jinými slovy, pokud hra vyhodnocuje výhry na 

výherních liniích zleva doprava, tak pokud určíme jednu pozici na každém válci zvlášť, tak 

jejím propojením získáme jednu z možných výherních linií. Obecně tedy, libovolná jedna 

pozice na každém válci tvoří právě jednu výherní linii.  

 

Symbol SCATTER 

"SCATTER" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna 

výskytem "SCATTER" symbolů na dané výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v 

pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "SCATTER" symbolů na herní obrazovce, 

tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "SCATTER" symboly na herní obrazovce 

vyskytují v jakékoliv vzájemné pozici. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 
VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 

 

  



 

GANGSTER WORLD     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 50 000 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně dvou na sebe navazujících shodných 

symbolů od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak 

výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD, který nahrazuje 

jakýkoli symbol, kromě symbolu BONUS. Výherní linie začínají od prvního válce zleva. Tato 

hra obsahuje hru základní s možností získat bonusovou fázi této hry. 

V případě, že v jedné linii padne více symbolů WILD, násobí se výhra za každý jednotlivý 

symbol dvěma.  

  

POPIS 

  

GANGSTER WORLD je pětiválcová hra, v níž se sází na nejméně dva shodné symboly 

ve dvaceti výherních liniích na pěti válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je 

viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky 

zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou 

od prvního válce zleva za sebou alespoň dva shodné symboly. 

  

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoli symbol, kromě symbolu BONUS a pomáhá tak vytvořit 

výherní linii. 

Speciální BONUS 

Pokud je hra nevýherní, může nastat jedna z níže uvedených situací: 

- Vyřazení symbolem WILD: Symbol WILD může vyřadit některé symboly svým 

nahrazením a vytvořit tak výherní linii. 

- Exploze symbolem MOLOTOV: Symbol MOLOTOV exploduje a symboly umístěné 

v jeho blízkosti zmizí. V případě, že je symbolů MOLOTOV více, nastane řetězová 

reakce. Prázdná místa jsou pak shora doplněna novými symboly, které v kombinaci se 

stávajícími vytvoří výherní linii. 



 
- Sražení symbolu Gangsterem - BATSMASH: Po zastavení válců přijde na obrazovku 

gangster a pálkou srazí několik symbolů z herního pole. Prázdná místa jsou pak 

doplněna shora novými symboly, které spolu se stávajícími vytvoří výherní linii. 

- Brokovnice: Po zastavení válců přijde na obrazovku gangster a sestřelí několik symbolů 

z herního pole. Prázdná místa jsou pak doplněna shora novými symboly, které spolu se 

stávajícími vytvoří výherní linii. 

- Symbol WANTED: Pokud se na obrazovce objeví několik symbolů Q, nebo K, nebo A 

anebo J, minimálně však v počtu pěti symbolů, tak se symboly uzamknou a válce se 

několikrát zdarma otočí. Dojde ke sbírání příslušných písmen tak dlouho, dokud 

nevznikne alespoň jedna výherní linie. Po jejich posbírání se symboly odemknou a 

vyhodnotí se výherní linie. 

 

Bonusová otočení zdarma 

Symbol BONUS je scatter. Padne-li linie symbolů BONUS kdekoli na válcích, spustí se 

bonusová hra s deseti volnými otočeními. 

Při vstupu do bonusové hry si může hráč zvolit jednu ze tří map (trasa jízdy). V závislosti na 

volbě mapy může hráč získat bonusová kola navíc, nebo peněžní obnos anebo nemusí získat 

nic. 

Náhodně může nastat situace, kdy se na obrazovce objeví několik symbolů Q, nebo K, nebo A 

anebo J. V této situaci se příslušné symboly uzamknou a válce se automaticky několikrát 

zdarma otočí (nemá vliv na počet volných bonusových otočení). Dojde ke sbírání a uzamykání 

dalších, stejných symbolů, pro vytvoření náhodného počtu dalších linií. Interakce hráče nemají 

vliv na výsledek hry ani výherní podíl. 

Symbol SCATTER 

"SCATTER" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna 

výskytem "SCATTER" symbolů na dané výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v 

pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "SCATTER" symbolů na herní obrazovce, 

tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "SCATTER" symboly na herní obrazovce 

vyskytují v jakékoliv vzájemné pozici. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 
VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 
 

 

  



 

GOLDEN TREASURE     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 50 000 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně dvou na sebe navazujících shodných 

symbolů od prvního válce zleva a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. Výherní linie 

začínají od prvního válce zleva. Tato hra obsahuje hru základní s možností získat bonusovou 

fázi této hry. 

  

POPIS 

  

GOLDEN TREASURE je pětiválcová hra, v níž se sází na nejméně dva shodné symboly v pěti 

výherních liniích na pěti válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná 

přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky zobrazených 

válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního 

válce zleva za sebou alespoň dva shodné symboly. 

  

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol BONUS 

Symbol BONUS je Scatter, tvoří tedy výherní kombinaci kdekoliv na válcích. Padnou-li 

nejméně 3 symboly TRUHLA kdekoli na válcích, získává hráč až 58 bonusových otočení 

zdarma. Hráč vybere vždy dvě nebo více truhel a tak odkryje svůj získaný počet volných 

otočení zdarma. Výběr se uskutečňuje dotykem na příslušné truhly na dotykové obrazovce. 

Interakce Hráče nemá vliv na výsledek hry ani výherní podíl. 

Bonusová otočení zdarma 

Do režimu bonusových otočení zdarma má hráč přístup pouze přes základní fázi hry, ve které 

padne určitý počet symbolů BONUS. Otočení se poté provádí zdarma a pro účely výpočtu výher 

se použije tabulka výher a výše sázky do hry, v rámci které byla bonusová otočení zdarma 

spuštěna, avšak veškeré výhry jsou násobeny třemi (v tabulce výher je zobrazen trojnásobek). 

  



 
Symbol SCATTER 

"SCATTER" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna 

výskytem "SCATTER" symbolů na dané výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v 

pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "SCATTER" symbolů na herní obrazovce, 

tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "SCATTER" symboly na herní obrazovce 

vyskytují v jakékoliv vzájemné pozici. 

 

 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 
 

 

 

 

 

  



 

LUCKY 81     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 16 200 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci čtyř na sebe navazujících shodných symbolů 

od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru 

definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD (LUCKY 81), který 

nahrazuje jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva. Výherní linie jsou v 

případě přítomnosti symbolu LUCKY 81 na válcích založeny na principu Criss-Cross. 

  

POPIS 

  

LUCKY 81 je čtyřválcová hra, v níž se sází na čtyři shodné symboly v sedmi, nebo v 

jedenaosmdesáti výherních liniích na čtyřech válcích elektronicky zobrazených na IVT. 

Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech 

čtyřech elektronicky zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, 

nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou čtyři shodné symboly. 

  

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol LUCKY 81 

Symbol LUCKY 81 nahrazuje jakýkoli jiný symbol a zároveň zvyšuje v daném otočení, ve 

kterém padl, počet aktivních herních linií ze 7 na 81. Počet aktivních herních linií je zobrazen 

na obou bocích spodní obrazovky. 

Funkce Criss-Cross 

Criss-Cross hru je možné volně přeložit jako hru "každého s každým". Jedná se o typ hry, kde 

počet výherních linií je ve vztahu s počtem válců a počtem symbolů v jednotlivých válcích. 

Počet výherních linií je možné definovat jako počet symbolů v jednom válci, který je umocněn 

počtem válců. Každý symbol v každém válci je pak alespoň jednou výherní linií propojen s 

každým symbolem v sousedním válci. Jinými slovy, pokud hra vyhodnocuje výhry na 

výherních liniích zleva doprava, tak pokud určíme jednu pozici na každém válci zvlášť, tak 

jejím propojením získáme jednu z možných výherních linií. Obecně tedy, libovolná jedna 

pozice na každém válci tvoří právě jednu výherní linii.  



 
 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 

 

 

 

 

  



 

MAD MECHANIC     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 40 500 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně dvou na sebe navazujících shodných 

symbolů od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak 

výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD (Mechanik), který 

nahrazuje jakýkoli symbol, kromě symbolu BONUS. Výherní linie začínají od prvního válce 

zleva.  

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry 

jednotlivých výherních linií se sčítají. 

  

POPIS 

  

MAD MECHANIC je pětiválcová hra, v níž se sází na nejméně dva shodné symboly v pěti 

výherních liniích na pěti válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná 

přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky zobrazených 

válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního 

válce zleva za sebou alespoň dva shodné symboly. 

  

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD (Mechanik) nahrazuje jakýkoli symbol kromě symbolu BONUS a může tak 

vytvořit výherní linii kde zdvojnásobuje výhru za výherní linii, ve které se vyskytuje.  

Symbol BONUS 

Symbol BONUS je Scatter. Padnou-li 3, případně 4 anebo 5 symbolů BONUS kdekoli na 

válcích, získává hráč 10, případně 20 anebo 30 bonusových otočení zdarma. 

  



 
Bonusová otočení zdarma 

Do režimu bonusových otočení zdarma má hráč přístup pouze přes základní fázi hry, v které 

padne určitý počet symbolů BONUS. Otočení se poté provádí zdarma a pro účely výpočtu výher 

se použije tabulka výher a výše sázky do hry, v rámci které byla bonusová otočení zdarma 

spuštěna. Po každém otočení v tomto režimu, jsou náhodně na válcích mechanickou rukou 

umísťovány symboly Mechanik (WILD). Tento prvek nemá vliv na výsledek hry ani výherní 

podíl. 

Symbol SCATTER 

"SCATTER" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna 

výskytem "SCATTER" symbolů na dané výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v 

pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "SCATTER" symbolů na herní obrazovce, 

tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "SCATTER" symboly na herní 

obrazovce vyskytují v jakékoliv vzájemné pozici 

 

 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

MAD MECHANIC DELUXE     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 40 500 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně dvou na sebe navazujících shodných 

symbolů od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak 

výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD (Mechanik), který 

nahrazuje jakýkoli symbol, kromě symbolu BONUS. Výherní linie začínají od prvního válce 

zleva.  

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry 

jednotlivých výherních linií se sčítají. 

  

POPIS 

  

MAD MECHANIC DELUXE je pětiválcová hra, v níž se sází na nejméně dva shodné symboly 

v pěti výherních liniích na pěti válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je 

viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky 

zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou 

od prvního válce zleva za sebou alespoň dva shodné symboly. 

  

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD (Mechanik) nahrazuje jakýkoli symbol kromě symbolu BONUS a může tak 

vytvořit výherní linii kde zdvojnásobuje výhru za výherní linii, ve které se vyskytuje. Někdy se 

symbol WILD objeví náhodně a posouvá se po válcích zprava doleva, otočení jsou po dobu 

přítomnosti posunujícího se symbolu WILD prováděny zdarma. S každým dalším otočením se 

posouvá o jednu pozici doleva, než dojede na první válec vlevo. 

 

  



 
Symbol BONUS 

Symbol BONUS je Scatter. Padnou-li 3, případně 4 anebo 5 symbolů BONUS kdekoli na 

válcích, získává hráč 10, případně 20 anebo 30 bonusových otočení zdarma. 

Bonusová otočení zdarma 

Do režimu bonusových otočení zdarma má hráč přístup pouze přes základní fázi hry, v které 

padne určitý počet symbolů BONUS. Otočení se poté provádí zdarma a pro účely výpočtu výher 

se použije tabulka výher a výše sázky do hry, v rámci které byla bonusová otočení zdarma 

spuštěna. Po každém otočení v tomto režimu, jsou náhodně na válcích mechanickou rukou 

umísťovány symboly Mechanik (WILD). Tento prvek nemá vliv na výsledek hry ani výherní 

podíl. 

Symbol SCATTER 

"SCATTER" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna 

výskytem "SCATTER" symbolů na dané výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v 

pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "SCATTER" symbolů na herní obrazovce, 

tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "SCATTER" symboly na herní 

obrazovce vyskytují v jakékoliv vzájemné pozici 

 

 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

MAGIC LADY     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 75% 100 Kč 50 000 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně čtyř shodných symbolů kdekoli na 

válcích, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru definovanou v tabulce 

výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD (Magic Lady), který nahrazuje jakýkoli symbol. 

Tato hra obsahuje hru základní s možností získat bonusovou fázi této hry. 

Za každý symbol z výherní tabulky se v dané kombinaci započítává pouze výhra nejvyšší. 

  

POPIS 

  

MAGIC LADY je devítiválcová hra, v níž se sází na nejméně čtyři shodné symboly zobrazené 

v okamžiku zastavení válců. 

  

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Bonusová otočení zdarma 

Padne-li výherní kombinace tvořena alespoň jedním symbolem Magic Lady, získává hráč 

automaticky 7 bonusových otočení zdarma. V případě, že padne taková kombinace, kdy symbol 

Magic Lady patří do více výherních kombinací, získává hráč 7 bonusových otočení zdarma za 

každou takovou výherní kombinaci. Např. 3x BAR,1x MAGIC LADY, 3x VÍNO = 7 kol s BAR 

a 7 kol s VÍNO. 

Bonusová fáze hry v podobě bonusových otočení zdarma 

Do bonusové fáze hry v podobě bonusových otočení zdarma má hráč přístup pouze přes 

základní fázi hry. V této bonusové fázi hry se po dobu 7 otočení zdarma postupně blokují válce 

obsahující stejný symbol, jehož výherní kombinaci symbol Magic Lady utvořil. K vyhodnocení 

celkové výhry dojde až po provedení všech sedmi otočení, tedy výstupu z bonusové fáze této 

hry. Otáčení válci v režimu bonusových otočení zdarma jsou zdarma. 

  



 
VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 

 

 

 

  



 

MIDNIGHT FRUITS 81     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 17 400 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci čtyř na sebe navazujících shodných symbolů 

od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru 

definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD (Midnight fruits), který 

nahrazuje jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry 

jednotlivých výherních linií se sčítají. 

  

POPIS 

  

MIDNIGHT FRUITS 81 je čtyřválcová hra, v níž se sází na čtyři shodné symboly v 

jedenaosmdesáti výherních liniích na čtyřech válcích elektronicky zobrazených na IVT. 

Výherní linie je viditelná křivka, nebo přímka, která propojuje symboly viditelné na všech 

čtyřech elektronicky zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, 

nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou čtyři shodné symboly. Výherní linie jsou 

založeny na principu Criss-Cross. 

  

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoli jiný symbol. 

CASHBACK BONUS 

V průběhu hry se po odehrání 20-50 her aktivuje (v pravém horním rohu) signalizace 

CASHBACK BONUS. Pokud je signalizace CASHBACK BONUS aktivní, hráčův kredit po 

vložení sázky do hry klesne na 0, a první fáze hry neskončí dílčí výhrou, na válcích se zobrazí 

malé okno, ve kterém probíhá vizualizace možných CASHBACK BONUS výher. Hráč v tuto 

chvíli stiskne tlačítko START za účelem zastavení vizualizace možných částek a obdrží jednu 

z vizualizovaných výher. K zastavení vizualizace je oprávněn pouze hráč, tzn. že doba 



 
přehrávání vizualizace není limitována časově, ale je vázána na hráčovu interakci. Interakce 

Hráče nemá vliv na výsledek hry ani výherní podíl.  

Funkce Criss-Cross 

Criss-Cross hru je možné volně přeložit jako hru "každého s každým". Jedná se o typ hry, kde 

počet výherních linií je ve vztahu s počtem válců a počtem symbolů v jednotlivých válcích. 

Počet výherních linií je možné definovat jako počet symbolů v jednom válci, který je umocněn 

počtem válců. Každý symbol v každém válci je pak alespoň jednou výherní linií propojen s 

každým symbolem v sousedním válci. Jinými slovy, pokud hra vyhodnocuje výhry na 

výherních liniích zleva doprava, tak pokud určíme jednu pozici na každém válci zvlášť, tak 

jejím propojením získáme jednu z možných výherních linií. Obecně tedy, libovolná jedna 

pozice na každém válci tvoří právě jednu výherní linii.  

 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 
 

 

 

 



 

MYSTERY APOLLO     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 13 200 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci tří na sebe navazujících shodných symbolů 

od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru 

definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD (Joker), který nahrazuje 

jakýkoli symbol kromě symbolu Mystery. Výherní linie začínají od prvního válce zleva. 

Výherní linie jsou založeny na principu Criss-Cross. 

  

POPIS 

  

MYSTERY APOLLO je tříválcová hra, v níž se sází na tři shodné symboly v sedmadvaceti 

výherních liniích na třech válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná 

přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech třech elektronicky 

zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou 

od prvního válce zleva za sebou tři shodné symboly. 

  

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol JOKER 

Padne-li jeden, nebo více symbolů JOKER, platí symbol JOKER za jakýkoli jiný symbol a 

výhra se zdvojnásobuje. JOKER nenahrazuje symbol MYSTERY. 

Symbol MYSTERY 

Symbol MYSTERY je scatter. Za každý samostatný symbol MYSTERY obdrží hráč výhru v rozsahu 2 až 

20násobku sázky. 

 

 

 

  



 
Funkce Criss-Cross 

Criss-Cross hru je možné volně přeložit jako hru "každého s každým". Jedná se o typ hry, kde 

počet výherních linií je ve vztahu s počtem válců a počtem symbolů v jednotlivých válcích. 

Počet výherních linií je možné definovat jako počet symbolů v jednom válci, který je umocněn 

počtem válců. Každý symbol v každém válci je pak alespoň jednou výherní linií propojen s 

každým symbolem v sousedním válci. Jinými slovy, pokud hra vyhodnocuje výhry na 

výherních liniích zleva doprava, tak pokud určíme jednu pozici na každém válci zvlášť, tak 

jejím propojením získáme jednu z možných výherních linií. Obecně tedy, libovolná jedna 

pozice na každém válci tvoří právě jednu výherní linii.  

 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 
 

 

 

 

  



 

MYSTERY APOLLO II     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 50 000 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci tří na sebe navazujících shodných symbolů 

od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru 

definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD (joker), který nahrazuje 

jakýkoli symbol, kromě symbolu RESPIN, MYSTERY, MIXER, 2x MULTIPLIER, 3x 

MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  

Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 

Výherní linie jsou založeny na principu Criss-Cross. 

  

POPIS 

  

MYSTERY APOLLO II je tříválcová hra, v níž se sází na tři shodné symboly v sedmadvaceti 

výherních liniích na třech válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná 

přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech třech elektronicky 

zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou 

od prvního válce zleva za sebou tři shodné symboly. 

  

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol JOKER 

Symbol JOKER nahrazuje jakýkoli symbol, kromě následujících symbolů: MYSTERY, 

RESPIN, MIXER,    2x Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier. 

Symbol MIXER 

Symbol MIXER se po zastavení válců změní na jeden z následujících symbolů: JOKER, 2x 

Multiplier,    3x Multiplier, 4x Multiplier, RESPIN nebo MYSTERY. 

  



 
Symbol X Multiplier 

Pokud padne symbol Multiplier, vynásobí výhru za celou obrazovku. Pokud je symbolů 

Multiplier na obrazovce více, pak se výhra násobí každým z nich. 

Symbol RESPIN 

V případě, že padne symbol RESPIN, získává hráč jedno otočení válců zdarma. Maximální 

počet po sobě jdoucích symbolů RESPIN je elektronicky limitován na čtyři. 

Symbol MYSTERY 

Za každý samostatný symbol MYSTERY obdrží hráč výhru v rozsahu 2 až 20-ti násobku sázky. 

Funkce Criss-Cross 

Criss-Cross hru je možné volně přeložit jako hru "každého s každým". Jedná se o typ hry, kde 

počet výherních linií je ve vztahu s počtem válců a počtem symbolů v jednotlivých válcích. 

Počet výherních linií je možné definovat jako počet symbolů v jednom válci, který je umocněn 

počtem válců. Každý symbol v každém válci je pak alespoň jednou výherní linií propojen s 

každým symbolem v sousedním válci. Jinými slovy, pokud hra vyhodnocuje výhry na 

výherních liniích zleva doprava, tak pokud určíme jednu pozici na každém válci zvlášť, tak 

jejím propojením získáme jednu z možných výherních linií. Obecně tedy, libovolná jedna 

pozice na každém válci tvoří právě jednu výherní linii.  

 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 



 

 

  



 

PANDORA     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 50 000 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně dvou na sebe navazujících shodných 

symbolů od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak 

výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD (Hádes), který 

nahrazuje jakýkoli symbol kromě symbolu BOX a KLÍČ. Výherní linie začínají od prvního 

válce zleva. Tato hra obsahuje hru základní s možností získat bonusovou fázi této hry. 

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry 

jednotlivých výherních linií se sčítají. 

  

POPIS 

  

PANDORA je pětiválcová hra, v níž se sází na nejméně dva shodné symboly v pěti výherních 

liniích na pěti válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná přímka, nebo 

křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky zobrazených válcích v 

okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva 

za sebou alespoň dva shodné symboly. 

  

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD (Hádes) nahrazuje všechny symboly na válci, kde se vyskytuje, kromě symbolu 

BOX a KLÍČ. Symbol WILD se náhodně roztahuje na válcích jak vertikálně tak horizontálně a 

nahrazuje tak ostatní symboly na symbol WILD. 

 

 

  



 
BOX PANDORA 

Výherní linie symbolů BOX a KLÍČ, spouští animaci, kde klíč odemyká box. Přes box protéká 

proud částek a ve chvíli, kdy hráč stiskne tlačítko Start nebo se dotkne BOXU, proud se zastaví 

a zobrazí se vyhraná částka v rozsahu uvedeném ve výherní tabulce.  K odemknutí boxu je 

oprávněn pouze hráč, tzn. že doba přehrávání vizualizace není limitována časově, ale je vázána 

na hráčovu interakci.  

Ostatní symboly jsou stále ve hře přítomny, ale nemají takovou hodnotu. 

Interakce hráče nemají vliv na výsledek hry ani výherní podíl.  

 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 
 

 

 

 

 

 

 

  



 

RICH FISH     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 50 000 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně dvou na sebe navazujících shodných 

symbolů od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak 

výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD, který nahrazuje 

jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry 

jednotlivých výherních linií se sčítají. 

  

POPIS 

  

RICH FISH je pětiválcová hra, v níž se sází na nejméně dva shodné symboly v pěti výherních 

liniích na pěti válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná přímka, nebo 

křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky zobrazených válcích v 

okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva 

za sebou alespoň dva shodné symboly. 

  

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje všechny symboly na válci, kde se vyskytuje. 

 

 

 

 

 

Násobení výhry 

Padne-li devět, případně dvanáct anebo patnáct, shodných symbolů J, nebo Q, nebo K anebo A 

na prvních třech, případně čtyřech anebo pěti válcích, získává hráč automaticky trojnásobek, 



 
případně čtyřnásobek anebo pětinásobek výhry. Resp. trojnásobek za devět shodných symbolů, 

čtyřnásobek za dvanáct shodných symbolů a pětinásobek za patnáct shodných symbolů. 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

SLOT BIRDS     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 29 900 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně tří na sebe navazujících shodných 

symbolů od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak 

výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD, který nahrazuje 

jakýkoli symbol kromě symbolu MYSTERY a BONUS. Výherní linie začínají od prvního válce 

zleva. Tato hra obsahuje hru základní s možností získat bonusovou fázi této hry. 

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry 

jednotlivých výherních linií se sčítají. 

Výherní linie jsou založeny na principu Criss-Cross. 

  

POPIS 

  

SLOT BIRDS je pětiválcová hra, v níž se sází na nejméně tři shodné symboly ve 243 výherních 

liniích na pěti válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná přímka, nebo 

křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky zobrazených válcích v 

okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné křivce, nebo přímce, jsou od prvního válce zleva 

za sebou alespoň tři shodné symboly. 

  

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

TETRIS 

V případě výhry se symboly (s výjimkou "Bonus" symbolů), které jsou na výherní linii, odstraní 

z válců (prasknou) a na jejich místo se posunou (propadnou) symboly z vyšších pozic na 

válcích. Hráč tak může obdržet další výhry. Pokud hráči "propadne" během jedné výhry, výhra 

podruhé, tak se tato násobí 2x, pokud potřetí pak se násobí 3x atd. 

 

Symbol SUP 



 
Symbol SUP, může náhodně odletět mimo obrazovku. Vzniklé místo se zaplní symboly shora 

a může být přičtena výhra za případnou výherní kombinaci. V tomto případě propadnutí 

symbolů nezvyšuje multiplikátor. 

Symbol MYSTERY 

Symbol MYSTERY je Scatter, tvoří tedy výherní kombinaci kdekoliv na válcích. Padne‐li 

výherní linie ze symbolů MYSTERY, získává hráč výhru v rozsahu uvedeném ve výherní 

tabulce. 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoli symbol, kromě symbolu BONUS a MYSTERY. WILD se 

může "rozletět" na několik dalších symbolů WILD a přeměnit tak na symboly WILD další 

symboly. Symbol WILD může tedy v některých případech náhodně nahradit několik dalších 

náhodných symbolů, symbolem WILD. Tzn. že ze symbolu WILD začnou vylétávat ptáci, kteří 

následně dosednou na náhodně vybrané symboly kdekoli na válcích. Tyto náhodně vybrané 

symboly jsou díky těmto vylétávajícím ptákům nahrazeny symbolem WILD. 

Symbol BONUS 

Symbol BONUS je Scatter, tvoří tedy výherní kombinaci kdekoliv na válcích. Padnou-li 3, 

případně 4 anebo 5 symbolů BONUS kdekoli na válcích, získává hráč 10, případně 20 anebo 

30 bonusových otočení zdarma. 

Bonusová otočení zdarma 

Do režimu bonusových otočení zdarma má hráč přístup pouze přes základní fázi hry, v které 

padne určitý počet symbolů Bonus. Otočení se poté provádí zdarma a pro účely výpočtu výher 

se použije tabulka výher a výše sázky do hry, v rámci které byla bonusová otočení zdarma 

spuštěna. 

Funkce Criss-Cross 

Criss-Cross hru je možné volně přeložit jako hru "každého s každým". Jedná se o typ hry, kde 

počet výherních linií je ve vztahu s počtem válců a počtem symbolů v jednotlivých válcích. 

Počet výherních linií je možné definovat jako počet symbolů v jednom válci, který je umocněn 

počtem válců. Každý symbol v každém válci je pak alespoň jednou výherní linií propojen s 

každým symbolem v sousedním válci. Jinými slovy, pokud hra vyhodnocuje výhry na 

výherních liniích zleva doprava, tak pokud určíme jednu pozici na každém válci zvlášť, tak 

jejím propojením získáme jednu z možných výherních linií. Obecně tedy, libovolná jedna 

pozice na každém válci tvoří právě jednu výherní linii.  

 

 

 

  



 
VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 

 

 

 

 

 

  



 

SMILING JOKER     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 13 500 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci tří na sebe navazujících shodných symbolů 

od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru 

definovanou v tabulce výher. Výherní linie jsou založeny na principu Criss-Cross. Tzv. divoký 

symbol je symbol WILD (JOKER), který nahrazuje jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od 

prvního válce zleva. 

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry 

jednotlivých výherních linií se sčítají. 

  

POPIS 

  

SMILING JOKER je tříválcová hra, v níž se sází na tři shodné symboly v sedmadvaceti 

výherních liniích na třech válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná 

přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech třech elektronicky 

zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou 

od prvního válce zleva za sebou tři shodné symboly. 

  

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol JOKER 

Hraje-li hráč za sázku 10 Kč a vyšší a padne-li jeden, nebo více symbolů JOKER, platí 

symbol Joker za jakýkoli jiný symbol. 

 

 

  



 
Funkce Criss-Cross 

Criss-Cross hru je možné volně přeložit jako hru "každého s každým". Jedná se o typ hry, kde 

počet výherních linií je ve vztahu s počtem válců a počtem symbolů v jednotlivých válcích. 

Počet výherních linií je možné definovat jako počet symbolů v jednom válci, který je umocněn 

počtem válců. Každý symbol v každém válci je pak alespoň jednou výherní linií propojen s 

každým symbolem v sousedním válci. Jinými slovy, pokud hra vyhodnocuje výhry na 

výherních liniích zleva doprava, tak pokud určíme jednu pozici na každém válci zvlášť, tak 

jejím propojením získáme jednu z možných výherních linií. Obecně tedy, libovolná jedna 

pozice na každém válci tvoří právě jednu výherní linii.  

 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 
 

 

 

 

 

 

 

  



 

SMILING JOKER II     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 27 200 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci třech na sebe navazujících shodných symbolů 

od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru 

definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD (JOKER), který nahrazuje 

jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry 

jednotlivých výherních linií se sčítají. Výherní linie jsou založeny na principu Criss-Cross. 

  

POPIS 

  

SMILING JOKER II je tříválcová hra, v níž se sází na tři shodné symboly v sedmadvaceti 

výherních liniích na třech válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná 

přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech třech elektronicky 

zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou 

od prvního válce zleva za sebou tři shodné symboly. 

  

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol JOKER 

Symbol JOKER nahrazuje jakýkoli symbol. V některých případech však přijde jako násobící, 

který navíc vynásobí výhru z výherní linie dvěma. 

 

 

 

  



 
Funkce Criss-Cross 

Criss-Cross hru je možné volně přeložit jako hru "každého s každým". Jedná se o typ hry, kde 

počet výherních linií je ve vztahu s počtem válců a počtem symbolů v jednotlivých válcích. 

Počet výherních linií je možné definovat jako počet symbolů v jednom válci, který je umocněn 

počtem válců. Každý symbol v každém válci je pak alespoň jednou výherní linií propojen s 

každým symbolem v sousedním válci. Jinými slovy, pokud hra vyhodnocuje výhry na 

výherních liniích zleva doprava, tak pokud určíme jednu pozici na každém válci zvlášť, tak 

jejím propojením získáme jednu z možných výherních linií. Obecně tedy, libovolná jedna 

pozice na každém válci tvoří právě jednu výherní linii.  

 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 

 

 

 



 

TURBO SLOTS     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 50 000 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně dvou na sebe navazujících shodných 

symbolů od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak 

výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD (robot), který 

nahrazuje jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry 

jednotlivých výherních linií se sčítají. 

  

POPIS 

  

TURBO SLOTS je pětiválcová hra, v níž se sází na nejméně dva shodné symboly v pěti 

výherních liniích na pěti válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná 

přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky zobrazených 

válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního 

válce zleva za sebou alespoň dva shodné symboly. 

  

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol Robot (WILD) - nahrazuje jakýkoli symbol. 

Ve výjimečných případech může nastat situace, kdy: 

● symbol Robot na válci se začne rotovat a zamíchá ostatními symboly. 

● symbol Robot může náhodně přiletět na obrazovku v libovolném počtu a nahradit 

některé symboly.  

● symbol Robot se na válci roztáhne na výšku. 

Násobení výhry 

Padne-li devět, případně dvanáct anebo patnáct, shodných symbolů Třešeň, nebo Citron, nebo 

Pomeranč anebo Kiwi na prvních třech, případně čtyřech anebo pěti válcích, získává hráč 



 
automaticky trojnásobek, případně čtyřnásobek anebo pětinásobek výhry. Resp. trojnásobek za 

devět shodných symbolů, čtyřnásobek za dvanáct shodných symbolů a pětinásobek za patnáct 

shodných symbolů. 

 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

BLOOD REVIVAL     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 25 000 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně dvou na sebe navazujících shodných 

symbolů od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak 

výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD, který nahrazuje 

jakýkoli symbol, kromě symbolu BONUS. Výherní linie začínají od prvního válce zleva. Tato 

hra obsahuje hru základní s možností získat bonusovou fázi této hry. 

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry 

jednotlivých výherních linií se sčítají. 

  

POPIS 

  

BLOOD REVIVAL je pětiválcová hra, v níž se sází na nejméně dva shodné symboly ve dvaceti 

výherních liniích na pěti válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná 

přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky zobrazených 

válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního 

válce zleva za sebou alespoň dva shodné symboly. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoli symbol, kromě symbolu BONUS a pomáhá tak vytvořit 

výherní kombinaci. Symbol WILD násobí danou výherní kombinaci 2x. V případě, že v jedné 

výherní kombinaci padne více symbolů WILD, násobí se výhra za tuto výherní kombinaci za 

každý jednotlivý symbol 2x. (v případě 2 WILDů 4x, v případě 3 WILDů 8x).  

 

  



 
Bonusová otočení zdarma 

Symbol BONUS je scatter. Padne-li kombinace 3 symbolů BONUS kdekoli na válcích, spustí 

se bonusová hra s deseti volnými otočeními. Pro účely výpočtu výhry v rámci bonusové hry se 

použije výše sázky do hry, v rámci které byla bonusová hra spuštěna. 

Náhodně může nastat situace, kdy se na obrazovce objeví několik symbolů stejného typu. Počet 

těchto symbolů není nikterak limitován. V této situaci se příslušné symboly uzamknou 

(řetězem) a válce se v tomto jednom uzamčení automaticky několikrát zdarma otočí (nemá vliv 

na počet volných bonusových otočení). Dojde ke sbírání a uzamykání dalších, stejných 

symbolů, pro vytvoření náhodného počtu dalších linií. Interakce hráče nemají vliv na výsledek 

hry ani výherní podíl.  

Symbol SCATTER 

"SCATTER" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna 

výskytem "SCATTER" symbolů na dané výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v 

pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "SCATTER" symbolů na herní obrazovce, 

tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "SCATTER" symboly na herní obrazovce 

vyskytují v jakékoliv vzájemné pozici. 

 

 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 
 

  



 

CRYSTAL MINERS     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 50 000 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně třech na sebe navazujících shodných 

symbolů od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak 

výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD, který nahrazuje 

jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry 

jednotlivých výherních linií se sčítají. 

  

POPIS 

  

CRYSTAL MINERS je pětiválcová hra, v níž se sází na nejméně tři shodné symboly ve 40 

výherních liniích na pěti válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná 

přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky zobrazených 

válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního 

válce zleva za sebou alespoň tři shodné symboly. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol BONUS 

Symbol BONUS má funkci Scatter. Tři až pět symbolů BONUS rozmístěných na různých 

válcích na libovolných pozicích vyhrává určitý počet bonusových otočení zdarma dle tabulky 

výher. Symbol BONUS nedává žádnou jinou výhru. 

 

 

Symbol BONUS WILD 

Symbol BONUS WILD je přítomen pouze v bonusové hře a samostatně nevytváří žádnou 

výherní linii. Ve výherních liniích během bonusové hry nahrazuje jakýkoliv symbol kromě 

symbolu BONUS. 

  



 
Bonusová hra 

Bonusová hra je spouštěna po výhře BONUS symbolů s určitým počtem bonusových otočení 

zdarma dle tabulky výher umístěné na horní obrazovce. V průběhu každého otočení je 

umístěn náhodný počet BONUS WILD symbolů na náhodném počtu válců. Při zastavení 

válců náhodný počet BONUS WILD symbolů zmizí (spadne), a z těch, které zůstanou, se 

může utvořit výherní kombinace. Umístění BONUS WILD symbolů nelze nijak ovlivnit 

interakcí hráče.     

Symbol WILD 

Symbol WILD je přítomen pouze v základní (nebonusové) hře a samostatně nevytváří žádnou 

výherní linii. Ve výherních liniích během základní hry nahrazuje jakýkoliv symbol kromě 

symbolu BONUS. 

Bonusová funkce RESPIN 

Čtyři stejné symboly SMARAGD nebo AKVAMARÍN anebo KŘIŠŤÁL umístěné nad sebou 

na jednom válci vytvoří jeden kolosální symbol přes celý válec a spustí zdarma funkci 

RESPIN. Při funkci RESPIN dojde k jednomu volnému otočení všemi válci, kromě válců, na 

kterých vznikl kolosální symbol. Funkce RESPIN je spuštěna pouze jednou, a to i v případě, 

že je vytvořeno více kolosálních symbolů.  

Bonusová funkce SWAP 

Na nevýherní obrazovce může dojít k náhodné záměně dvou sousedících symbolů mezi 

sebou, pro možnost utvoření výherní kombinace. Rovněž může dojít k záměně více párů 

najednou na jedné nevýherní obrazovce. 

Bonusová funkce MINING 

V průběhu točení válců může náhodně dojít ke spuštění proudu lávy na druhém, třetím nebo 

čtvrtém válci. Z něj je postavami Minerů vytažen náhodný počet kusů náhodného jednoho 

typu symbol, kromě symbolu BONUS a symbolu WILD. Následně jsou vytažené symboly 

umístěny na náhodná místa na válcích a dojde k utvoření výherních kombinace. Tuto 

bonusovou funkci nelze nijak ovlivnit interakcí hráče. 

Symbol SCATTER 

"SCATTER" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna 

výskytem "SCATTER" symbolů na dané výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v 

pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "SCATTER" symbolů na herní obrazovce, 

tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "SCATTER" symboly na herní obrazovce 

vyskytují v jakékoliv vzájemné pozici. 

 

 

  



 
VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 
 

  



 

LAND OF GHOSTS     

ZÁKLADNÍ INFORMACE - SKIN DARK FOREST 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 15 000 Kč 

  

ZÁKLADNÍ INFORMACE - SKIN GRAVEYARD 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 20 000 Kč 

 

ZÁKLADNÍ INFORMACE - SKIN SCARY TOWN 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 35 000 Kč 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně třech na sebe navazujících shodných 

symbolů od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak 

výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD, který nahrazuje 

jakýkoli symbol, kromě symbolů „LOVEC“, „LOVKYNĚ“. Výherní linie začínají od prvního 

válce zleva. Tato hra obsahuje hru základní s možností získat bonusovou fázi této hry. 

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry 

jednotlivých výherních linií se sčítají. 

  

POPIS 

  

LAND OF GHOSTS je pětiválcová hra, v níž se sází minimálně na tři shodné symboly ve 243 

výherních liniích na pěti válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná 

přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky zobrazených 

válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního 

válce zleva za sebou alespoň tři shodné symboly. Hra má tři přepínatelné skiny, které se od sebe 

liší maximální výhrou a rozdílnými bonusovými prvky. 



 
SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Hra a její skiny 

Hra LAND OF GHOSTS je rozdělena do třech na sobě nezávislých skinů: DARK FOREST, 

GRAVEYARD a SCARY TOWN. 

Po vstupu do hry se hráči zobrazí nabídka výběru těchto tří skinů. Hráči je umožněno přepínat 

mezi skiny i během hry, a to šipkami vedle loga s názvem hry LAND OF GHOSTS. Každý skin 

je specifický nějakým speciálním bonusovým prvkem a maximální možnou výhrou. Pro každý 

skin platí stejná výherní tabulka. Extra bonusové prvky spouští postava GHOST-MASTERA, 

která je umístěna na pravé straně herní obrazovky. 

● DARK FOREST: Obsahuje STICKY WILD bonus a má maximální výhru 100násobek 

sázky 

● GRAVEYARD: Obsahuje STICKY FREE-SPINS bonus a má maximální výhru 

125násobek sázky 

● SCARY TOWN: Obsahuje MEGAWIN bonus a má maximální výhru 150násobek 

sázky 

 

Postava GHOST-MASTER 

Postava GHOST-MASTER je umístěna vpravo vedle válců na herní obrazovce v každém 

skinu. Postava neplní žádnou jinou funkci než vizuální spouštění bonusových prvků v každém 

skinu. Postava GHOST-MASTER a symbol GHOST-MASTER jsou ve hře dva odlišné prvky 

a není mezi nimi žádná vazba. 

 

Sticky WILD ve skinu WILD FOREST 

Postava GHOST-MASTER náhodně přilepí na herní obrazovce libovolné symboly WILD na 

daných pozicích pro další následné otočení, které je v tomto režimu zdarma. Symboly WILD 

budou přilepené na daných pozicích až do dosažení kombinace, ve které budou součástí 

výhry. Bonusová funkce (a tedy i počet volných otočení) končí, když po propadu symbolů 

z vyšších pozic na válcích již není žádný přilepený symbol WILD. Sázku není možné 

v průběhu této bonusové hry měnit. Po utvoření výherní kombinace dojde k propadu symbolů 

a nahrazení jinými symboly. 

Sticky FREE-SPINS ve skinu GRAVEYARD 

Postava GHOST-MASTER náhodně vybere některý ze symbolů duchů, uzamkne ho na 

obrazovce, a spustí hru s deseti volnými otočeními. Při těchto free-spinech dochází vždy 

k zamykání symbolů stejného typu, který byl vybrán na začátku tohoto bonusu, pro utvoření 

výherní kombinace. Po utvoření výherní kombinace dojde k propadu symbolů a nahrazení 

jinými symboly, aby mohla bonusová funkce pokračovat do odehrání všech deseti free-spinů. 



 
MEGAWIN bonus ve skinu SCARY TOWN 

Postava GHOST-MASTER náhodně aktivuje bonus MEGAWIN, při kterém hráč obdrží 

bonusovou výhru v rozsahu 90 – 150nasobku sázky. 

Inicializace bonusu MEGAWIN není závislá na výherní či nevýherní kombinaci symbolů 

obrazovce. 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoli symbol. Symbol WILD se může náhodně objevit nebo 

roztáhnout na celý válec.  

 

Symbol LOVEC a LOVKYNĚ 

Symboly LOVEC a LOVKYNĚ jsou aktivní ve všech třech skinech a mají stejnou hodnotu na 

tabulce výher. 

Symboly LOVEC a LOVKYNĚ spouští bonusovou funkci FIGHT WITH HUNTERS. Pokud 

se po nevýherním otočení objeví dva stejné symboly LOVEC, nebo LOVKYNĚ, v řádku vedle 

sebe na 1. a 3. válci a je mezi nimi osamělý symbol libovolného ducha, lovci náhodně spustí 

zdarma bonusovou funkci tzv. „masakr duchů“, kde lovci ničí symbol ducha. Po jeho zničení 

a zmizení, se na dané místo zdarma posune (spadne) symbol z vyšší pozice na válci. Toto se 

opakuje, dokud se neobjeví na válcích libovolná výherní kombinace. Tato bonusová funkce je 

pouze vizualizací výhry. 

Bonusová funkce SCARING HUNTERS 

Postava GHOST-MASTER náhodně vystraší všechny symboly LOVEC nebo LOVKYNĚ na 

nevýherní obrazovce. Symboly LOVEC nebo LOVKYNĚ se odstraní z válců a na jejich 

místo se zdarma propadnou symboly z vyšších pozic na válcích. Hráč tak má může obdržet 

nové případné výhry. 

Bonusová funkce MULTIPLIKÁTOR 

Postava GHOST-MASTER náhodně vybere jeden druh výherního symbolu na válcích (kromě 

symbolů LOVEC a LOVKYNĚ) vyznačí všechny symboly vybraného druhu výherního 

symbolu, které jsou ve výherních kombinacích na výherních liniích a aplikuje na tyto výherní 

linie násobitel 2x, čímž zvýší dosaženou výhru. 

Funkce Criss-Cross 

Criss-Cross hru je možné volně přeložit jako hru "každého s každým". Jedná se o typ hry, kde 

počet výherních linií je ve vztahu s počtem válců a počtem symbolů v jednotlivých válcích. 

Počet výherních linií je možné definovat jako počet symbolů v jednom válci, který je umocněn 

počtem válců. Každý symbol v každém válci je pak alespoň jednou výherní linií propojen s 

každým symbolem v sousedním válci. Jinými slovy, pokud hra vyhodnocuje výhry na 

výherních liniích zleva doprava, tak pokud určíme jednu pozici na každém válci zvlášť, tak 

jejím propojením získáme jednu z možných výherních linií. Obecně tedy, libovolná jedna 

pozice na každém válci tvoří právě jednu výherní linii.  



 
VÝHERNÍ TABULKA - SKIN DARK FOREST 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 
VÝHERNÍ TABULKA - SKIN GRAVEYARD 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 

VÝHERNÍ TABULKA - SKIN SCARY TONW 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč.

 



 

OCCULTUM 81     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 34 000 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci čtyř na sebe navazujících shodných symbolů 

od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru 

definovanou v tabulce výher. Výherní linie jsou založeny na principu Criss-Cross. Tzv. divoký 

symbol je symbol WILD (modrý nebo červený), který nahrazuje jakýkoli symbol, kromě jiného 

symbolu WILD. Výherní linie začínají od prvního válce zleva. Výhry jednotlivých výherních 

linií se sčítají. 

  

POPIS 

  

OCCULTUM 81 je čtyřválcová hra, v níž se sází na čtyři shodné symboly v 81 výherních 

liniích na čtyřech válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná křivka, 

nebo přímka, která propojuje symboly viditelné na všech čtyřech elektronicky zobrazených 

válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního 

válce zleva za sebou čtyři shodné symboly. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Modrý symbol WILD 

Modrý symbol WILD samostatně nevytváří žádnou výherní kombinaci. Ve výherních liniích 

nahrazuje jakýkoliv jiný symbol kromě červeného symbolu WILD. Výhra za linii obsahující 

alespoň jeden modrý symbol WILD je násobena x2. 

Červený symbol WILD 

Červený symbol WILD samostatně nevytváří žádnou výherní kombinaci. Ve výherních liniích 

nahrazuje jakýkoliv jiný symbol kromě modrého symbolu WILD. 

 

  



 
Bonusová funkce KOUZLO 

Během hry se náhodně objeví svitek s určitým piktogramem, který spustí jedno z níže 

uvedených kouzel. Tato bonusová funkce není nikterak závislá na interakci hráče 

- Kouzlo vyvolání: Svitek s příslušným piktogramem spouští kouzlo, které přivolá 

červené, modré nebo obě KOLA ŠTĚSTÍ. 

- Kouzlo třídění: Svitek s příslušným piktogramem spouští v nevýherní kombinaci 

kouzlo, které přeskupí náhodně symboly do kombinace výherní o jedné nebo více 

výherních linií. 

- Kouzlo náhodných WILDů: Svitek s příslušným piktogramem spouští v nevýherní 

kombinaci kouzlo, které vyvolá náhodný počet letících červených a modrých symbolů 

WILD. Některé z letících symbolů WILD se náhodně zachytí na náhodných pozicích a 

mohou tak umožnit vytvoření jedné nebo více výherních kombinací. 

 

MODRÉ KOLO ŠTĚSTÍ 

MODRÉ KOLO ŠTĚSTÍ se spouští pomocí bonusové funkce KOUZLO VYVOLÁNÍ a 

umožňuje získat dodatečnou výhru. 

Modré kolo štěstí se zdarma roztáčí stlačením tlačítka START a výška výhry je určena 

hodnotou ve zvýrazněném výherním poli po zastavení kola. Jakákoliv interakce hráče, 

počínaje spuštěním kola tlačítkem START, nemá vliv na výši výhry.  

ČERVENÉ KOLO ŠTĚSTÍ 

ČERVENÉ KOLO ŠTĚSTÍ se spouští pomocí bonusové funkce KOUZLO VYVOLÁNÍ a 

umožňuje získat dodatečnou výhru. 

Červené kolo štěstí má 3 úrovně a roztáčí se zdarma stlačením tlačítka START. V každé 

úrovni je výška výhry určena hodnotou ve zvýrazněném výherním poli po zastavení kola. 

Každá úroveň má jiný rozsah možné výhry, počínaje 1. nejnižší, konče 3. nejvyšší. V 1. a 2. 

úrovni se kolo může zastavit na poli se speciálním symbolem „>>>”, který umožní postup do 

další úrovně, a tím umožní vyhrát výhru ve vyšší úrovni. Stejně tak může nastat situace, kdy 

se kolo nezastaví na symbolu „>>>“ a hráč tak získá výhru pouze v dané úrovni a do další již 

nepostupuje. Každé otočení kola je zdarma. Jakákoliv interakce hráče, počínaje spuštěním 

kola tlačítkem START, nemá vliv na výši výhry ani postup do jiné úrovně.  

Funkce Criss-Cross 

Criss-Cross hru je možné volně přeložit jako hru "každého s každým". Jedná se o typ hry, kde 

počet výherních linií je ve vztahu s počtem válců a počtem symbolů v jednotlivých válcích. 

Počet výherních linií je možné definovat jako počet symbolů v jednom válci, který je umocněn 

počtem válců. Každý symbol v každém válci je pak alespoň jednou výherní linií propojen s 

každým symbolem v sousedním válci. Jinými slovy, pokud hra vyhodnocuje výhry na 

výherních liniích zleva doprava, tak pokud určíme jednu pozici na každém válci zvlášť, tak 

jejím propojením získáme jednu z možných výherních linií. Obecně tedy, libovolná jedna 

pozice na každém válci tvoří právě jednu výherní linii.  

 

  



 
VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 
 

  



 

TURBO SLOTS 81     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 32 000 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně třech na sebe navazujících shodných 

symbolů od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak 

výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD (robot), který 

nahrazuje jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry 

jednotlivých výherních linií se sčítají. Výherní linie jsou založeny na principu Criss-Cross. 

  

POPIS 

  

TURBO SLOTS 81 je čtyřválcová hra, v níž se sází na nejméně tři shodné symboly v 81 

výherních liniích na čtyřech válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná 

přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech čtyřech elektronicky 

zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou 

od prvního válce zleva za sebou alespoň tři shodné symboly. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol MULTIPLIER WILD 

Symbol MULTIPLIER WILD má funkci WILD. Každý tento symbol obsažený ve výherní 

kombinaci násobí výhru dvěma. Tento symbol se vyskytuje na válcích 2 až 4. 

Symbol WILD 

Symbol Robot (Wild) nahrazuje jakýkoli symbol. Tento symbol se vyskytuje na válcích 2 až 

4. 

Ve výjimečných případech může nastat situace, kdy: 

● symbol Robot na válci začne rotovat a zamíchá ostatními symboly. 

● symbol Robot může náhodně přiletět na obrazovku v libovolném počtu a nahradit 

některé symboly.  

● symbol Robot se na válci roztáhne na výšku. 



 
Funkce Criss-Cross 

Criss-Cross hru je možné volně přeložit jako hru "každého s každým". Jedná se o typ hry, kde 

počet výherních linií je ve vztahu s počtem válců a počtem symbolů v jednotlivých válcích. 

Počet výherních linií je možné definovat jako počet symbolů v jednom válci, který je umocněn 

počtem válců. Každý symbol v každém válci je pak alespoň jednou výherní linií propojen s 

každým symbolem v sousedním válci. Jinými slovy, pokud hra vyhodnocuje výhry na 

výherních liniích zleva doprava, tak pokud určíme jednu pozici na každém válci zvlášť, tak 

jejím propojením získáme jednu z možných výherních linií. Obecně tedy, libovolná jedna 

pozice na každém válci tvoří právě jednu výherní linii.  

 

 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 
 

 

  



 

SLOT BIRDS 81     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 32 000 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně tří na sebe navazujících shodných 

symbolů od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak 

výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD, který nahrazuje 

jakýkoli symbol kromě symbolu MYSTERY a BONUS. Výherní linie začínají od prvního válce 

zleva. Tato hra obsahuje hru základní s možností získat bonusovou fázi této hry. 

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry 

jednotlivých výherních linií se sčítají. Výherní linie jsou založeny na principu Criss-Cross. 

 

  

POPIS 

  

SLOT BIRDS 81 je čtyřválcová hra, v níž se sází na nejméně tři shodné symboly v 81 výherních 

liniích na čtyřech válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná přímka, 

nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech čtyřech elektronicky zobrazených 

válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního 

válce zleva za sebou alespoň tři shodné symboly. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

TETRIS 

V případě výhry se symboly (s výjimkou "BONUS" symbolů), které jsou na výherní linii, 

odstraní z válců (prasknou) a na jejich místo se posunou (propadnou) symboly z vyšších pozic 

na válcích. Hráč tak může obdržet další výhry.  

 

 

Symbol SUP 

Symbol SUP, může náhodně odletět mimo obrazovku. Vzniklé místo se zaplní symboly shora 

a může být přičtena výhra za případnou výherní kombinaci.  

  



 
Symbol MYSTERY 

Symbol MYSTERY je Scatter, tvoří tedy výherní kombinaci kdekoliv na válcích. Padne‐li 

výherní linie ze symbolů MYSTERY, získává hráč výhru v rozsahu uvedeném ve výherní 

tabulce. 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoli symbol, kromě symbolu BONUS a MYSTERY. WILD se 

může "rozletět" na několik dalších symbolů WILD a přeměnit tak na symboly WILD další 

symboly. Symbol WILD může tedy v některých případech náhodně nahradit několik dalších 

náhodných symbolů, symbolem WILD. Tzn. že ze symbolu WILD začnou vylétávat ptáci, kteří 

následně dosednou na náhodně vybrané symboly kdekoli na válcích. Tyto náhodně vybrané 

symboly jsou díky těmto vylétávajícím ptákům nahrazeny symbolem WILD. Každý symbol 

WILD násobí výherní linii 2X. (Jeden WILD symbol 2X, Dva WILD symboly 4X, tři WILD 

symboly 8X). 

Symbol BONUS 

Symbol BONUS je Scatter, tvoří tedy výherní kombinaci kdekoliv na válcích. Padnou-li 3 

anebo 4 symboly BONUS kdekoli na válcích, získává hráč 10, případně 20 bonusových otočení 

zdarma. 

Bonusová otočení zdarma 

Do režimu bonusových otočení zdarma má hráč přístup pouze přes základní fázi hry, v které 

padne určitý počet symbolů BONUS. Otočení se poté provádí zdarma a pro účely výpočtu výher 

se použije tabulka výher a výše sázky do hry, v rámci které byla bonusová otočení zdarma 

spuštěna.  

Funkce Criss-Cross 

Criss-Cross hru je možné volně přeložit jako hru "každého s každým". Jedná se o typ hry, kde 

počet výherních linií je ve vztahu s počtem válců a počtem symbolů v jednotlivých válcích. 

Počet výherních linií je možné definovat jako počet symbolů v jednom válci, který je umocněn 

počtem válců. Každý symbol v každém válci je pak alespoň jednou výherní linií propojen s 

každým symbolem v sousedním válci. Jinými slovy, pokud hra vyhodnocuje výhry na 

výherních liniích zleva doprava, tak pokud určíme jednu pozici na každém válci zvlášť, tak 

jejím propojením získáme jednu z možných výherních linií. Obecně tedy, libovolná jedna 

pozice na každém válci tvoří právě jednu výherní linii.  

Symbol SCATTER 

"SCATTER" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna 

výskytem "SCATTER" symbolů na dané výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v 

pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "SCATTER" symbolů na herní obrazovce, 

tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "SCATTER" symboly na herní obrazovce 

vyskytují v jakékoliv vzájemné pozici. 

  



 
VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

  



 

BOOFA     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 50 000 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně dvou na sebe navazujících shodných 

symbolů od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak 

výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD, který nahrazuje 

jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry 

jednotlivých výherních linií se sčítají. 

  

POPIS 

  

BOOFA je pětiválcová hra, v níž se sází na nejméně dva shodné symboly v deseti výherních 

liniích na pěti válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná přímka, nebo 

křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky zobrazených válcích v 

okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva 

za sebou alespoň dva shodné symboly. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol SPHINX 

Symbol SPHINX může na herní obrazovce padnout ve dvou variantách: 

1. Základní symbol – platí jako normální výhra dle výherní tabulky a neplní žádnou jinou 

funkci. 

2. Zvýrazněný symbol – platí jako normální výhra dle výherní tabulky, tvoří-li výherní 

linii, ale zároveň má funkci SCATTER pro vstup do bonusové funkce ASET BONUS. 

Pokud tedy hráč obdrží linii symbolů SPHINX, získá výhru a vstup do funkce ASET 

BONUS. Pokud hráči symbol SPHINX nepřijde ve výherní linii, ale na obrazovce jsou 

alespoň tři tyto symboly kdekoliv na válcích, hráč vstupuje do funkce ASET BONUS. 

Je-li na obrazovce více výherních linií se zvýrazněným SPHINX symbolem, nejprve 

dojde k vyhodnocení všech výherních linií, a až po jejich vyhodnocení hráč vstoupí do 

bonusové funkce ASET BONUS.  



 
ASET BONUS 

Bonusová funkce ASET BONUS se skládá ze dvou úrovní.  

1. Úroveň - Hráči se zobrazí kolo štěstí, které se zdarma roztočí tlačítkem START. Kolo 

obsahuje 15 výher, z nichž jednu hráč po zastavení kola získá a postupuje do další 

úrovně. 

2. Úroveň – Hráči se zobrazí druhé kolo štěstí, které se opět zdarma roztočí tlačítkem 

START. Kolo obsahuje 10 pozic s násobky od 2x do 5x. Po jeho dotočení se vynásobí 

celková výhra z předešlé úrovně násobkem, který hráč obdržel.  

Za ASET BONUS tedy hráč obdrží vždy výhru z prvního kola štěstí vynásobenou násobkem 

ve druhém kole štěstí. Ani jedno z kol štěstí nelze přerušit, hráč tedy musí obě kola společně 

odehrát. Za ASET BONUS hráč obdrží 20 – 250násobek sázky, která byla nastavena 

v okamžiku vstupu do ASET BONUSU. 

Symbol SCARAB 

Symbol SCARAB může na herní obrazovce padnout ve dvou variantách: 

1. Nezvýrazněný – platí jako normální výhra dle výherní tabulky a neplní žádnou jinou 

funkci. 

2. Zvýrazněný světlem – platí jako normální výhra dle výherní tabulky, tvoří-li výherní 

linii, ale zároveň funguje jako scatter pro vstup do bonusové funkce SCARAB BONUS. 

Pokud tedy hráč obdrží linii symbolů SCARAB, získá výhru a vstup do funkce 

SCARAB BONUS. Pokud hráči symbol SCARAB nepřijde ve výherní linii, ale na 

obrazovce jsou alespoň tři tyto symboly kdekoliv na válcích, hráč vstupuje do funkce 

SCARAB BONUS. Je-li na obrazovce více výherních linií s rozsvíceným SCARAB 

symbolem, nejprve dojde k vyhodnocení všech výherních linií, a až po jejich 

vyhodnocení hráč vstoupí do bonusové funkce SCARAB BONUS.  

SCARAB BONUS 

Hráči se zobrazí sedm velikých scarabů, z nichž pod každým se skrývá výhra. Hráč klikem na 

obrazovku vybere jednoho ze scarabů a obdrží výhru, kterou ukrývá. Hráč může vybírat pouze 

jednou. Poté co hráč scaraba vybere a obdrží výhru, jsou hráči odkryty i další scaraby. Volba 

hráče nemá žádný vliv na výsledek hry ani výherní podíl a odhalení je pouze vizualizace pro 

zatraktivnění hraní. Za SCARAB BONUS hráč obdrží 15 – 50násobek sázky, která byla 

nastavena v okamžiku vstupu do SCARAB BONUSU.  

Symbol KNIHA 

Symbol KNIHA má tři funkce, které platí zároveň: 

1. Funkce WILD – Nahrazuje jakýkoliv symbol ve hře pro utvoření výherní linie, a to 

v celé hře. 

2. Funkce SCATTER – Symbol KNIHA nemusí být součástí výherní linie. 

3. Funkce BONUS – Za tři a více symbolů KNIHA hráč obdrží 10 volných otočení 

v bonusovém režimu. 



 
Pokud hráč obdrží 3, 4 nebo 5 symbolů KNIHA kdekoliv na válcích, hráč obdrží výhru za daný 

počet symbolů KNIHA dle výherní tabulky a automaticky vstupuje do režimu BONUS.  

Režim BONUS 

Při vstupu do režimu BONUS hra automaticky vybere jeden z herních symbolů, kromě symbolu 

KNIHA, který umístí na spodní panel. Tento vybraný symbol má v režimu BONUS funkci 

roztahujícího se SCATTERU a na válcích se zobrazuje na hnědém svitku. Pokud hráči padne 

v režimu BONUS nějaký počet těchto SCATTERŮ, dojde nejprve k vyhodnocení základních 

výherních linií, SCATTERY se poté vertikálně roztáhnou na celý válec a dojde k vyhodnocení 

linií, které takovýto SCATTER obsahují. Takto roztažené SCATTERY nemusí tvořit linii za 

sebou, ale musí být splněn jejich počet v dané linii, dle tabulky výher. V režimu BONUS hráč 

obdrží výhru v rozmezí 40 – 250násobek sázky, ve které byl režim BONUS spuštěn.  

 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 

 

 

 

 



 

SIZZLE FIRE     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 50 000 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně tří na sebe navazujících shodných 

symbolů od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak 

výhru definovanou v tabulce výher. Výherní linie začínají od prvního válce zleva. Tato hra 

obsahuje hru základní s možností získat bonusovou fázi této hry. 

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. Výherní linie jsou založeny na 

principu Criss-Cross. 

  

POPIS 

  

SIZZLE FIRE je pětiválcová hra, v níž se sází na nejméně tři shodné symboly v 5 výherních 

liniích na pěti válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná přímka, nebo 

křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky zobrazených válcích v 

okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva 

za sebou alespoň tři shodné symboly. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Funkce Criss-Cross 

Criss-Cross hru je možné volně přeložit jako hru "každého s každým". Jedná se o typ hry, kde 

počet výherních linií je ve vztahu s počtem válců a počtem symbolů v jednotlivých válcích. 

Počet výherních linií je možné definovat jako počet symbolů v jednom válci, který je umocněn 

počtem válců. Každý symbol v každém válci je pak alespoň jednou výherní linií propojen s 

každým symbolem v sousedním válci. Jinými slovy, pokud hra vyhodnocuje výhry na 

výherních liniích zleva doprava, tak pokud určíme jednu pozici na každém válci zvlášť, tak 

jejím propojením získáme jednu z možných výherních linií. Obecně tedy, libovolná jedna 

pozice na každém válci tvoří právě jednu výherní linii.  

 

 

 

  



 
Symbol SCATTER 

"SCATTER" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna 

výskytem "SCATTER" symbolů na dané výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v 

pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "SCATTER" symbolů na herní obrazovce, 

tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "SCATTER" symboly na herní obrazovce 

vyskytují v jakékoliv vzájemné pozici. 

 

 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

APOLLO EUROPEAN ROULETTE     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 97,3% 100 Kč 3 600 Kč 

 

CÍL TECHNICKÉ HRY 
 

APOLLO EUROPEAN ROULETTE je technická hra, ve které Účastník hazardní hry vsází 

pomocí mincí na hrací pole rulety s čísly od 0 do 36 nebo jejich kombinace.   

 

POPIS 
 

Hra je aktivována výběrem ikony APOLLO EUROPEAN ROULETTE v hlavním menu – 

nabídka her.  

Na obrazovce se objeví herní pole s plátnem a racetrackem. Ve spodní části obrazovky se 

nalézají políčka Kredit, Výhra a Sázka, tlačítka Zpět, START a sada mincí pro pokládání 

sázky. Některá virtuální tlačítka mají analogii ve standardních mechanických tlačítkách na 

tlačítkovém pultu s příslušným označením funkce. Sázející si vybere minci odpovídající 

hodnoty a klikem na konkrétní pozici vloží tuto částku do hry, dle tabulky sázek. Kolo rulety 

se roztočí stisknutím tlačítka START. Kulička po dotočení kola rulety zůstane v jedné z 37 

pozic. Dle nastavené sázky hráč vyhrává, nebo prohrává. V případě výhry zůstávají mince na 

výherních pozicích v sázce pro další hru. 

● Pole KREDIT zobrazuje celkové množství peněz, které má Účastník hazardní hry k 

dispozici.  

● Pole VÝHRA zobrazuje částku, kterou Účastník hazardní hry vyhrál v poslední 

odehrané hře.  

● Pole SÁZKA zobrazuje částku, kterou Účastník hazardní hry vkládá do aktuální hry. 

● Tlačítka ORPHANS, ZERO GAME, SERIE 0/2/3 a SERIE 5/8 – vsadí danou sérii sázek 

● Tlačítko NEIGHBOURS – zobrazí RACETRACK pro možnost nastavení sázky 

„sousedi“. 

● Tlačítka +/- v sekci RACETRACK - nastaví počet vsazených polí na každé straně od 

aktuálně vybraného čísla. 

 

 



 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 
 

Standardní typy sázek: 

 

Standardní typy sázek: 

● Přímá sázka – 1 číslo – Minci lze položit na kterékoliv číslo včetně nuly. 

● Dělená sázka – 2 čísla - Minci lze položit na kterékoliv dvě sousedící čísla tak, že se 

položí na čáru, která tato dvě čísla odděluje. Také lze umístit minci na čáru oddělující 

0 a 1, 2 a 3. 

● Sázka na uličku – 3 čísla – Mince se pokládá na tři čísla na vnější okrajovou čáru 

hracího pole, vedle odpovídající řady tří čísel. Také je možno položit minci na 0, 1 a 2 

stejně jako na 0, 2 a 3. 

● Rohová sázka – 4 čísla - Mince se pokládá na kříž rozdělující daná čtyři čísla. Lze tak 

vsadit i na čísla 0, 1, 2 a 3. 

● Sázka na řadu – 6 čísel - Sázka na řadu pokrývá dvě sázky na uličku, tedy šest 

různých čísel ve dvou řadách po třech. Mince se umísťuje na nejbližší okrajovou čáru 

hracího pole rulety, a to na místo, kde se kříží s čárou oddělující dané dvě řady. 

● Sázka na tucet – 12 čísel – Mince se pokládá do jednoho ze tří polí označených „1st 

12“, „2nd 12“ nebo „3rd 12“. 

● Sázka na sloupec – 12 čísel – Na pravé straně hracího pole rulety jsou tři pole 

označená „2:1“. Mince se umístí do jednoho z těchto polí, čímž se vsadí na všech 12 

čísel v daném řádku, mimo čísla 0. 

● Černá/červená, Sudá/Lichá, nebo Nízká/Vysoká – 18 čísel – Položením mince na 

jedno z nejnižších hracích polí „1-18“, „EVEN“, „ČERVENÁ“, „ČERNÁ“, „ODD“, 

nebo „19-36“ se vsadí na polovinu hracího pole mimo čísla 0. Každé pole zahrnuje 18 

čísel. 

 

  



 
Speciální série sázek: 
 

 
Typ série 

 
Počet mincí 

 
Rozložení mincí 

 
Velká série (SERIE 0/2/3) 

 
9 

 
0/2/3 (2 mince) 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, 25/26/28/29 (2 mince), 32/35 

 

 
Typ série 

 
Počet mincí 

 
Rozložení mincí 

 
Malá série (SERIE 5/8) 

 
6 

 
5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36 

 

 
 

Typ série 
 

Počet mincí 
 

Rozložení mincí 

 
Orphans (ORPHANS) 

 
5 

 
1, 6/9, 14/17, 17/20, 31/34 

 

  



 

 

 
Typ série 

 
Počet mincí 

 
Rozložení mincí 

 
Zero spiel (ZERO SPIEL) 

 
4 

 
0/3, 12/15, 26, 32/35 

 

 

 

 

 

 

Racetrack 

Racetrack se spustí tlačítkem SOUSEDÉ a slouží ke speciálnímu typu sázení. Tlačítkem plus 

a mínus, se nastaví příslušný počet vsazených polí od 1 do 8 od hráčem vybraného pole s 

číslem. Na sázky typu SOUSEDI se nevztahuje tlačítko REBET. 



 
VÝHERNÍ TABULKA 
Účastník hazardní hry může minci položit na jedno nebo více konkrétních čísel. 

● 1 číslo - 35:1 

● 2 čísla - 17:1 

● 3 čísla - 11:1 

● 4 čísla - 8:1 

● 6 čísel - 5:1 

● 12 čísel - 2:1 

● 18 čísel - 1:1 

●  

V případě, že Účastník hazardní hry vyhraje, získá výhru podle výherního poměru plus hodnotu 

své sázky. Pokud je tedy například výherní poměr 35:1, pak Účastník hazardní hry dostane 36 

mincí. Vklady se do výherního poměru nepočítají. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

PINKY CAT     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 50 000 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně dvou na sebe navazujících shodných 

symbolů od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak 

výhru definovanou v tabulce výher. Výherní linie začínají od prvního válce zleva. Tato hra 

obsahuje hru základní s možností získat bonusovou fázi této hry. 

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Výhry jednotlivých výherních linií se sčítají. 

  

POPIS 

  

PINKY CAT je pětiválcová hra, v níž se sází na nejméně dva shodné symboly v 11 výherních 

liniích na pěti válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná přímka, nebo 

křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky zobrazených válcích v 

okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva 

za sebou alespoň dva shodné symboly. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol BONUS 

Symbol BONUS je Scatter, tvoří tedy výherní kombinaci kdekoliv na válcích. Padnou-li 3, 

případně 4 anebo 5 symbolů BONUS kdekoli na válcích, získává hráč 10, případně 20 anebo 

30 bonusových otočení zdarma. 

Bonusová otočení zdarma 

Do režimu bonusových otočení zdarma má hráč přístup pouze přes základní fázi hry, v které 

padne určitý počet symbolů Bonus. Otočení se poté provádí zdarma a pro účely výpočtu výher 

se použije tabulka výher a výše sázky do hry, v rámci které byla bonusová otočení zdarma 

spuštěna. 

V případě, že v jedné linii padne více symbolů WILD, násobí se výhra za každý jednotlivý 

symbol dvěma.  

  



 
Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoli symbol, kromě symbolu BONUS a pomáhá tak vytvořit 

výherní linii. V případě, že v jedné linii padne symbol WILD, násobí se výhra za každý 

jednotlivý symbol WILD dvěmi.  

Speciální BONUS 

Pokud je hra nevýherní, může nastat jedna z níže uvedených situací: 

- NINJA MOUSE: Dojde k náhodnému odstranění některých symbolů, na jejichž místa 

propadnou symboly další a může tak dojít k utvoření výherní linie. 

- CAT THIEF: Náhodně změní některé symboly za symbol WILD. 

- TNT CAT: Dojde k náhodnému odstranění některých symbolů, na jejichž místa 

propadnou symboly další a může tak dojít k utvoření výherní linie. 

- WANTED: Náhodně změní některé symboly za symbol WILD. 

 

Symbol SCATTER 

"SCATTER" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna 

výskytem "SCATTER" symbolů na dané výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v 

pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "SCATTER" symbolů na herní obrazovce, 

tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "SCATTER" symboly na herní obrazovce 

vyskytují v jakékoliv vzájemné pozici. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 
VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 

 

 

 



 

RICH KITTENS     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 50 000 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně tří na sebe navazujících shodných 

symbolů od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak 

výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD, který nahrazuje 

jakýkoli symbol kromě symbolu WILD. Výherní linie začínají od prvního válce zleva. Tato hra 

obsahuje hru základní s možností získat bonusovou fázi této hry. 

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry 

jednotlivých výherních linií se sčítají. Výherní linie jsou založeny na principu Criss-Cross. 

 

  

POPIS 

  

RICH KITTENS je čtyřválcová hra, v níž se sází na nejméně tři shodné symboly v 81 výherních 

liniích na čtyřech válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná přímka, 

nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech čtyřech elektronicky zobrazených 

válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního 

válce zleva za sebou alespoň tři shodné symboly. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

TETRIS 

V případě výhry se symboly ,které jsou na výherní linii, odstraní z válců (prasknou) a na jejich 

místo se posunou (propadnou) symboly z vyšších pozic na válcích. Hráč tak může obdržet další 

výhry.  Funkce Tetris je zdarma. 

 

 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje všechny symboly na válci, kde se vyskytuje. Každý symbol WILD 

násobí výherní linii 2X. (Jeden WILD symbol 2X, Dva WILD symboly 4X, tři WILD symboly 

8X). 



 
Funkce Criss-Cross 

Criss-Cross hru je možné volně přeložit jako hru "každého s každým". Jedná se o typ hry, kde 

počet výherních linií je ve vztahu s počtem válců a počtem symbolů v jednotlivých válcích. 

Počet výherních linií je možné definovat jako počet symbolů v jednom válci, který je umocněn 

počtem válců. Každý symbol v každém válci je pak alespoň jednou výherní linií propojen s 

každým symbolem v sousedním válci. Jinými slovy, pokud hra vyhodnocuje výhry na 

výherních liniích zleva doprava, tak pokud určíme jednu pozici na každém válci zvlášť, tak 

jejím propojením získáme jednu z možných výherních linií. Obecně tedy, libovolná jedna 

pozice na každém válci tvoří právě jednu výherní linii.  

 

 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 
 

 

 

 

  



 

DUEL OF KINGS     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 50 000 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně třech na sebe navazujících shodných 

symbolů od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak 

výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD (Dračí WILD a Opičí 

WILD), který nahrazuje jakýkoliv symbol, kromě symbolu MEČ (SCATTER). Výherní linie 

začínají od prvního válce zleva. Tato hra obsahuje hru základní s možností získat bonusovou 

fázi této hry. 

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry 

jednotlivých výherních linií se sčítají. 

  

POPIS 

  

DUEL OF KINGS je pětiválcová hra, v níž se sází na nejméně tři shodné symboly ve dvaceti 

výherních liniích na pěti válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná 

přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky zobrazených 

válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního 

válce zleva za sebou alespoň tři shodné symboly. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol DRAČÍ WILD 

Symbol DRAČÍ WILD nahrazuje jakýkoliv symbol, kromě symbolů OPIČÍ WILD. Je aktivní 

pouze v bonusové hře DRAČÍ KRÁL. 

Symbol OPIČÍ WILD 

Symbol OPIČÍ WILD nahrazuje jakýkoliv symbol, kromě symbolů MEČ (SCATTER) a 

DRAČÍ WILD. Je aktivní v základní hře a v bonusové hře OPIČÍ KRÁL. 



 
 

Bonusová hra 

Bonusovou hru spouští tři a více symbolů MEČ (SCATTER). Padne-li kombinace 3 symbolů 

MEČ kdekoli na válcích, spustí se bonusová vstupní obrazovka, kde si hráč vybírá ze dvou 

možností.  

● BONUSOVÁ HRA Dračí král s 5-10 volnými otočeními a každou výhrou násobenou 

2x. 

● BONUSOVÁ HRA Opičí král s 7-14 volnými otočeními a výhrou v každém spinu. 

Při vstupu do jednoho z bonusů se na úvodní obrazovce losuje počet volných otočení. Interakce 

hráče nemá na výsledek losování vliv. 

- BONUSOVÁ HRA DRAČÍ KRÁL: V BONUSOVÉ HŘE DRAČÍ KRÁL je aktivní 

symbol DRAČÍ WILD a veškeré výhry jsou násobeny 2x. Symbol OPIČÍ WILD není 

v bonusové hře dračí král aktivní. 

 

- BONUSOVÁ HRA OPIČÍ KRÁL: V BONUSOVÉ HŘE OPIČÍ KRÁL je aktivní 

symbol OPIČÍ WILD, který je prezentován pomocí funkce sticky WILD. V průběhu 

každého otočení je umístěn náhodný počet OPIČÍCH WILD symbolů na náhodném 

počtu válců. Po přičtení výhry za tyto symboly se objeví animace draka, který 

náhodný počet OPIČÍCH WILDŮ odstraní, a místo nich dočasně dosadí symboly 

MEČ, do dalšího otočení. Při dalším otočení zůstávají na svých místech ty symboly 

OPIČÍ WILD, které drak v předchozím otočení neodstranil, a ty mohou utvořit další 

výherní kombinace. Dosazené symboly MEČ po animaci draka nemají žádnou jinou 

funkci, než vyplnit prázdné místo po odstraněných symbolech OPIČÍ WILD. Umístění 

OPIČÍCH WILD symbolů nelze nijak ovlivnit interakcí hráče. V BONUSOVÉ HŘE 

OPIČÍ KRÁL hráč získává výhru při každém volném otočení. 

 

Symbol SCATTER 

"SCATTER" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna 

výskytem "SCATTER" symbolů na dané výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v 

pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "SCATTER" symbolů na herní obrazovce, 

tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "SCATTER" symboly na herní obrazovce 

vyskytují v jakékoliv vzájemné pozici. 

 

 

 

 

 

 



 
VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

  



 

CLOWNFISH     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 50 000 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně dvou na sebe navazujících shodných 

symbolů od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak 

výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD (KLAUN), který 

nahrazuje jakýkoli symbol mimo symbolu PERLA. Výherní linie začínají od prvního válce 

zleva. Tato hra obsahuje hru základní s možností získat bonusovou fázi této hry. 

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry 

jednotlivých výherních linií se sčítají. 

  

POPIS 

  

CLOWNFISH je pětiválcová hra, v níž se sází na nejméně dva shodné symboly v pěti výherních 

liniích na pěti válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná přímka, nebo 

křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky zobrazených válcích v 

okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva 

za sebou alespoň dva shodné symboly. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol PERLA 

Symbol PERLA je Scatter. Padnou-li minimálně tři symboly PERLA kdekoli na válcích, 

získává hráč 15 bonusových otočení zdarma. Získaná bonusová kola nelze losovat. 

Symbol KLAUN 

Padne-li jeden, nebo více symbolů KLAUN, nahrazuje symbol KLAUN jakýkoli jiný symbol 

kromě symbolu PERLA. Pokud je symbol KLAUN součástí výherní linie, je hodnota výhry za 

tuto linii vynásobena dvěma. 

 

  



 
Bonusová otočení zdarma 

Do režimu bonusových otočení zdarma má hráč přístup pouze přes základní fázi hry, v které 

padne určitý počet symbolů Bonus. Otočení se poté provádí zdarma a pro účely výpočtu výher 

se použije tabulka výher a výše sázky do hry, v rámci které byla bonusová otočení zdarma 

spuštěna, avšak veškeré výhry jsou násobeny třemi (V tabulce výher je zobrazen trojnásobek). 

 

Symbol SCATTER 

"SCATTER" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna 

výskytem "SCATTER" symbolů na dané výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v 

pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "SCATTER" symbolů na herní obrazovce, 

tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "SCATTER" symboly na herní obrazovce 

vyskytují v jakékoliv vzájemné pozici. 

 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 

 
 



 

FALCON GOD     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 50 000 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci tří na sebe navazujících shodných symbolů 

od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru 

definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD (joker), který nahrazuje 

jakýkoli symbol, kromě symbolu RESPIN, MYSTERY, RANDOMIZER, 2x MULTIPLIER, 

3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry 

jednotlivých výherních linií se sčítají. Výherní linie jsou založeny na principu Criss-Cross. 

  

POPIS 

  

FALCON GOD je tříválcová hra, v níž se sází na tři shodné symboly v sedmadvaceti výherních 

liniích na třech válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná přímka, 

nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech třech elektronicky zobrazených válcích 

v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva 

za sebou tři shodné symboly. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoli symbol, kromě následujících symbolů: Mystery, Respin, 

Randomizer, 2x Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier. 

Symbol RANDOMIZER 

Symbol RANDOMIZER se po zastavení válců změní na jeden z následujících symbolů: WILD, 

2x Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier, Respin nebo Mystery. 

 

  



 
Symbol MULTIPLIER 

Symbol MULTIPLIER vynásobí výhru za celou obrazovku. Pokud je symbolů MULTIPLIER 

na obrazovce více, pak se výhra násobí každým z nich. 

Symbol RESPIN 

V případě, že padne symbol RESPIN, získává hráč jedno otočení válců zdarma. Maximální 

počet po sobě jdoucích symbolů RESPIN je elektronicky limitován na čtyři. 

Symbol MYSTERY 

Za každý samostatný symbol Mystery obdrží hráč výhru v rozsahu 2 až 20-ti násobku sázky. 

 

Funkce Criss-Cross 

Criss-Cross hru je možné volně přeložit jako hru "každého s každým". Jedná se o typ hry, kde 

počet výherních linií je ve vztahu s počtem válců a počtem symbolů v jednotlivých válcích. 

Počet výherních linií je možné definovat jako počet symbolů v jednom válci, který je umocněn 

počtem válců. Každý symbol v každém válci je pak alespoň jednou výherní linií propojen s 

každým symbolem v sousedním válci. Jinými slovy, pokud hra vyhodnocuje výhry na 

výherních liniích zleva doprava, tak pokud určíme jednu pozici na každém válci zvlášť, tak 

jejím propojením získáme jednu z možných výherních linií. Obecně tedy, libovolná jedna 

pozice na každém válci tvoří právě jednu výherní linii.  

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 



 

GOLDEN BASKET 27     
ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 13 500 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci tří na sebe navazujících shodných symbolů 

od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru 

definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD (Košík), který nahrazuje 

jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva. Výherní linie jsou založeny na 

principu Criss-Cross. 

  

POPIS 

  

GOLDEN BASKET 27 je tříválcová hra, v níž se sází na tři shodné symboly v sedmadvaceti 

výherních liniích na třech válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná 

přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech třech elektronicky 

zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou 

od prvního válce zleva za sebou tři shodné symboly. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol KOŠÍK 

Symbol KOŠÍK nahrazuje jakýkoli jiný symbol. 

Funkce Criss-Cross 

Criss-Cross hru je možné volně přeložit jako hru "každého s každým". Jedná se o typ hry, kde 

počet výherních linií je ve vztahu s počtem válců a počtem symbolů v jednotlivých válcích. 

Počet výherních linií je možné definovat jako počet symbolů v jednom válci, který je umocněn 

počtem válců. Každý symbol v každém válci je pak alespoň jednou výherní linií propojen s 

každým symbolem v sousedním válci. Jinými slovy, pokud hra vyhodnocuje výhry na 

výherních liniích zleva doprava, tak pokud určíme jednu pozici na každém válci zvlášť, tak 

jejím propojením získáme jednu z možných výherních linií. Obecně tedy, libovolná jedna 

pozice na každém válci tvoří právě jednu výherní linii.  

 

 



 
VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 

 

 

  



 

AZTEC MYSTERY     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 50 000 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně dvou na sebe navazujících shodných 

symbolů od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak 

výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD, který nahrazuje 

jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry 

jednotlivých výherních linií se sčítají. 

  

POPIS 

  

AZTEC MYSTERY je pětiválcová hra, v níž se sází na nejméně dva shodné symboly v třiceti 

výherních liniích na pěti válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná 

přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky zobrazených 

válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního 

válce zleva za sebou alespoň dva shodné symboly. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje všechny symboly na válci, kde se vyskytuje. 

Symbol SCATTER 

Symbol SCATTER se vyskytuje pouze na 2., 3. a 4. válci. Za 7, 8 anebo 9 symbolů SCATTER 

hráč získává výhru a 8 – 30 bonusových otočení zdarma dle tabulky výher.   

 

Bonusová otočení zdarma 

Do režimu bonusových otočení zdarma má hráč přístup pouze přes základní fázi hry, v které 

padne určitý počet symbolů SCATTER. Otočení se poté provádí zdarma a pro účely výpočtu 

výher se použije tabulka výher a výše sázky do hry, v rámci které byla bonusová otočení zdarma 

spuštěna. 



 
Symbol SCATTER 

"SCATTER" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna 

výskytem "SCATTER" symbolů na dané výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v 

pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "SCATTER" symbolů na herní obrazovce, 

tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "SCATTER" symboly na herní obrazovce 

vyskytují v jakékoliv vzájemné pozici. 

 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 
 

 

  



 

FRUTIKI TRIBE     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 50 000 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně tří na sebe navazujících shodných 

symbolů od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak 

výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD, který nahrazuje 

jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry 

jednotlivých výherních linií se sčítají. 

  

POPIS 

  

FRUTIKI TRIBE je čtyřválcová hra, v níž se sází na nejméně tři shodné symboly 

v jedenaosmdesáti výherních liniích na čtyřech válcích elektronicky zobrazených na IVT. 

Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech 

čtyřech elektronicky zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, 

nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou alespoň tři shodné symboly. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje všechny symboly na válci, kde se vyskytuje. Každý symbol WILD 

násobí výherní linii 2X. (Jeden WILD symbol 2X, Dva WILD symboly 4X, tři WILD symboly 

8X). 

TETRIS 

V případě výhry se symboly, které jsou na výherní linii, odstraní z válců (prasknou) a na jejich 

místo se posunou (propadnou) symboly z vyšších pozic na válcích. Hráč tak může obdržet další 

výhry.  

  



 
VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

GOLDEN AGE 3     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 25 500 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci tří na sebe navazujících shodných symbolů, 

nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. 

Tzv. divoký symbol je symbol WILD, který nahrazuje jakýkoli symbol. Výherní linie začínají 

od prvního válce zleva.  

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry 

jednotlivých výherních linií se sčítají. 

  

POPIS 

  

GOLDEN AGE 3  je tříválcová hra, v níž se sází na nejméně tři shodné symboly v pěti 

výherních liniích na třech válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná 

přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech třech elektronicky 

zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou 

za sebou alespoň tři shodné symboly. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje všechny symboly na válci, kde se vyskytuje. 

 

 

 

 

 

  



 
VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 
 

 

 

 

 



 

GOLDEN AGE 4     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 50 000 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci alespoň tří na sebe navazujících shodných 

symbolů od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak 

výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD, který nahrazuje 

jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry 

jednotlivých výherních linií se sčítají. 

  

POPIS 

  

GOLDEN AGE 4 je čtyřválcová hra, v níž se sází na nejméně tři shodné symboly v sedmi 

výherních liniích na čtyřech válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná 

přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech čtyřech elektronicky 

zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou 

od prvního válce zleva za sebou alespoň tři shodné symboly. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje všechny symboly na válci, kde se vyskytuje. 

 

 

 

  



 
VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 

 

 

 

  



 

GOLDEN AGE 5     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 50 000 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně tří na sebe navazujících shodných 

symbolů od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak 

výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD, který nahrazuje 

jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry 

jednotlivých výherních linií se sčítají. 

  

POPIS 

  

GOLDEN AGE 5 je pětiválcová hra, v níž se sází na nejméně tři shodné symboly v pěti 

výherních liniích na pěti válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná 

přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky zobrazených 

válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního 

válce zleva za sebou alespoň tři shodné symboly. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje všechny symboly na válci, kde se vyskytuje. 

 

 

 

 

  



 
VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 

 

 

 

 

 



 

GOLDEN AGE 27     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 50 000 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci tří na sebe navazujících shodných symbolů, 

nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru definovanou v tabulce výher. 

Tzv. divoký symbol je symbol WILD, který nahrazuje jakýkoli symbol. Výhry jednotlivých 

výherních linií se sčítají. 

  

POPIS 

  

GOLDEN AGE 27 je tříválcová hra, v níž se sází na tři shodné symboly v sedmadvaceti 

výherních liniích na třech válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná 

přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech třech elektronicky 

zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou 

za sebou tři shodné symboly. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol ČTYŘLÍSTEK 

Symbol Čtyřlístek může mít na vyšších hladinách sázky, tj. vyšších než 5 Kč, jednu 

z následujících funkcí: 

● WILD – symbol Čtyřlístek nahrazuje jakýkoliv symbol 

● WILD 2X – symbol Čtyřlístek nahrazuje jakýkoliv symbol a každý symbol Čtyřlístek 

ve výherní linii s jiným symbolem násobí výhru za linii dvěma. 

Aktivní funkci WILD, respektive WILD 2X, si hráč může ověřit vizuálně zdarma indikátorem 

na obrazovce v oblasti pole se sázkou. 

 

 

  



 
VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 

 

 

 

 

 



 

GOLDEN AGE 81     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 20 000 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně tří na sebe navazujících shodných 

symbolů od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak 

výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD, který nahrazuje 

jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry 

jednotlivých výherních linií se sčítají. 

  

POPIS 

  

GOLDEN AGE 81 je čtyřválcová hra, v níž se sází na nejméně tři shodné symboly v 

jedenaosmdesáti výherních liniích na čtyřech válcích elektronicky zobrazených na IVT. 

Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech 

čtyřech elektronicky zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, 

nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou alespoň tři shodné symboly. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoliv symbol kromě symbolu WILD. 

Funkce MELOUN RESPIN 

Padnou-li na prvním a třetím válci symboly MELOUN, nebo jeden symbol MELOUN a druhý 

symbol WILD, dojde zdarma k protočení druhého válce a tím k možnosti utvoření výherní linie 

se symbolem MELOUN. 

 

 

  



 
VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 

 

 

 

  



 

GOLDEN AGE 243     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 50 000 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně tří na sebe navazujících shodných 

symbolů od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak 

výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD, který nahrazuje 

jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry 

jednotlivých výherních linií se sčítají. 

  

POPIS 

  

GOLDEN AGE 243 je pětiválcová hra, v níž se sází na nejméně tři shodné symboly v 243 

výherních liniích na pěti válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná 

přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky zobrazených 

válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního 

válce zleva za sebou alespoň tři shodné symboly. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoliv symbol kromě symbolu WILD. 

Funkce MELOUN RESPIN 

Padnou-li na prvním a třetím válci symboly MELOUN, nebo jeden symbol MELOUN a druhý 

symbol WILD, dojde zdarma k protočení druhého válce a tím k možnosti utvoření výherní linie 

se symbolem MELOUN. 

 

 

  



 
VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 

 

 

 

  



 

HAPPY NUTS     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 50 000 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci tří na sebe navazujících shodných symbolů 

od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak výhru 

definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD, který nahrazuje jakýkoli 

symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry 

jednotlivých výherních linií se sčítají. 

  

POPIS 

  

HAPPY NUTS je tříválcová hra, v níž se sází na tři shodné symboly v sedmadvaceti výherních 

liniích na třech válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná přímka, 

nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech třech elektronicky zobrazených válcích 

v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva 

za sebou tři shodné symboly. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoliv symbol, kromě symbolu WILD, BONUS a MYSTERY. 

Režim BONUS 

Padne-li hráči linie symbolů BONUS, hráč vybere na obrazovce jeden ze tří oříšků, čím se 

náhodně vybere počet volných otočení zdarma v rozsahu 2 - 1250. V režimu bonus platí sázka 

se kterou byl režim bonus iniciován. Interakce hráče nemá na konečný počet volných otočení 

vliv. V režimu bonus je aktivní symbol MYSTERY, který je SCATTER. Za každý symbol 

MYSTERY hráč obdrží 5 – 25 násobek sázky. 

Symbol SCATTER 



 
"SCATTER" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna 

výskytem "SCATTER" symbolů na dané výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v 

pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "SCATTER" symbolů na herní obrazovce, 

tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "SCATTER" symboly na herní obrazovce 

vyskytují v jakékoliv vzájemné pozici. 

 

 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 

 

  



 

RED EVIL     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 50 000 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně dvou na sebe navazujících shodných 

symbolů od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak 

výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD, který nahrazuje 

jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry 

jednotlivých výherních linií se sčítají. 

  

POPIS 

  

RED EVIL je pětiválcová hra, v níž se sází na nejméně dva shodné symboly v pěti výherních 

liniích na pěti válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná přímka, nebo 

křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky zobrazených válcích v 

okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva 

za sebou alespoň dva shodné symboly. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje všechny symboly na válci, kde se vyskytuje, kromě symbolu 

TRUHLA. 

Symbol TRUHLA 

Symbol TRUHLA se vyskytuje pouze na 2., 3. a 4. válci. Pokud hráč obdrží tři symboly 

TRUHLA, vstupuje hráč do režimu BONUS.   

 

  



 
Režim BONUS 

Do režimu bonus má hráč přístup pouze přes základní fázi hry, v které padne určitý počet 

symbolů TRUHLA. V režimu bonus hráč vybírá klikem truhly, které obsahují výhry. Kliknutím 

na vybranou truhlu se hráči zobrazí výhra, kterou hráč získává.  Režim bonus obsahuje tři fáze. 

1. Výběr výhry – hráč výběrem truhly získá výhru v rozsahu 5 – 20 násobku sázky. 

2. Výběr násobku výhry – hráč výběrem truhly znásobí výhru v první fázi 1X, 2X, 3X, 4X 

nebo 5X 

3. Výběr finální výhry – hráč má výběrem truhly možnost vyhrát další částku v rozsahu 

50 - 150 násobku sázky, anebo nevyhrát, tedy obdržet za třetí fázi částku 0. Případná 

výhra za třetí fázi se přičte k výhrám za předchozí fáze. Prohrou ve třetí bonusové fázi 

se neruší výhra za předchozí fáze, ale hráč pouze svou výhru nezvýší. 

Za režim BONUS může hráč celkově obdržet 5 – 250 násobek sázky, ve které byl režim 

BONUS spuštěn. Interakce hráče během bonusové fáze nemá vliv na výslednou výhru. 

 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 

 



 
 

ROBOLAND     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 50 000 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně dvou na sebe navazujících shodných 

symbolů od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak 

výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD, který nahrazuje 

jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry 

jednotlivých výherních linií se sčítají. 

  

POPIS 

  

ROBOLAND je pětiválcová hra, v níž se sází na nejméně dva shodné symboly v patnácti 

výherních liniích na pěti válcích elektronicky zobrazených na IVT. Výherní linie je viditelná 

přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech pěti elektronicky zobrazených 

válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního 

válce zleva za sebou alespoň dva shodné symboly. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje všechny symboly na válci, kde se vyskytuje, kromě symbolu BONUS. 

Symbol BONUS 

Symbol BONUS se vyskytuje pouze na 1., 3. a 5. válci. Za 3 symboly BONUS hráč získává 10 

volných otočení zdarma. V režimu bonus platí stejná sázka, se kterou byl režim bonus 

iniciován. Symbol BONUS je SCATTER. 

  



 
 

Symbol SCATTER 

"SCATTER" symbol - speciální typ symbolu, kde výhra s ním spojená není podmíněna 

výskytem "SCATTER" symbolů na dané výherní linii. Jinými slovy, pokud hra definuje v 

pravidlech udělení výhry za určitý počet výskytů "SCATTER" symbolů na herní obrazovce, 

tak to znamená, že hráč obdrží danou výhru, ať už se "SCATTER" symboly na herní obrazovce 

vyskytují v jakékoliv vzájemné pozici. 

 

 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 

 

 

  



 

SCARY NIGHT     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 50 000 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci nejméně tří na sebe navazujících shodných 

symbolů od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“ a získat tak 

výhru definovanou v tabulce výher. Tzv. divoký symbol je symbol WILD, který nahrazuje 

jakýkoli symbol. Výherní linie začínají od prvního válce zleva.  

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry 

jednotlivých výherních linií se sčítají. 

  

POPIS 

  

SCARY NIGHT je čtyřválcová hra, v níž se sází na nejméně tři shodné symboly 

v jedenaosmdesáti výherních liniích na čtyřech válcích elektronicky zobrazených na IVT. 

Výherní linie je viditelná přímka, nebo křivka, která propojuje symboly viditelné na všech 

čtyřech elektronicky zobrazených válcích v okamžiku jejich zastavení. Na této viditelné přímce, 

nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou alespoň tři shodné symboly. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje všechny symboly na válci, kde se vyskytuje. Každý symbol WILD 

násobí výherní linii 2X. (Jeden WILD symbol 2X, Dva WILD symboly 4X, tři WILD symboly 

8X). 

TETRIS 

V případě výhry se symboly, které jsou na výherní linii, odstraní z válců (prasknou) a na jejich 

místo se posunou (propadnou) symboly z vyšších pozic na válcích. Hráč tak může obdržet další 

výhry.  

  



 
VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

OLDSKOOL SPIN 81     

ZÁKLADNÍ INFORMACE 

Platforma Poddruh hry Výherní podíl 

(RTP) 

Max. sázka Max. výhra 

herna válcová 85 - 99% 100 Kč 20 000 Kč 

  

CÍL TECHNICKÉ HRY 

 

Cílem základní hry je získat výhru při kombinaci alespoň tří  na sebe navazujících shodných 

symbolů od prvního válce zleva, nebo nahrazených tzv. „divokým symbolem“, a získat tak 

výhru definovanou v tabulce výher. Výherní linie jsou založeny na principu Criss-Cross. Tzv. 

divokým symbolem je symbol WILD, který nahrazuje jakýkoli symbol. Výherní linie začínají 

od prvního válce zleva. 

V případě, že v jedné linii padne více výher, započítává se vždy pouze výhra nejvyšší z jedné 

výherní linie. Tyto situace nastávají především v kombinaci se symbolem WILD. Výhry 

jednotlivých výherních linií se sčítají. 

  

POPIS 

  

OLDSKOOL SPIN 81 je čtyřválcová hra, v níž se sází na alespoň tři shodné symboly v 81 

výherních liniích na čtyřech válcích. Výherní linie je viditelná křivka, nebo přímka, která 

propojuje symboly viditelné na všech čtyřech elektronicky zobrazených válcích v okamžiku 

jejich zastavení. Na této viditelné přímce, nebo křivce, jsou od prvního válce zleva za sebou 

alespoň tři shodné symboly. 

 

SPECIFICKÉ FUNKCE A SYMBOLY 

Symbol WILD 

Symbol WILD nahrazuje jakýkoli jiný symbol. Je-li symbol WILD součástí výherní linie, 

násobí každý symbol WILD výhru za tuto linii dvakrát. 

Popis funkce Criss-Cross 

Criss-Cross hru je možné volně přeložit jako hru "každého s každým". Jedná se o typ hry, kde 

počet výherních linií je ve vztahu s počtem válců a počtem symbolů v jednotlivých válcích. 

Počet výherních linií je možné definovat jako počet symbolů v jednom válci, který je 

umocněn počtem válců. Každý symbol v každém válci je pak alespoň jednou výherní linií 



 
propojen s každým symbolem v sousedním válci. Jinými slovy, pokud hra vyhodnocuje výhry 

na výherních liniích zleva doprava, tak pokud určíme jednu pozici na každém válci zvlášť, 

pak jejím propojením získáme jednu z možných výherních linií. Obecně tedy, libovolná jedna 

pozice na každém válci tvoří právě jednu výherní linii.  

 

VÝHERNÍ TABULKA 

Tabulka výher zobrazovaná na koncovém zařízení udává vždy konkrétní hodnoty výher ve 

vztahu k navolené celkové sázce do hry. Níže uvedená tabulka znázorňuje výhry při sázce 100 

Kč. 

 

 

 

 

 


