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HERNIi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNI CAST

SUBSYSTEM cLS KAJOT VLT + OBSAHUJE NiZE UVEDENE HRY:

9 STARS PUPPET SHOW JOKER 27

9 STARS PLUS SECRET ROSE JOKER 81
ALCHEMY SECRETS OF EGYPT JOKER 243
DOUBLE STARS SIMPLY THE BEST 81 JOKER AREA
FRUIT FARM STARS JOKER DREAM
ICE BAR 27 SUPER JOKER 40 JOKER PLUS I
JOKER 27 PLUS VIKINGS JOKER STAR 81
JOKER BOOM WANTED! JOKER STRONG
JOKER BOOM PLUS BAD WOLF KAJOT 27 LINES
KAJOT ROULETTE RETRO WHEELS LONDON PUB
MONSTER SLOTS AZTECS EMPIRE LUCKY DRAGON
MULTI DIAMONDS 81 DYNAMITE 27 RING OF FIRE XL
MULTI VEGAS 81 FRUIT FACTORY 27 SIMPLY GOLD I
NEON FRUITS HALLOWEEN KING SIMPLY THE BEST 27
NEON FRUITS 2 HIGH FIVE 27 SPEED CLUB
POLY DIAMONDS HOT FACTOR TURBO 27

JACKPOTS: Prémiova hra Jackpots je nastavena v centralnim hernim systému jako centralni prémiova
hra pro technické hry, to znamena, Ze prémiovou hru mlze dle nastaveni obsahovat kazdé koncové
zarizeni s balikem her nize uvedenych pfipojenych do herniho systému KAJOT VLT +.

Prémiova hra Jackpots zahrnuje tfi druhy prémiovych vyher — BRONZE, SILVER a GOLD, kdy jednu
Z téchto prémiovych vyher Hra¢ nahodné vyhrava.

Celkovy pfispévek do prémiové hry se kumuluje podle nastaveného procenta (0,1 az 5 %) ze sazky do
hazardnich her ze vSech aktivnich koncovych zafizeni herniho systému KAJOT VLT + zapojenych do
prémiové hry. Narust pfispévkl do v§ech druh( aktivni a vedlejsi prémiové hry (bézi na pozadi systému)
je nastaven zvlast. Pfispévky do jednotlivych druh(l prémiové hry se nastavuji pro kazdy druh zvliast (0—
100 % z celkového prispévku do aktivni prémiové hry pro aktivni jackpot a 0—100 % z celkového pfispévku
do vedlejsi prémiové hry pro budouci jackpot). Maximalni hodnota vyhry prémiové hry neprekroci v souc¢tu
s vyhrou, kterou hra¢ obdrzel ve hfe, v ramci, které byl Jackpot aktivovan, 50.000 CZK v hernim prostoru
herny a 500.000 CZK v hernim prostoru casina. VySe vSech parametr( je pevné nastavena provozovatelem
pred spusténim systému.

Aktualni hodnoty jednotlivych prémiovych vyher se zobrazuji na koncovych zafizenich v polich oznadenych
Bronze, Silver a Gold. Zobrazuje-li technicka hry tyto pole, pak hra obsahuje prémiovou hru. Podminkou
ziskani jakéhokoliv typu prémiové vyhry v rdmci bonusové hry Jackpots je u€ast na jedné z technickych
her pfipojenych do herniho systému KAJOT VLT +. Hra€ se musi aktivné zapojit do jedné z téchto her
stisknutim tladitka ,Start®. Kazdy hra¢ ma stejnou Sanci vyhrat prémiovou vyhru v ramci JACKPOTS bez
ohledu na vySi své sazky. Kazdy typ prémiové hry ma intervalové nastaveni (500 K& - 500000 K¢), ve
kterém mohou vyhry ur€itého druhu prémiové hry padnout.

O vyhfe v prémiové hie rozhoduje jen nahoda, vyhru Fidi generator nahodnych Cisel, ktery je soucasti
centralniho herniho systému. Vyhra se losuje po kazdém stisknuti tlaCitka START. V pfipadé vyhry
jakéhokoliv druhu prémiové hry, je na tuto skute€nost hra¢ upozornén vizualné a akusticky na obrazovce
koncového zafizeni. VySe vyhry se rovna aktudlni hodnoté daného druhu prémiové hry a vyhra se
automaticky pfipoc&itava do Kreditu hrace (vyhra je zaznamenana i ve statistikach na koncovém zafizent).
Z aktudlni hodnoty daného druhu vedlejSi prémiové hry se bere hodnota podle nastaveného intervalu
pocatecni hodnoty dané urovné (500-50000 K&) a pfesune se do dané urovné aktivni prémiové hry a tvofi
jeji pocatecni hodnotu (pfipadny zbytek zUstava v nové kumulované hodnoté dané urovné vedlejSi
prémiové hry) a cely proces se zacina nanovo.

Centralni herni systém zaznamenava vSechny vyhry prémiovych her. Hodnoty ziskanych druht prémiovych
her se také zobrazuji na koncovém zafizeni, na kterém byly jednotlivé druhy prémiovych her ziskany.
Nastaveni, sledovani a evidence prémiovych her je zajiSténa v aplikaci herniho systému.
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CLS KAJOT VLT + je koncové zafizeni pfipojené on-line na centralu herniho systému dle § 42, odst. 4
ZHH. Herni prabéh vSech Technickych her je fizen RNG, umisténym na této centrale herniho systému.
Pokud neni koncové zafizeni pfipojeno on-line k centralni jednotce neni mozné hrat zadné hry a je

zobrazeno chybové hlaseni.

MINISTERSTVO FINANCi VARUJE: UCASTi NA HAZARDNI HRE
MUZE VZNIKNOUT ZAVISLOST!

ZAKAZ UCASTI OSOB MLADSICH 18 LET NA HAZARDNI HRE.

V.CZ-KAJOT-VLT + 19/05/2023



9 STARS

ZAKLADNI INFORMACE

H!ERNi KATEGORIE tfivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{ po zato¢eni
valcl

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA - HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, po€inaje na valci nejvice vlevo. BEhem jedné hry je mozné ziskat
vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni
linii. Hrag voli celkovou sazku na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL HVEZDA Symbol HVEZDA rozsviti hvézdy na bonusovém poli a je zaroveri i vyhernim
o symbolem.
DVOJITA VYHRA V pfipadé vyhry na vSech 5 liniich (9 stejnych symbold na tfech valcich) se
) vyhry automaticky zdvojnasobi.
BONUSOVA HRA Padne-li kdekoliv na valcich symbol hvézdy, rozsviti se na Bonusovém poli
KOLO STESTI pfisludna hvézda, jejiz pozice odpovida pozici na valcich. Takto se pokracuje

az do rozsviceni vSech hvézd v poli. Bonusova hra se spusti po rozsviceni
vSech 9 hvézd v poli. Hra¢ pak obdrzi vyhru, kterou si nahodné vytoCi na
vyhernim kole, kde vyto€i zaprvé néktery z vyhernich symbolt a zadruhé
nasobek z moznosti 2x, 4x, 8x, 10x. Vyhra se pak vypocita jako Ciselna
hodnota uvedena dle vyherni tabulky vylosovaného symbolu krat vylosovany
nasobek. Pro ucely vypoctu vyhry se pouzije vyse celkové sazky do hry,
v ramci, které byla bonusova hra KOLO STESTI spusténa. Kazda vyse
sazky ma své vlastni bonusové pole. Interakce hra¢e nemaji vliv na vysledek
hry ani vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
HVEZDA 100 x n
DIAMANT 30xn

CERVENA SEDMICKA 8xn

MODRA SEDMICKA 8xn
ZLUTA SEDMCKA 8xn
ZLUTY BAR 4xn
MODRY BAR 4xn
CERVENY BAR 4xn
TRESEN 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

V.CZ-KAJOT-VLT + 19/05/2023



9 STARS PLUS

ZAKLADNI INFORMACE

H!ERNi KATEGORIE trivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni
valcl

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNi SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA - HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. B&€hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii. Hra¢ voli celkovou sazku na
hru v policku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

DVOJITA VYHRA V pfipadé vyhry na vSech 27 vyhernich liniich (9 stejnych symbold na
tfech valcich) se vyhry automaticky zdvojnasobi.

SYMBOL HVEZDA Symbol HVEZDA nahrazuije jakykoliv symbol. Symbol HVEZDA rozsviti

(WILD) hvézdy na bonusovém poli.

BONUSOVA HRA Padne-li kdekoliv na valcich symbol hvézdy, rozsviti se na Bonusovém

KOLO STESTI poli pfislusna hvézda, jejiz pozice odpovida pozici na valcich. Takto se

pokracuje az do rozsviceni vSech hvézd v poli. Bonusova hra se spusti
po rozsviceni vSech 9 hvézd v poli. Hra¢ pak obdrzi vyhru, kterou si
vylosuje na vyhernim kole, kde vytoCi zaprvé néktery z vyhernich
symbol( a zadruhé nasobek z moznosti 5x, 7x, 10x, 12x, 15x, 20x.
Interakce hrace, které jsou b&hem bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na
vysledek hry. Vyhra se pak vypocita jako faktor vylosovaného symbolu
krat vylosovany nasobek. Bonusové pole s hvézdami je spjato s vySi
sazky. Kazda vyse sazky ma své vlastni bonusové pole.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
HVEZDA (WILD) 50 x n
DIAMANT 20xn
CERVENA SEDMICKA 4xn
MODRA SEDMICKA 4xn
ZLUTA SEDMCKA 4xn
ZLUTY BAR 2Xxn
MODRY BAR 2Xxn
CERVENY BAR 2Xxn
TRESEN 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

V.CZ-KAJOT-VLT + 19/05/2023
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ALCHEMY

ZAKLADNI INFORMACE

H!ERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{ po zato¢eni
valcl

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA - HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, po€inaje na valci nejvice vlevo. BEhem jedné hry je mozné ziskat
vyhru na vice vyhernich liniich, to znamend, Ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvy3ssi vyhra na vyherni
linii. Hrac voli celkovou sazku na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

MULTIPLIER Padne-li 9, 12 nebo 15 shodnych symbold J, Q, K nebo A (pfipadné doplnéné

(NASOBITEL) symbolem ALCHYMISTA (WILD)) na prvnich 3, 4 nebo 5 valcich zleva,
ziskava hra¢ automaticky 3x, 4x nebo 5x nasobek vyhry.

SYMBOL V pfipadé, je-li mozné timto vytvofit vyherni kombinaci, symbol ALCHYMISTA

ALCHYMISTA (WILD) (WILD) se roztahne pfes cely valec, na kterém byl zobrazen a nahrazuje
jakykoliv symbol kromé& symbolu KNIHA (SCATTER).

BONUSOVE FUNKCE Nahodné se objevujici postava alchymisty pfi nevyhernich oto€enich valcd

ALCHYMISTA muze zdarma aktivovat jednu z nasledujicich bonusovych funkci:

- ZAMICHANI (SHUFFLING): zamichani symbolli na valcich po
nevyhernim oto€eni a vytvofeni nové mozné vyherni kombinace.

- PREBARVENI (CHANGING): prebarveni véech symbolil (J, Q, K nebo
A) na valcich na jeden nahodné zvoleny symbol (J, Q, K, nebo A).

- NAHODNE SE OBJEVUJICIi SYMBOL WILD (RANDOM APPEAR

WILD): ndhodné dosazeni symbolu ALCHYMISTA (WILD) na valce.
Hra¢ tak muaze ziskat bonusovou vyhru za nové vyherni kombinace podle
vyherni tabulky.

BOvaJSO’VA Bonusovou hru aktivuji 3 symboly KNIHA kdekoli na valcich 1, 3 a 5
OTOCENI FREE (SCATTER). Hra¢ si mlze vybrat jednu ze tfi variant bonusovych her s
SPINS pFislusnou BONUSOVOU FUNKCI ALCHYMISTA:

- 9 bonusovych otoéeni zdarma s bonusovou funkci PREBARVENI
(Changing Feature),

- 7 bonusovych otoéeni zdarma s bonusovou funkci NAHODNE SE
OBJEVUJICI SYMBOL WILD (Random Appear Wild Feature),

- 5 bonusovych otoéeni zdarma s bonusovou funkci ZAMICHANI
(Shuffling Feature).

V pribéhu bonusového oto€eni jsou vyhry imérné celkové sazce do hry, v ramci, které byla bonusova
otoceni spusténa. Neni mozné ziskat v pribéhu bonusové hry dalSi bonusova otoeni zdarma. Interakce
hrae maji vliv na vizualizaci hry, nikoli v§ak na vysledek hry ani vyherni podil.

V.CZ-KAJOT-VLT + 19/05/2023
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VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2x
KNIHA (SCATTER) -
ALCHYMISTA (WILD) -

3x 4x 5x
5, 7 nebo 9 FREE SPINS -

CERVENY KRYSTAL 10xn 20xn 150 x n 500 x n
MODRY KRYSTAL 6xn 12xn 32xn 250xn
PRSTEN 4xn 8xn 16 xn 120 x n
ZLATO 3xn 6xn 12xn 60xn
TLOUCEK - 4xn 8xn 20xn
SVICKA - 3xn 6xn 15xn
A K - 2xn 4xn 10xn
J,Q - 1xn 2Xxn 5xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

V.CZ-KAJOT-VLT + 19/05/2023



DOUBLE STARS

ZAKLADNI INFORMACE

H!ERNi KATEGORIE trivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoc¢eni
valcl

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA - HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii. Hra¢ voli celkovou sazku na
hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL BAR- Nahrazuje jakykoliv symbol.

JOKER-BAR (WILD)

BONUSOVA Pokud se po oto&eni valcli zobrazi 3 symboly HVEZDY (DOUBLE STAR) na
OTOCENIi DOUBLE jedné z vyhernich linii, aktivuje se 10 bonusovych oto¢eni zdarma. V prabéhu
STARS bonusové hry jsou vyhry umérné celkové sazce do hry, v ramci, které byla

bonusova otoleni spusténa, a aktivuje se 27 vyhernich linii (criss-cross).
V prubéhu bonusovych her je mozné ziskat dal$i bonusové hry.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii je
ve vztahu s po¢tem valcu a poctem symbolu v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat
jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak
alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra
vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urime jednu pozici na kazdém valci
zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice
na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
HVEZDY (DOUBLE STAR) 5 x n + 10 FREE SPINS
77 100 x n
MELOUNY 30xn
3-BAR 20xn
HROZNY 15xn
ZVONKY 10xn
DOLARY 6xn
SVESTKY 4xn
POMERANCE 3xn
TRESNE 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

V.CZ-KAJOT-VLT + 19/05/2023



FRUIT FARM

ZAKLADNI INFORMACE

H!ERNi KATEGORIE Ctyfvalcova hra
CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni
valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symbol(
: ) ) 81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbol(
VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNIi SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNIi VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, po€inaje na valci nejvice vlevo. BEhem jedné hry je mozné ziskat
vyhru na vice vyhernich liniich, to znamend, Ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni
linii. Hra¢ voli celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

VELKE SYMBOLY Symboly mohou nahodné dopadnout ve formé velkych dlazdic (2x2 nebo 3x3).
Tyto velké dlaZdice se poéitaji jako zakladni symboly na v3ech pozicich, které
pokryvaiji.

BONUSOVA FUNKCE Pokud po zastaveni valcu neni na valcich zadna vyherni kombinace, mize se

JEZEK nahodné objevit postava jezka, ktera nahradi jeden z nevyhernich symbol(

jinym vyhernim symbolem, a hra¢ tak ziska bonusovou vyhru v zavislosti na
vyherni tabulce a sazce do hry, v ramci, které byla funkce aktivovana.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x
MELOUN 2xn 20xn
HROZEN 1xn 10xn
SVESTKA 0.8xn 4xn
POMERANC 0.6xn 3xn
CITRON 0.4xn 2xn
TRESEN 0.2xn 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

V.CZ-KAJOT-VLT + 19/05/2023



|ICE BAR 27

ZAKLADNI INFORMACE

H!ERNi KATEGORIE trivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni
valcl

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 75 %

MAXIMALNI SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA - HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, poc¢inaje na valci nejvice vlevo. BEhem jedné hry je mozné ziskat
vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou sCitany. Hrac voli celkovou sazku na hru v poli¢ku
Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL ICE BAR Symbol ICE BAR nahrazuje jakykoliv symbol.

(WILD) V pfipadé, Ze se po otoceni valcl symbol ICE BAR stane soucasti vyherni
PROPADAVANI kombinace, kterou pomonhl vytvofit, budou symboly této vyherni linie
SYMBOLU zamrazené, odstranéné z valcl vybuchnutim a zdarma nahrazené symboly

z vysSich pozic na valcich. Hrac¢ tak v ramci jednoho oto¢eni muze ziskat dalSi
vyhry. Pfivybuchu symbold a jejich nahrazeni novymi symboly je
navys$en nasobek (multiplikator) pro pfipadnou dalSi vyhru v dané hfe vzdy o
jeden z moznych nasobkl (na x2, x4, x8, x16 nebo x32).

BONUSOVA HRA 3 ICE BAR SYMBOLY kdekoli na valcich (minimalné jeden na kazdém valci)
MYSTERY (ZELENE, aktivuji bonusovou hru. Hrac si vybere jeden ze tfi symbol(l ICE BAR na
ZLUTE A CERVENE obrazovce a poté podle vybéru jedné z trovni MYSTERY skryté pod vybranym
DIAMANTY) symbolem ICE BAR ziska bonusovou vyhru zobrazenou ve vyherni tabulce

(kazda celkova sazka do hry, v ramci které byla bonusova hra spusténa, ma
své hodnoty bonusovych vyher jednotlivych arovni MYSTERY): 40 x n (40 x
celkova sazka do hry) pro uroven Zelené diamanty, 75 x n (75 x celkova sazka
do hry) pro troven Zluté diamanty a 150 x n (150 x celkové sazka do hry) pro
arover Cervené diamanty. Interakce hrage maji vliv na vizualizaci hry, nikoli
v8ak na vysledek hry ani vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
ICE BAR (WILD) BONUSOVA VYHRA MYSTERY
HVEZDA 20xn
MELOUN 10xn
HROZEN 7xn
ZVONEK 5xn
DOLAR 2xn
SVESTKA 2xn
POMERANC 1xn
TRESEN 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

V.CZ-KAJOT-VLT + 19/05/2023



JOKER 27 PLUS

ZAKLADNI INFORMACE

H!ERNi KATEGORIE trivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol po zato¢eni
valcl

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA - HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA - HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to

znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii. Hrac voli celkovou sazku na
hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbol.

(WILD)

BONUSOVA OTOCENI 3 stejné symboly v fad& na prostfedni vyherni linii aktivuji bonusova
FREE SPINS ototeni FREE SPINS. Hrac¢ tak ziska bonusova otodeni zdarma dle

vyherni tabulky umisténé na hornim monitoru. V prdbéhu bonusovych
otoeni jsou vyhry umérné celkové sazce na hru, v ramci, které byla
bonusovéa otoceni spusténa. V pribéhu bonusovych oto€eni je mozné
ziskat dalSi otoCeni zdarma.
MULTIPLIER Padne-li 9 shodnych symboll (pfipadné doplnénych symbolem JOKER),
(NASOBITEL) ziskava hra¢ automaticky dvojnasobek celkové vyhry.

VYHERNI TABULKA VYHERNI TABULKA FREE SPINS

SYMBOL 3x
JOKER (WILD) 100 x n
HVEZDA 50 xn SYMBOL 3x
BAR 20xn JOKER (WILD) 100 FREE SPINS
MELOUN 10xn HVEZDA 50 FREE SPINS
ZVONEK 4xn BAR 20 FREE SPINS
SVESTKA 4xn MELOUN 10 FREE SPINS
DOLAR 2xn ZVONEK 4 FREE SPINS
POMERANC 2xn SVESTKA 4 FREE SPINS
TRESEN 1xn DOLAR 2 FREE SPINS
n = CELKOVA SAZKA NA HRU POMERANC 2 FREE SPINS
TRESEN 1 FREE SPIN

V.CZ-KAJOT-VLT + 19/05/2023



JOKER BOOM

ZAKLADNI INFORMACE

H!ERNi KATEGORIE Ctyfvalcova hra
CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolG po zatoceni
valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symbolu
: ) ) 81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symboll
VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, poc€inaje na valci nejvice vlevo. BE€hem jedné hry je mozné ziskat
vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢&itény. Plati pouze nejvy3si vyhra na vyherni
linii. Hrac voli celkovou sazku na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A NAVAZUJICI SPECIALNI HRY

SYMBOL JOKER Symbol JOKER BAR nahrazuje v8echny symboly v&etné& symbolu HVEZDA.

BAR (WILD)

DRUHA SANCE Pokud se symbol JOKER BAR nestane po otoeni valc soudasti vyherni
kombinace, zUstava na své pozici pro danou sazku i v nasledujici hre.

NAVAZUJICI Pokud se po oto&eni valcl zobrazi 3x symbol HVEZDA, aktivuje 10, nebo 4x

SPECIALNIi HRY symbol HVEZDA 20 navazujicich specialnich her BOOM SPINS. Pro aktivaci

BOOM SPINS plati, ze symbol HVEZDA musi byt vzdy pravé jeden na jednom valci.

Navazujici specialni hry BOOM SPINS nejsou zdarma, hraci se za kazdé
otoCeni odelte navolena celkova sazka do hry, ve které byly symboly
HVEZDA ziskany, z pole KREDIT. Pfi zmé&né této celkové sazky nelze
zbyvajici navazujici specialni hry odehrat, ale pfi navratu na pavodni sazku
se bude moct pokraovat v udélenych navazujicich hrach. Bé&hem
navazujicich specialnich her BOOM SPINS jsou vSechny 3 symboly na
prvnim valci pfeménéné v symbol JOKER BAR. V pribéhu navazujicich
specialnich her lIze ziskat dal$i specialni hry. Hra¢ maGze hodnotu sazky
zménit pfed spusténim kazdé navazujici specialni hry BOOM SPINS. Hru
muze hrac rovnéz kdykoli ukoncit a opustit.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x
HVEZDA (SCATTER) 10 BOOM SPINS 20 BOOM SPINS
JOKER BAR (WILD) -

SEDMICKA 20 x n 200 x n
MELOUN 8xn 80xn
HROZEN 4xn 40 x n
SVESTKA 1xn 4xn

POMERANC 1xn 4xn

CITRON 1xn 4xn

TRESEN 1xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

V.CZ-KAJOT-VLT + 19/05/2023



JOKER BOOM PLUS

ZAKLADNI INFORMACE

H!ERNi KATEGORIE Ctyfvalcova hra
CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni
valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symbolu
: ) ) 81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbolu
VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNIi SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNIi VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, po€inaje na valci nejvice vlevo. BEhem jedné hry je mozné ziskat
vyhru na vice vyhernich liniich, to znamend, Ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni
linii. Hra¢ voli celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A NAVAZUJICI SPECIALNI HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje v8echny symboly v&etné symbolu HVEZDA (SCATTER).

BAR

DRUHA SANCE Pokud se po oto€eni valct ziskany symbol JOKER BAR (WILD) nestane
soucasti vyherni kombinace, z(istava na své pozici pro jednu nasledujici hru.

NAVAZUJICI Pokud se po otogeni valct zobrazi 3 symboly HVEZDA (SCATTER), aktivuje

SPECIALNIi HRY se bonusova hra BOOM SPINS. Pro aktivaci plati, ze symbol HVEZDA

BOOM SPINS (SCATTER) se pocita maximalné jeden na kazdém valci. Hra¢ si maze vybrat

jednu ze dvou variant BOOM SPINS otagek. Za tfi symboly HVEZDA obdrzi
bud 10 otacek se symbolem WILD na prvnim valci nebo 5 otacek se symbolem
WILD na prvnim a &tvrtém valci. Za 4 symboly HVEZDA obdrzi 20, resp. 10
takovychto otacek. Otacky BOOM SPINS nejsou otacky zdarma — hracdi se za
kazdou takovou otacku odecte aktualni sazka z pole KREDIT. Pfi zméné této
celkové sazky nelze zbyvajici navazujici specialni hry odehrat, ale pfi navratu
na puvodni sazku se bude moct pokracovat v udélenych navazujicich hrach.
Béhem navazujicich specialnich her BOOM SPINS jsou vSechny 3 symboly
na prvnim valci prfeménéné v symbol JOKER. Béhem téchto bonusovych her
nelze ziskat dal$i otacky BOOM SPINS. Hra¢ mize hodnotu sazky zménit
pred spusténim kazdé navazujici specialni hry BOOM SPINS. Hru mlze hrac
rovnéz kdykoli ukon it a opustit. Interakce hra¢e nemaiji vliv na vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x ax
SEDMICKA 20 x n 200 x n

MELOUN 8xn 80xn

HROZEN 4xn 40xn

SVESTKA 1xn 4xn
POMERANC 1xn 4xn

CITRON 1xn 4xn

TRESEN 1xn 4xn

HVEZDA (SCATTER) 5/10 BOOM SPINS 10/20 BOOM SPINS

JOKER BAR -

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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KAJOT ROULETTE

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE ruleta

CiL HRY cilem hry je vsadit na ¢islo nebo skupinu ¢isel, na kterém se
zastavi kulicka

VYHERNI PODIL 97,3 %

HODNOTY MINCI 1 CZK, 2 CZK, 5 CZK, 10 CZK, 20 CZK, 50 CZK, 100 CzZK

MAXIMALNI SAZKA - HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA - HERNA/CASINO 3 600 CZK/36 000 CZK

Hraci pole rulety obsahuje celkem 37 Ciselnych pozic od 0 do 36. V levé horni ¢asti je ,RACE TRACK" pro
sazeni na vyseCe z kola rulety. V pravé horni ¢asti je historie poslednich 11 padnutych Cisel v&etné
procentualnich statistik.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY
ZDVOJNASOBIT A ROZTOCIT Zdvojnasobi hodnotu minci polozenych na hracim poli a spusti hru

rulety.

ZPET Odebere posledni sazku umisténou na hracim poli rulety, v pfipadé
sazky na jednu z Casti race track vraci sazky zpét po jednotlivych
mincich.

VYMAZAT Odebere veSkeré sazky z hraciho pole rulety.

REBET Zopakuje sazky uskutecnéné v predchozi hie.

AUTOMATICKY ROZTOCIT Zahaji automatické spousténi hry do vy€erpani kreditu, nebo ukon&eni
opétovnym stiskem, zvolené sazky se opakuiji.

ROZTOCIT Spousti 1 kolo hry.

PRUBEH HRY

Sazky se provadi vybérem minci a jejich umisténi na pozadované Cislo, nebo skupinu Cisel. Stiskem tladitka
roztocit, je ukonceno kolo sazeni a je mozné sledovat pribéh hry na hornim monitoru, nebo ve vyseci horni
¢asti spodniho monitoru.

PRUBEH HRY
PRIMA SAZKA Minci Ize vsadit pfimo na kterékoliv Cislo véetn& nuly.
DELENA SAZKA Minci Ize umistit na kterékoliv dvé sousedici Cisla tak, Zze se polozi

na €aru, ktera tato dvé Cisla oddéluje. Je proto také mozné umistit
minci na ¢aru oddélujici0a 1,2 a 3.

SAZKA NA ULICKU Sazka na uliCku se uzavira na tfi Cisla. Mince se umistuje na vnéjsi
okrajovou ¢aru hraciho pole, vedle odpovidajici fady tfi Cisel. Timto
je také umoznéno uzavirat sazky na 0, 1 a 2 stejné jakona 0, 2 a 3.

ROHOVA SAZKA Rohové sazka pokryva &tyfi Gisla. Mince se klade na kfiz rozdélujici
) 3 dana Ctyfi Cisla. Lze tak vsaditina gisla 0, 1, 2 a 3.
SAZKA NA RADU Sazka na fadu pokryva dvé sazky na ulicku, tedy Sest raznych Cisel

ve dvou fadach po tfech. Mince se umistuje na nejbliz§i okrajovou
¢aru hraciho pole rulety, a to na misto, kde se kfiZi s ¢arou oddélujici
dané dvé frady.

SAZKA NA SLOUPEC Na kratSi strané hraciho pole rulety jsou tfi pole oznadena ,2 to 1°.
Umisténim mince do jednoho z téchto poli je vsazeno na v8ech 12
Cisel v daném fadku (vyjma 0).

SAZKA NA TUCET Sazku na skupinu dvanacti Cisel Ize uzavfit umisténim mince do
jednoho ze tfi poli oznacenych ,1st 12%, ,2nd 12“ nebo ,3rd 12“.
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§AZKA NA ) Sazka umisténa v jednom z poli v dolni &asti hraciho pole rulety,
CERNA/CERVENA, | ) pokryva polovinu vSech ¢&isel v hracim poli (vyjma 0). Kazdé pole
SUDAJ/LICHA, NIZKA/VYSOKA zahrnuje 18 Cisel.

CISLA

MOZNOSTI SAZEK ,RACE TRACK"

TIERS Le Tiers du Cylindre je sazkou na dvanact Cisel kola od 33 do 27,
ktera se nachazi naproti 0. K této sazce je potfeba pouzit 6 minci a
umistit je po jedné na kazdou z nasledujicich dvojic: 5/8, 10/11,
13/16, 23/24, 27/30, 33/36.

VOISINS Les Voisins du Zéro je sazka na sousedni €isla od nuly. Tato sazka
je celkem pro 17 Cisel kola rulety od 25 do 22. Po 1 minci na kazdou
z nasledujicich dvojic: 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, 32/35, poté je tfeba
polozit 2 mince na trojici 0/2/3 a 2 mince na C&tvefici 25/26/28/29.

ORPHELINS Les Orphelins je sazkou na sirotky. Jedna se o Cisla na kole rulety
od 6 do 17 a od 9 do 1. K této sazce je potfeba pouzit 5 minci, z
nichz je tfeba umistit 1 minci na pole s hodnotou 1 a poté vsadit vzdy
po 1 minci na tyto dvojice 6/9, 14/17, 17/20, 31/34.

VYHERNI TABULKA

NAZEV POCET POKRYTYCH CISEL VYHERNI FAKTOR
PRIMA SAZKA 1 36xn
DELENA SAZKA 2 18xn
SAZKA NA ULICKU 3 12xn
ROHOVA SAZKA 4 9xn
SAZKA NA RADU 6 6xn
SAZKA NA SLOUPEC 12 3xn
SAZKA NA TUCET 12 3xn

SAZKA NA CERNA/CERVENA,

SUDA/LICHA, 18 2xn

NiZKA/VYSOKA CiSLA
n = SAZKA NA KOMBINACI
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MONSTER SLOTS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni
valcl

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 3 vyhernich
symbolt
81 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 4 vyhernich
symbol{
243 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 5 vyhernich
symbol(

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK

MAXIMALNi VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CzK

Pétivalcova hra na 27 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 3 vyhernich symbolu, 81 vyhernich linii (criss-
cross) v pfipadé 4 vyhernich symbold a 243 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 5 vyhernich symbolu.
Vyhry jsou platné od prvniho valce zleva doprava kromé& symbolu scatter, ktery plati kdekoliv na valcich.
Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati
pouze nejvyssi vyhra na jedné vyherni linii. Hrac¢ voli celkovou sazku na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Symbol WILD doplfiuje kombinaci na vyherni linii, tedy nahrazuje kterykoli
symbol, kromé té se symbolem SCATTER.

BONUSOVA HRA 3 symboly SCATTER spousti bonusovou hru FREE SPINS. V prdbéhu FREE

FREE SPINS SPINS her jsou vyhry umérné sazce do hry, v ramci, které byla bonusova hra

FREE SPINS spusténa. Ve FREE SPINS se vSechna monstra vyvinou na
Uroven o jedna vy$Si. Ve FREE SPINS se neobjevuji symboly RUNY.

RESPIN Vzdy, kdyz dopadne pét a vice stejnych symboll RUNY kdekoliv na valcich,
obdrzi hra¢ jeden Respin zdarma, ve kterém se zvySi uUroveri monstra
pfisludného danému symbolu RUNY. V Respinu je mozné ziskat dalSi Respin.

EVOLUCE Hrac si pro priibéh hry voli tlacitkem ,+“ nebo ,-“ level hry. Pfi levelu 1 jsou
v8echna monstra na drovni 1. S kazdym vy8Sim levelem se zveda pfislusné
monstrum (v pofadi travni monstrum, vodni monstrum, elektrické monstrum,
ohnivé monstrum) na druhou uroven jiZz v zakladni hfe. Cena za vySSi level je
1x, 2x, 3x, 4%, 5x sazka do hry.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii je
ve vztahu s poétem valcu a poétem symbolu v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat
jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak
alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra
vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém vélci
zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice
na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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VYHERNIi TABULKA

SYMBOL 3X 4x 5x
MONSTRUM OHNIVE
UROVEN 3 20xn 40X n 100 x n
MONSTRUM ELEKTRICKE
UROVEN 3 15xn 30xn 75xn
MONSTRUM VODNI
UROVEN 3 10xn 20xn 50xn
MONSTRUM TRAVNI
UROVEN 3 5xn 10xn 25xn
MONSTRUM OHNIVE
UROVEN 2 4xn 8xn 20xn
MONSTRUM ELI;KTRICKE 3xn 6xn 15xn
UROVEN 2
MONSTRUM VODNi
UROVEN 2 2xn 4xn 10xn
MONSTRUM TRAVNI
UROVEN 2 1xn 2xn 5xn
MONSTRUM OHNIVE
UROVER 1 0.2xn 0.4xn 1xn
MONSTRUM ELEKTRICKE
UROVEN 1 0.2xn 0.4xn 1xn
MONSTRUM VODNi
UROVEN 1 0.2xn 0.4xn 1xn
MONSTRUM TRAVNI
UROVEN 1 0.2xn 0.4xn 1xn
RUNA OHNIVA 0.2xn 0.4xn 1xn
RUNA ELEKTRICKA 0.2xn 0.4xn 1xn
RUNA VODNI 0.2xn 0.4xn 1xn
RUNA TRAVNI 0.2xn 0.4xn 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

V.CZ-KAJOT-VLT + 19/05/2023



MULTI DIAMONDS 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE ¢tyfvalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni
valcl

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 3 vyhernich
symboll
81 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 4 vyhernich
symbol(

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNIi SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNIi VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. BEéhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to

znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvy8si vyhra na vyherni linii. Hra€ voli celkovou sazku na
hru v policku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL MULTI Symbol MULTI WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud padne 1

WILD symbol MULTI WILD na vyherni linii, pak se vyhra z doplnéné vyherni
linie nasobi x2, pokud padnou 2 symboly MULTI WILD, vyhra se nasobi
x4, pokud padnou 3 symboly MULTI WILD vyhra se nasobi x8.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3X 4x
SEDMICKA (7) 16 x n 160 xn
HVEZDA 6xn 60 x n
KORUNA 4xn 40 xn
FIALOVY KAMEN 1xn 4xn
ZELENY KAMEN 1xn 4xn
CERVENY KAMEN 1xn 4xn
MODRY KAMEN 1xn 4xn
ORANZOVY KAMEN 1xn 2xn

n = SAZKA NA HRU

V.CZ-KAJOT-VLT + 19/05/2023



MULTI VEGAS 81

ZAKLADNI INFORMACE

H!ERNi KATEGORIE Ctyfvalcova hra
CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni
valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symbol(
: ) ) 81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbolu
VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNIi SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNIi VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, poc¢inaje na valci nejvice vlevo. BEhem jedné hry je mozné ziskat
vyhru na vice vyhernich liniich, to znamend, Ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni
linii. Hrag voli celkovou sazku na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL MULTI Symbol MULTI WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Jeden symbol MULTI WILD
WILD nasobi vyhru z vyherni kombinace, kterou pomohl vytvofit, dvakrat, dva
symboly MULTI WILD ¢tyfikrat a tfi symboly MULTI WILD osmkrat.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x

MULTI WILD -

SEDMICKA 16 xn 160 x n
MELOUN 6xn 60 x n
HROZEN 4xn 40 xn
ZVONEK 1xn 4xn
SVESTKA 1xn 4xn

DOLAR 1xn 4xn
POMERANC 1xn 4xn
TRESEN 1xn 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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NEON FRUITS

ZAKLADNI INFORMACE

H!ERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci s ymboll po zatoceni
valcl

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA - HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, poc¢inaje na valci nejvice vlevo. BEhem jedné hry je mozné ziskat
vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou sc&itany. Plati pouze nejvysSi vyhra na vyherni
linii. Hrag voli celkovou sazku na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

DOTOCENi ZDARMA PFi kazdé vyherni kombinaci vystoupi vyherni symboly do popfedi a hra¢

(RESPIN) obdrzi jedno dotoleni zdarma. Jestlize se pfi tomto dotoCeni objevi dalsi
vyherni symboly, opét vystoupi a nasleduje dalSi doto€eni zdarma. Tento
herni proces pokracuje az do doby, kdy se neobjevi dalSi vyherni symbol. Poté
je vyhodnocena celkova vyhra dané hry.

MULTIPLIER Padne-li 6, 9, 12 nebo 15 shodnych symboll na prvnich 2, 3, 4 nebo 5 valcich

(NASOBITEL) Zleva, ziskava hra¢ automaticky 2x, 3x, 4x nebo 5x nasobek vyhry. Resp.
dvojnasobek za Sest shodnych symboll na prvnich dvou valcich, trojnasobek
za devét shodnych symboll na prvnich tfech valcich, ¢tyfnasobek za dvanact
shodnych symbolt na prvnich &tyfech valcich a pétinasobek za patnact
shodnych symboll na vSech péti valcich.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
SEDMICKA 2xn 6xn 20xn
MELOUN 1xn 3xn 10xn
HROZEN 0.8xn 2.4xn 8xn
BAR 0.8xn 24xn 8xn
ZVONEK 0.4xn 1.2xn 4xn
SVESTKA 0.4xn 1.2xn 4xn
POMERANC 0.2xn 0.6xn 2xn
TRESEN 0.2xn 0.6xn 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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NEON FRUITS 2

ZAKLADNI INFORMACE

H!ERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni
valcl

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNIi SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNIi VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii. Hra€ voli celkovou sazku na
hru v policku Sazka.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

MULTIPLIER Padne-li 6, 9, 12, 15 shodnych symboll prvnich 2, 3, 4, 5 valcich,
ziskava hrac automaticky 2x, 3x, 4x, 5x nasobek vyhry.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5X

SEDMICKA (7) 10xn 20xn 100 xn
MELOUN 5xn 10xn 20xn
HROZNY 2xn 4xn 12xn
BAR BAR 2xn 4xn 12xn
ZVONEK 1xn 2xn 6xn
SVESTKA 1xn 2xn 6xn

POMERANCE 0.5xn 1xn 4xn
TRESNE 0.5xn 1xn 4xn

n = SAZKA NA HRU



POLY DIAMONDS

ZAKLADNI INFORMACE

H!ERNi KATEGORIE Ctyfvalcova hra
CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni
valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symboll
81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbolu
VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNIi SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNIi VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, poc¢inaje na valci nejvice vlevo, kromé symbolu PRSTEN (BONUS),
ktery plati kdekoliv na vélcich (SCATTER). Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou sCitany. Plati pouze nejvy3Si vyhra na vyherni linii. Hra¢ voli celkovou
sazku na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol, mimo symbolu PRSTEN (BONUS).
Symbol WILD po zobrazeni nahrazuje vSechny ostatni symboly na jeho valci a
poté roztoCi vSechny zbylé valce jednou zdarma. Padne-li WILD i po tomto
otoCeni, opét nahradi vSechny ostatni symboly na jeho valci a pomUze vytvofit
vyherni kombinace, ale dal$i oto€eni zdarma jiz neprobéhne.

BONUSOVA 3 symboly PRSTEN (BONUS) kdekoli na valcich aktivuji bonusova otoceni.

OTOCENI Hra¢ obdrzi 10 bonusovych oto¢eni zdarma. 4 symboly BONUS spousti 15
bonusovych otoceni zdarma. V priibéhu bonusovych otoéeni je vyhra Umérna
celkové sazce do hry, v ramci, které byla bonusova otoceni spusténa. Tato
bonusova otoceni je mozné ziskat i v jiz probihajicich bonusovych oto€enich.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x
PRSTEN (SCATTER) 10 FREE SPINS 15 FREE SPINS
ZLUTY DRAHOKAM 30xn 100 x n

CERVENE SRDCE 6xn 8xn
MODRA KAPKA 3xn 5xn
MODRY DRAHOKAM 3xn 5xn
ZELENY DRAHOKAM 3xn 5xn
FIALOVY CTVEREC 2xn 4xn
ORANZOVA HVEZDA 2xn 4xn
BILA KVETINA 2xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU



PUPPET SHOW

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po
zatoCeni valcl

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symbolu

81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbolu
243 vyhernich linii v pfipadé 5 vyhernich symbol{
VYHERNI PODIL 95 %
MAXIMALNIi SAZKA - HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNi VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo, kromé symbold MYSTERY a
BONUS, které jsou platné kdekoli na valci (SCATTER). BEhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii. Hra¢ voli
celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol, kromé symbolu MYSTERY a
BONUS. Pokud je vyhra z vyherni kombinace, kterou pomohl nahrazenim
symbol WILD vytvofit (v pfipadé kombinace se 3, 4 nebo 5 symboly WILD),
nizsi nez vyhra z vyherni kombinace samotnych symbolt WILD, pak hraé
obdrzi vyhru za vyherni kombinaci tvofenou pouze symboly WILD.

PROPADAVANI V pfipadé vyhry (mimo vyhry se symboly BONUS) jsou symboly vyherni

SYMBOLU kombinace nahrazeny symboly z vysSich pozic na valcich. Hrag tak v ramci
jednoho oto€eni muze ziskat vice vyher. PFi nahrazovani symboll je
zaroven navySovan nasobitel pro pfipadnou dalsi vyhru v dané hfe vzdy o
jeden, a to maximalné az na hodnotu x5.

BONUSOVA HRA 3, 4 anebo 5 symboll MYSTERY kdekoliv na valcich spousti bonusovou hru

MYSTERY MYSTERY, ve které hra¢ dle vybraného symbolu MYSTERY na monitoru
obdrzi nahodnou vyhru z intervalu dle platné vyherni tabulky.

BONUSOVA Za 3, 4 nebo 5 symbolt BONUS kdekoliv na valcich (SCATTER) obdrzi hraé

OTOCENI bonusovou hru s 10, 20 nebo 40 bonusovymi otoCenimi zdarma. Pocet

FREE SPINS téchto bonusovych otoceni se uréuje dle vyherni tabulky. V pribéhu

bonusové hry jsou vyhry umérné celkové sazce na hru, v ramci, které byla
bonusova otoceni spusténa. Béhem bonusovych oto€eni je mozné ziskat
dal$i bonusova oto€eni zdarma.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
BONUS (SCATTER) 10 FREE SPINS 20 FREE SPINS 40 FREE SPINS
WILD 20xn 50xn 200 x n
MYSTERY (SCATTER) 10-60 x n 25-100 x n 60-240 x n
KRAL 8xn 16xn 60 xn
KRALOVNA 4xn 8xn 20xn
RYTIR 2xn 4xn 6xn
PRINCEZNA 2xn 4xn 6xn
VODNIK 1xn 2xn 3xn
CERT 1xn 2xn 3xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU



SECRET ROSE

ZAKLADNI INFORMACE

H!ERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoc¢eni
valcl

VYHERNI LINIE 15 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95-98 %

MAXIMALNI SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, poc¢inaje na valci nejvice vlevo. BEhem jedné hry je mozné ziskat
vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou sc&itany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni
linii. Hrac voli celkovou sazku na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE OTOCENI

WILD SYMBOL Objevuje se pouze na prostfednim valci a nahrazuje jakykoliv symbol

ZLATA RUZE kromé& symbolu SCATTER. Pokud padne symbol GOLDEN WILD, spousti
se GOLDEN ROSE FEATURE, pfi které maji symboly rtzi 50% Sanci, ze
se zméni na symbol BRONZE WILD.

WILD SYMBOL Nahrazuje na vyhernich liniich jakykoliv symbol kromé& symbolu
BRONZOVA RUZE SCATTER

BONUSOVA OTOCENI Alespori tfi symboly SCATTER spousti bonusovou hru FREE SPINS.
FREE SPINS Hrac si vybira z péti variant FREE SPINS:

10x free spins s 6x nasobkem vyhry,

15x free spins s 4x nasobkem vyhry,

20x free spins s 3x nasobkem vyhry,

30x free spins s 2x ndsobkem vyhry nebo

nahodné 10-30x free spins s 2—-6x nasobkem vyhry.

Bé&hem bonusového oto€eni neni mozné ziskat dal$i bonusové otoc€eni.
Volba hrace nema vliv na vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
SCATTER 10xn 20xn 100 x n
GOLDEN WILD - - -
BRONZE WILD 3xn 8xn 40 x n
RED ROSE 3xn 8xn 40 x n
PINK ROSE 3xn 8xn 40 x n
VIOLET ROSE 2xn 6xn 20xn
BLUE ROSE 2xn 6xn 20xn
A K 0.5xn 2xn 6xn
Q,J 0.5xn 1xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU



JHKJOT Your life | Your game

SECRETS OF EGYPT

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni
valcl

VYHERNI LINIE 10 vyhernich linii, hra¢ si maze nastavit pocet linii v
rozmezi 1-10

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNIi VYHRA — HERNA/CASINO 11 400 CZK/114 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, poc¢inaje na valci nejvice vlevo. BEhem jedné hry je mozné ziskat
vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou sc&itany. Plati pouze nejvysSi vyhra na vyherni
linii. Hrac voli sazku na linii v policku Sazka. Celkova Sazka na hru se vypocte jako nasobek sazky na linii
a navoleného poctu hernich linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL SFINGA Nahrazuje jakykoliv symbol, kromé symbolu PYRAMIDA. V pfipadé, Ze se po

(WILD) dotoceni valcl nezobrazi zadna vyherni kombinace, ale alespor jeden symbol
SFINGA, jsou vSechny svétlé symboly (10, J, Q, K, A, SFINGA), které jsou v
tu chvili na valcich, nahrazeny symboly z vySSich pozic. Vyhra za vyherni
kombinaci se symbolem SFINGA je vynasobena 2x.

PROPADAVANI V pFipadé vyhry (mimo vyhry se symboly PYRAMIDA) jsou symboly vyherni

SYMBOLU kombinace nahrazeny symboly z vy$Sich pozic na valcich. Hra¢ tak v ramci
jednoho oto€eni muze ziskat vice vyher.

BONUSOVA 3, 4 nebo 5 symboll PYRAMIDY kdekoliv na valcich spousti 10 bonusovych

OTOCENI otoCeni zdarma. V prabéhu bonusovych oto€eni jsou vyhry imérné celkové

FREE SPINS sdzce na hru, vramci, které byla bonusova oto€eni spusténa. Zarovenh je

stejny pocet vyhernich linii. V pribéhu bonusovych oto€eni je mozné ziskat
dal8i bonusova otaceni zdarma.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
5xm 20xm 100 x m

PYRAMIDA (SCATTER) 2xm + + +

10 FREE SPINS 10 FREE SPINS 10 FREE SPINS

SFINGA (WILD) 10 x m 30xm 250 x m 900 x m
SOKOL 5xm 15xm 50 x m 150 x m
PSOHLAVEC 5xm 15xm 50 x m 150 x m
EGYPTSKY KRiZ 3xm 10 xm 25xm 50 x m
OKO RA 3xm 10xm 25xm 50 x m
A - 4xm 8xm 15xm
K - 4xm 8xm 15xm
Q - 2xm 5xm 10xm
J - 2xm 5xm 10xm
10 - 2xm 5xm 10xm

m = SAZKA NA LINII



SIMPLY THE BEST 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE Ctyfvalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni
valcl

27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symbolu

81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbolu
VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNIi SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK

MAXIMALNi VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK

VYHERNI LINIE

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, po€inaje na valci nejvice vlevo. BEhem jedné hry je mozné ziskat
vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni
linii. Hrag voli celkovou sazku na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Symbol JOKER dopliiuje jakykoliv symbol a pomaha tim utvaret vyherni

(WILD) kombinaci na vyherni linii.

BONUSOVA 3 nebo 4 vyherni symboly v fadé zleva na prostfedni vyherni linii aktivuji

OTOCENI FREE bonusova otoceni FREE SPINS. Hrag tak ziska bonusova otoeni zdarma dle

SPINS vyherni tabulky. V pribéhu bonusovych oto€eni jsou vyhry umérné celkové
sazce na hru, vramci, které byla bonusova otoceni spusténa. V pribéhu
bonusovych oto€eni je mozné ziskat dalSi otoeni zdarma.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x
BAR BAR 16 xn 64 xn
HVEZDA 6xn 24 xn
MELOUN 4xn 16 xn
ZVONEK 2xn 8xn
SVESTKA 2xn 8xn
POMERANC 2xn 8xn
DOLAR 2xn 8xn
TRESEN 1xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

VYHERNI TABULKA FREE SPINS

SYMBOL 3x 4x
JOKER (WILD) 20 FREESPINS 40 FREESPINS

BAR BAR 8 FREESPINS 16 FREESPINS
HVEZDA 7 FREESPINS 14 FREESPINS
MELOUN 6 FREESPINS 12 FREESPINS
ZVONEK 5 FREESPINS 10 FREESPINS
SVESTKA 4 FREESPINS 8 FREESPINS

POMERANC 3 FREESPINS 6 FREESPINS

DOLAR 2 FREESPINS 4 FREESPINS
TRESEN 1 FREESPIN 2 FREESPINS



STARS

ZAKLADNI INFORMACE

H!ERNi KATEGORIE trivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni
valcl

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNIi SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNIi VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to

znamena, ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvy$8i vyhra na vyherni linii. Hra¢ voli celkovou sazku na
hru v policku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY
SYMBOL WILD Symbol WILD doplfuje kterykoliv symbol a pomaha utvafet kombinaci na
vyherni linii kromé té se symbolem MYSTERY. Pokud pomaha jeden symbol
WILD vytvofit vyherni kombinace, pak se vyhra z této vyherni kombinace
nasobi x2, pokud padnou 2 symboly WILD, vyhra se nasobi x3.
BONUSOVA HRA Pokud se po oto¢eni valcd zobrazi 3 symboly MYSTERY ve vyherni linii,
KOLO STESTI aktivuje se bonusova hra KOLO STESTI. Hrag roztoéi kolo a obdrzi nasobek
(10x az 500x), ktery vynasobi hraci celkovou sazku do hry. Pro ucely vypoctu
vyhry v ramci bonusové hry se pouzije vy3e celkové sazky do hry, v ramci,
které byla bonusova hra KOLO STESTI spuéténa. Interakce hrage nemaiji vliv
na vysledek hry ani vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
MYSTERY 10-500 x n
SEDMICKA 100 x n

MELOUN 20xn

HROZEN 10xn

BAR 2xn

ZVONEK 2xn

DOLAR 2xn
SVESTKA 1xn
TRESEN 1xn

POMERANC 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU



JHIJOxT Your life | Your game

SUPER JOKER 40

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni
valcl

VYHERNI LINIE 40 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNIi SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNIi VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK

Vyhry jsou platné od prvniho valce zleva doprava. BEhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii. Hrac¢ voli
celkovou sazku na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol. Vzdy, kdyz hraci dopadne valec
(WILD) plny jednoho ze symbold, zméni se v pristi oto€ce se stejnou sazkou cely tento
valec na symbol JOKER. Tento prvek nema vliv na vyherni podil.
BONUSOVA HRA 3 symboly HVEZDA kdekoliv na valcich (SCATTER) spousti bonusovou hru
FREE SPINS FREE SPINS. Hra¢ si mize vybrat jednu z tfech variant FREE SPINS hry.

Volba hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil:

5 free spins se symbolem JOKER na celych valcich1 a3 a5
15 free spins se symbolem JOKER na celych valcich 2 a 4
30 free spins se symbolem JOKER na celém valci 3

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
HVEZDA (SCATTER) - - -
JOKER - - 12.5xn
SEDMICKA 2xn 4xn 12.5xn
BAR 1xn 2xn 6xn
MELOUN 0.5xn 1xn 3xn
HROZEN 0.5xn 1xn 3xn
SVESTKA 0.1xn 0.4xn 2xn
POMERANC 0.1xn 0.4xn 2xn
CITRON 0.1xn 0.2xn 1xn
TRESEN 0.1xn 0.2xn 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU



VIKINGS

ZAKLADNI INFORMACE

H!ERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zato¢eni
valcl

VYHERNI LINIE 20 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNIi SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNIi VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, poc¢inaje na valci nejvice vlevo. BEhem jedné hry je mozné ziskat
vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou sc&itany. Plati pouze nejvysSi vyhra na vyherni
linii. Hrac voli celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Symbol WILD doplfiuje vdechny symboly kromé symbolu SCATTER. Pokud
padne 1 symbol WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x2. Pokud
padnou 2 symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x4. Pokud
padnou 3 symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra ndsobi x8. Pokud
padnou 4 symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x16.

SYMBOL SCATTER Symbol SCATTER se objevuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Tfi symboly
SCATTER na valcich, maximalné jeden na kazdém valci, spousti 10 bonusova
otoCeni Free Spins zdarma. Kazda obdrzena vyherni kombinace v této
bonusové hie je zastavena a hrac€ obdrzi doto€eni zdarma s Sanci jesté zvysit
jiz dosazenou vyhru. Kazda dalSi vyherni kombinace je takto zastavena a hrac
ziskd dal8i doto€eni zdarma, az do doby, nez pfijde prvni nevyherni
kombinace, nebo dokud neni cela obrazovka plna zastavenych symboll. Poté
je vyhodnocena celkovéa vyhra z dané hry.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
LOD (SCATTER) - 10 FREE SPINS- .
DRAK (WILD) - - -
VIKING 20xn 40xn 60 xn 200 x n
BOJOVNICE 8xn 16 xn 32xn 80xn
HELMA = 8xn 16 xn 32xn
SEKERA - 4xn 8xn 20xn
STIiT - 2xn 6xn 16 xn
NARAMEK - 2xn 6xn 16 xn
A - 1xn 4xn 8xn
K 1xn 4xn 8xn
Q - 1xn 2Xxn 4xn
J 1xn 2xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU



WANTED!

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po
zatoceni valcl

VYHERNI LINIE 10 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNi SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK

MAXIMALNi VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, poc¢inaje na valci nejvice vlevo. BEhem jedné hry je mozné ziskat
vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou sc&itany. Plati pouze nejvysSi vyhra na vyherni
linii. Hrac voli celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL Symbol SERIF/SERIFKA nahrazuje jakykoliv symbol, kromé& symbolu
SERIF/SERIFKA SALOON BONUS a HVEZDA.

(WILD)

BONUSOVA HRA 3 a vice symboll SALOON kdekoliv na valcich aktivuji bonusovou hru
SALOON SALOON. V bonusové hfe hra¢ obdrzi vyhru za pocet ziskanych symbolu

SALOON, které bonusovou hru spustily, a tento pocet je dle vyherni tabulky
nasobeny nasobkem ziskanym na vyhernim kole v intervalu (x2 — x5). Hrac
roztoci kolo a obdrzi nasobek (x2 az x5), ktery vynasobi hraci dosavadni vyhru
bonusové hry SALOON. Interakce Hrae nema vliv na vysledek Hry ani

vyherni podil.
BONUSOVA 3, 4 nebo 5 symboli HVEZDA kdekoliv na valcich spousti bonusova otoceni
OTOCENI FREE zdarma (FREE SPINS). Pocet FREE SPINS otoceni je dan vyherni tabulkou.
SPINS Vyhry b&hem téchto FREE SPINS bonusovych oto€eni jsou dvojnasobné,

umérné celkové sazce do hry, v ramci, které byla bonusové otoeni spusténa.
V pribéhu bonusovych oto€eni je mozné ziskat dalSi otoceni zdarma.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
HVEZDA (SCATTER) - 10 FREE SPINS 20 FREE SPINS 30 FREE SPINS

SERIF, SERIFKA (WILD) - 50 x n 200 x n 500 x n
SAI(‘SO&NI_ES%US = 10xn 20xn 50 xn
BANDITA 1 - 8xn 20xn 100 x n
BANDITA 2 - 8xn 20xn 100 x n
BANDITA 3 - 8xn 20xn 100 x n
PYTEL PENEZ - 3xn 8xn 25xn
KARTY - 3xn 8xn 25xn
KOLTY 1xn 2xn 5xn 15xn
LAHEV WHISKEY 1xn 2xn 5xn 15xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU



JHJOT Your life | Your game

BAD WOLF

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po
zatoceni valcl

VYHERNI LINIE 10 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95-98 %

MAXIMALNIi SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK

MAXIMALNIi VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. BEhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvy$8i vyhra na vyherni linii. Hra¢ voli celkovou sazku na
hru v policku Sazka.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL VLK Symbol Vik je WILD i SCATTER symbolem souc¢asné a nahrazuje na

(WILD, SCATTER) vyhernich liniich jakykoliv symbol (kromé expandujiciho symbolu
vybraného v bonusové hfe Free Spins). Tfi nebo vice symboll Vik
kdekoli na valcich spousti bonusovou hru Free Spins s deseti
otockami zdarma. Symbol Wild doplfiuje vzdy nejvyS$Si moznou
vyherni kombinaci.

BONUSOVA HRA Pfed zaCatkem bonusové hry si hra€ vylosuje jeden z deviti

FREE SPINS zakladnich symboll. Tato interakce (volba) hra¢e nema vliv na
vysledek hry a vyherni podil. B&hem ota¢ek zdarma se po
vyhodnoceni vyhernich linii spusti expandujici (roztahujici) funkce
vylosovaného symbolu. To znamena, ze pokud se vybrany symbol na
valcich objevi v dostate€ném poc¢tu pro vyhru (karetni symbol
minimalné 3x, ostatni symboly minimalné 2x), symbol se roztahne na
cely valec (valce), ktery expandujici symbol obsahoval a hra¢ take
ziska vyhru na 10 vyhernich liniich. V bonusové hfe je moZné dostat
vice nez deset bonusovych otocek. Kazdy symbol Vika, ktery padne
béhem bonusové hry Free Spins odméni hrace dalSi otockou zdarma.
V pfipadé, Zze b&éhem bonusové hry Free Spins padnou v jedné oto¢ce
najednou tfi symboly Vlka, hra¢ obdrzi vyhru a zaroven deset dalSich
otoCek zdarma.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x 4x 5x

2xn 20xn 200 x n

VESHI=2) + 10 otoc¢ek zdarma + 10 otoek zdarma + 10 otoCek zdarma

CERVENA

KARKULKA 1xn 10xn 100 x n 500 x n
LOVEC 0,5xn 4xn 40xn 200 x n
KOSIK 0,5xn 3xn 10 x n 75xn
MUCHOMURKA 0,5xn 3xn 10xn 75xn
A - 0,5xn 4xn 15xn
K - 0,5xn 4xn 15xn
Q - 0,5xn 2,5xn 10xn
J - 0,5xn 2,5xn 10xn
10 - 0,5xn 25xn 10xn

n = SAZKA NA HRU
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RETRO WHEELS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po
zatoceni valcu

VYHERNI LINIE 10/20/30/40 nebo 50 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95-98 %

MAXIMALNIi SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CzK

MAXIMALNi VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. BEéhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii. Hra¢ voli celkovou sazku na
hru v policku Sazka. Celkova Sazka na hru se vypocte jako nasobek sazky na linii a navoleného poctu
hernich linii.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

WILD SYMBOL Symbol ZOLIK se objevuje jen na prostfednim valci a nahrazuje jakykoli

ZOLIK symbol kromé symbolu HVEZDA (Scatter).

SCATTER SYMBOL Za tii nebo vice symboli HVEZDA (Scatter) hra& ziska scatter vyhru.

HVEZDA Symboly HVEZDA nemusi byt uspofadané na vyherni linii, aby vytvofily
vyhru.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
SEDMICKY 100 x n 500 X n *2000 x n

ZVONEK 75xn 200 x n 500 x n
CERVENY BAR 50xn 150 x n 300xn
MODRY BAR 50xn 150 x n 300xn
HROZEN 25xn 100 x n 200 x n
MELOUN 25xn 100 xn 200 x n
CITRON 15xn 75xn 150 x n
TRESNE 15xn 75xn 150 x n
HVEZDA (SCATTER) 2xm 20xm 500 x m

Symbol Zolik se objevuje jen na prostfednim valci a nahrazuje jakykoli
symbol kromé symbolu Hvézda.
n = CELKOVA SAZKA NA LINII
m = CELKOVA SAZKA NA HRU

ZOLIK (WILD)

* Vyhry omezuje maximalni vyhra stanovena zakonem. Maximalni vyhra ze hry neprekro¢i ¢astku 500 000 CZK.



AZTECS EMPIRE

ZAKLADNI INFORMACE

H!ERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni
valcl

VYHERNI LINIE 1 az 10 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava do leva. V jedné linii se zapocitava vzdy jen nejvyssi vyhra.
Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany. Hrac
voli celkovou sazku na hru v polic¢ku BET (Sazka). Celkova Sazka na hru se vypocte jako nasobek sazky
na linii a navoleného podctu hernich linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Nahrazuje jakykoliv symbol kromé SCATTER.
BONUSOVA HRA 3x a vice SCATTER kdekoli na valcich aktivuje bonusovou hru. Hra¢ ziskava
AZTECS PRINCESS 10x FREE SPINS — oto¢ky zdarma. B&hem bonusové hry je pfi kazdém

druhém otoc€eni garance tfi symbolld WILD v jednom valci. BEhem bonusové
hry neni mozné ziskat dal$i bonusové hry.

Specialni tlaéitka:

BET LINES - voli sazku na linii
LINES — voli pocet aktivnich vyhernich linii

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x

WILD (PYRAMIDA) 80xm 180 x m 500 x m
MASKA 50 x m 120 x m 300 x m

KLIC 30xm 100 x m 250 x m

MUZ 20xm 90 xm 200 x m

A, K 10xm 40X m 150 x m

10,J,Q 5xm 20xm 80xm
SCATTER (PRINCEZNA) 4xn 15xn 40xn

m = sazka na linii, n = sazka na hru



DYNAMITE 27

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE tiivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni
valcu

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASINO 48 000 CZK/480 000 CZK

Bé&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamenad, Ze vyhry jsou s¢itany. Hrac
voli celkovou sazku na hru v poli¢ku BET (Sazka).

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbol.

Bonusovou vyhru Ize ziskat, pokud na stfedni pozici 1. a 3. vélce padne
shodny symbol a sou€asné tento symbol padne také na libovolné pozici 2.
valce. Podle toho, zda je tento shodny symbol na 2. valci pfitomen 1x, 2x i
3x, ma hra¢ Sanci ziskat az 3x bonusovou vyhru.

Linie pro bonusovou vyhru jsou nahodné vylosovany a naznaeny na
mezivalcich doutnakem.

BONUSOVA VYHRA

VYHERNI TABULKA

SYMBOL Stagd;rggll ;))(/hra Borslu;ot:lcz’al \g/(hra
7 40 xn 200 x n
HVEZDA 16 xn 90 xn
ZVONEK 16 xn 70xn
HROZEN 8xn 30xn
MELOUN 8xn 30xn
SVESTKA 2xn 8xn
POMERANC 2xn 8xn
CITRON 2xn 6xn
TRESNE 2xn 6xn

n = SAZKA NA HRU
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FRUIT FACTORY 27

ZAKLADNI INFORMACE

H!ERNi KATEGORIE tfivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolU po zato¢eni
valcl

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNIi SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNIi VYHRA — HERNA/CASINO 42 600 CZK/426 000 CZK

Zakladni udaje: Trivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii (criss-cross). Vyhry jsou platné zleva doprava.
Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany. Hrac
voli celkovou sazku na hru v poli¢ku BET (Sazka).

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu BONUS.

DOTOCENi ZDARMA Pokud po oto&eni valcti zobrazeny symbol WILD neni souéasti vyherni

(RESPIN) kombinace, expanduje na vSechny 3 pozice na jeho valci a zbylé dva vélce
se roztodi jesté jednou zdarma.

BONUSOVA HRA Pokud se po otoceni valci zobrazi 3 symboly BONUS, aktivuje se 10

FREE SPINS bonusovych otogeni FREE SPINS zdarma. BEhem bonusové hry Ize ziskat

dalsi bonusové otoceni FREE SPINS. Béhem bonusovych otoceni mulze
dochazet k situaci RESPIN, tato nenavySuje pocitadlo ziskanych FREE
SPINS. Pro ucely vypoctu vyher v ramci bonusovych otoceni se pouZije vyse
celkové sazky do hry, v ramci, které byla bonusova otoceni spusténa.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozZné volné pFeloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poc€et vyhernich linii je
ve vztahu s po¢tem valcu a poctem symbolu v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat
jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak
alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra
vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém vélci
zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice
na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
BONUS 10 x FREE SPINS
SEDMICKY 120 x n
2-BAR 20xn
MELOUNY 8xn
ZVONKY, HROZNY, POMERANCE 3xn
SVESTKY, TRESNE, DOLARY 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU



HALLOWEEN KING

ZAKLADNI INFORMACE

H!ERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni
valcl

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. V jedné linii se zapocitava vzdy jen nejvySsi vyhra.
Bé&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamenad, Ze vyhry jsou s¢itany. Hrac
voli celkovou sazku na hru v poli¢ku BET (Sazka).

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu SCATTER.

DVOJITA VYHRA 15x stejny symbol (citrén, $vestka, tfeSef, pomerang) nasobi vyhru x2.
BONUSOVA HRA Hra je automaticky spusténa, pokud hra¢ obdrzi na druhé linii, tfetiho valce
HALLOWEEN WAY symbol JOKER. Symbol JOKER postupné obéhne v§echny pozice na valcich

a doplni pfipadné vyherni kombinace. Po ukon&eni bonusové hry se
uprostifed obrazovky ukaze okno s celkovou vyhrou z bonusové hry.

SYMBOL SCATTER Symbol SCATTER je platny i mimo vyherni linie. Pokud tedy padne 3 anebo
vice symboll SCATTER kdekoli na valich, hra¢ obdrzi vyhru dle vyherni
tabulky.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3X 4x 5x
7 - 20xn 200 x n 500 x n
SCATTER - 5xn 20xn 200xn
HROZEN = 10xn 40x n 100 x n
MELOUN - 10xn 40xn 100 x n
CITRON - 4xn 10xn 40 x n
POMERANC - 4xn 10xn 40 x n
SVESTKA - 4xn 10xn 40 xn
TRESEN 1xn 4xn 10xn 40xn

n = SAZKA NA HRU



HIGH FIVE 27

ZAKLADNI INFORMACE

H!ERNi KATEGORIE trivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zato¢eni
valcl

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii (criss-cross)

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. B&€hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, ze vyhry jsou s¢itany. Hrag voli celkovou sazku na hru v policku BET (Sazka).

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbol.

BONUSOVA HRA Pokud na stfedni linii obdrzi hra¢ 3x symbol melounl obdrzi 15 otacek zdarma

FREE SPINS (FREE SPINS). Pokud na stfedni linii obdrzi hra¢ 3x symbol tfeSni, obdrzi 5
otacek zdarma (FREE SPINS). Béhem bonusové hry Ize ziskat dalsi otacky
zdarma.

BONUSOVA VYHRA Pro ziskani bonusové vyhry je nutné zaplnit 9mistné pole pfisluSeného symbolu

HIGH FIVE na horni obrazovce. Volna poli¢ka jsou zaplnéna, pokud hra€ obdrzi vyhru na

linii shodnych pozic, jako jsou ty na horni obrazovce u vyherniho symbolu dosud
neobsazené. Kazda vySe sazky ma své vilastni bonusoveé pole.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii je
ve vztahu s po¢tem valcu a poctem symbolt v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat
jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak
alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra
vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém vélci
zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice
na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x BONUSOVA VYHRA
SEDMICKY 80xn 400 x n
ZVONEK 30xn 150 x n
3-BAR 10xn 50xn
2-BAR 8xn 40xn
MELOUN 4xn 20xn
SVESTKY, POMERANCE, TRESNE 2xn 10xn

n = SAZKA NA HRU



HOT FACTOR

ZAKLADNI INFORMACE

H!ERNi KATEGORIE ¢tyfvalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni
valcl

VYHERNI LINIE 81 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASINO 43 200 CZK/432 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. B&€hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, ze vyhry jsou s¢itany. Hrag voli celkovou sazku na hru v policku BET (Sazka).

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbol.
BONUSOVA HRA Kazda vyhra zplsobi zabarveni pismene z napisu HOT FACTOR x2. P¥Fi
HOT FACTOR X2 zabarveni celého nazvu bonusové hry je nasledna vyhra x2.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL ax
JOKER 120 x n
2-BAR 60 x n

HVEZDA 40xn

MELOUN 20xn

ZVONEK 8xn

SVESTKA 4xn
POMERANC 4xn
DOLAR, TRESEN 2Xxn

n = SAZKA NA HRU
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JOKER 27

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE trivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po
zatoCeni valcl

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNIi SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNIi VYHRA — HERNA/CASINO 19 400 CZK/194 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, ze vyhry jsou scitany. Hrac voli celkovou sazku na hru v policku BET (Sazka).

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

BOvaJSO)IA Pokud po oto€eni valct padnou tfi symboly CHERRY BONUS na stfedni linii,
OTOCENI FREE hra¢ obdrzi jedno bonusové oto€eni zdarma. Pokud po oto€eni valct padnou
SPINS tfi symboly STAR na stfedni linii, hra¢ obdrzi 10 bonusovych oto¢eni zdarma.

Tato bonusova oto€eni je mozné ziskat béhem nebonusovych her, ve kterych
neni pfidélena vyhra. Poget bonusovych oto¢eni odehranych a k odehrani je
znazornén v informacni listé. Pfi bonusovych otoCeni se zméni barva pozadi
valcl. Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vyse
celkové sazky do hry, v ramci, které byla bonusova oto€eni spusténa.

DVOJITA VYHRA V piipadé vyhry na vSech 27 liniich (9 stejnych symbold TRESNE, DOLAR,
POMERANC nebo SVESTKA na tfech vélcich) se vyhry automaticky
zdvojnasobi.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
MELOUN 16 xn
TRESNE 2xn
DOLAR ohdn
POMERANC 2xn
SVESTKA 2%n
ZVONECEK 16 xn
HVEZDA 20 % n
BAR 40xn
KAJOT JOKER 60 x n

n = CELKOVA SAZKA NA HRU



JOKER 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE ¢tyfvalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po
zatoCeni valcl

VYHERNI LINIE 7, pfipadné 81 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNIi SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNIi VYHRA — HERNA/CASINO 14 800 CZK/148 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, ze vyhry jsou scitany Hrac voli celkovou sazku na hru v policku BET (Sazka).

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY
ZELENY SYMBOL Zeleny symbol BAR = JOKER. Nahrazuje jakykoliv symbol.
BAR

Pred rozto€enim valcl je pocCet aktivnich vyhernich linii 7. Pokud se béhem to€eni valci na nékterém
z valcl zastavi ve viditelné pozici symbol KAJOT JOKER BAR, je aktivovan rezim 81 vyhernich linii, coz je
zaroven signalizovano €islem na zvonku vedle valcl a kratkym zazvonénim béhem to€eni valcu.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 4x
KAJOT JOKER BAR 120 x n
SEDMICKA 60 x n
HVEZDA 12xn
HROZNY 10xn
MELOUN 8xn
SVESTKA 2xn
POMERANC 2xn
CITRON 1xn
TRESEN 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU



JOKER 243

ZAKLADNI INFORMACE

H!ERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni
valcl

VYHERNI LINIE 243 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. B&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamend, Ze vyhry jsou sc&itany. V jedné linii se zapocitava vzdy jen nejvyssi vyhra.
Hra¢ voli celkovou sazku na hru v policku BET (Sazka).

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu SCATTER.

TETRIS V pfipadé vyhry jsou symboly vyherni linie odstranény z valcd vybuchnutim a
jsou nahrazeny symboly z vy$Sich pozic na valcich. Hra¢ tak v ramci jedné
otocky muze ziskat vice vyher. Pfi vybuchu symbolu je navySen nasobek pro

pfipadnou daldi vyhru systémem x2, x3, x4, ... atd., dokud se nezobrazi
nevyherni kombinace.
BONUSOVY REZIM Tento rezim je automaticky aktivovan po kazdé bonusové hie FREE SPINS.
JOKER Hra¢ ma moznost libovolné ménit sazku. Bonusovy rezim trva 50 otacek.

VSechny vyhry v bonusovém rezimu jsou nasobeny minimalné x2 az
maximalné x9.
BONUSOVA HRA Bonusovou hru aktivuji 3 a vice symbold SCATTER kdekoli na valcich.
FREE SPINS Bé&hem bonusové hry ziska hra¢ 10x FREE SPIN (oto€eni zdarma). Pro ucely
vypoctu vyhry v ramci bonusové hry se pouzije vySe sazky do hry, v ramci,
které byla bonusova hra spusténa.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
7 10xn 20xn 60 x n
SCATTER 6xn 12xn 24 xn
ZVONKY 6xn 12xn 24xn
3-BAR 4xn 8xn 16 xn
HROZNY, SVESTKY, DOLLAR 2xn 3xn 4xn
TRESNE, POMERANC 1xn 2xn 3xn

n = SAZKA NA HRU



JOKER AREA

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE étyrvalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po
zatoceni valcu

VYHERNI LINIE 11 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. V jedné linii se zapocitava vzdy jen nejvyssi vyhra.

Bé&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamenad, Ze vyhry jsou s¢itany. Hrac
voli celkovou sazku na hru v poli¢ku BET (Sazka).

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbol.
BONUSOVA HRA Hra je automaticky spusténa, ziska-li hra¢ na druhém nebo tfetim valci
JOKER AREA symbol JOKER. Jeden symbol JOKER spousti 4x free spin (otacky zdarma)

na druhém a tfetim valci. Prvni a Ctvrty valec se netoCi. B€hem bonusové hry
je mozné vyhrat dalSi bonusové hry. Vyhry se séitaji. Pro ucely vypoctu vyhry
v ramci bonusové hry se pouZije vySe sazky do hry, v rdmci, které byla
bonusova hra spusténa.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x 4x
7 25xn 50 xn 100 x n
HVEZDA 10xn 20xn 40 x n
HROZEN 8xn 16 xn 32xn
MELOUN 8xn 16 xn 32xn
SVESTKA 1xn 2xn 4xn
POMERANC 1xn 2xn 4xn
CITRON 1xn 2xn 4xn
TRESEN 1xn 2xn 4xn

n = SAZKA NA HRU



JOKER DREAM

ZAKLADNI INFORMACE

H!ERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni
valcl

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava, zprava doleva a na tfech stfednich vélcich i samostatné. B&éhem jedné
hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. Hrac voli celkovou
sazku na hru v poli¢ku BET (Sazka).

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbol.
BONUSOVA HRA Padne-li na jakémkoli valci symbol JOKER, rozsviti se policko JOKER na
DREAM shodné pozici nad timto valcem. Po rozsviceni vSech tfi policek JOKER

v ukazateli nad valcem se spusti bonusova hra DREAM. Hra¢ ziska 5x FREE
SPIN. Béhem této bonusové hry se vSechny symboly na daném valci zméni
v symbol JOKER, ktery dopini pfipadnou vyherni kombinaci na linii.
Zobrazovani JOKER poli¢ek je samostatné pro kazdou vySi sazky.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
7-CERVENA 16 x n 60 x n 200x n
2-BAR, 3, BAR 8xn 16 xn 80xn
HROZEN, ZVONEK 5xn 10xn 40 xn
SVESTKA, POMERANC 3xn 6xn 16 xn
TRESEN. DOLLAR 2xn 4xn 8xn

n = SAZKA NA HRU



JOKER PLUS I

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE trivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolu po
zatoCeni valcl

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNIi SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNIi VYHRA — HERNA/CASINO 25 200 CZK/252 000 CZK

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany. Hra¢ voli celkovou sazku na hru v policku BET

(Sazka).
SYMBOL KAJOT Nahrazuje vSechny symboly a v pfipadé doplnéni vyherni kombinace je vyhra
JOKER BAR hodnocena vyse — dle vyherni tabulky. oL
DVOJITA VYHRA V pfipadé vyhry na vSech 27 liniich (9 stejnych symboli TRESEN, DOLAR,
POMERANC nebo SVESTKA na tfech valcich) se vyhry automaticky
zdvojnasobi.
VYHERNI TABULKA
SYMBOL 3x WINFAKTOR — PRI DOPLNENi JOKEREM
SEDMICKA 40xn 60 xn
ZVONEK 20xn 30xn
HROZEN 16 xn 24 xn
2BAR 16 xn 24 xn
TRESEN 2%n 3xn
DOLAR 2xn 3xn
POMERANC 2%n 3xn
SVESTKA 2%n 3xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU



JOKER STAR 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE &tyfvalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni
valcu

VYHERNI LINIE 81 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASINO 49 800 CZK/498 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. V jedné linii se zapocitava vzdy jen nejvyssi vyhra.
Bé&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamenad, Ze vyhry jsou s¢itany. Hrac
voli celkovou sazku na hru v poli¢ku BET (Sazka).

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL KAJOT Nahrazuje jakykoliv symbol.

JOKER BAR Pokud je symbol JOKER BAR soucasti vyherni kombinace, nasobi vyhry dané
hry takto:1x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x2
2x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x4
3x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x8

VYHERNI TABULKA

SYMBOL % %
KAJOT JOKER BAR = 230 x n
SEDMICKA 16xn 160 x n
HVEZDA 6xn 60xn
HROZNY 4xn 40xn
MELOUN 2xn 8xn
SVESTKA 1xn 4xn
POMERANC 1xn 4xn
CITRON 1xn 2xn
TRESEN 1xn 2xn

n = SAZKA NA HRU



JOKER STRONG

ZAKLADNI INFORMACE

H!ERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni
valcl

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. V jedné linii se zapocitava vzdy jen nejvySsi vyhra.
Bé&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamenad, Ze vyhry jsou s¢itany. Hrac
voli celkovou sazku na hru v poli¢ku BET (Sazka).

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu SCATTER BAR.
BONUSOVA HRA Hra je automaticky spusténa, pokud hra¢ obdrzi na druhé linii, tfetiho valce
JOKER ROUND symbol JOKER. Symbol JOKER obé&hne obvod valct po prvni linii, prvni a paty

valec druhé linie, tfeti linii a doplni pfipadné vyherni kombinace. Pfi kazdém
obéhnuti symbol JOKER vyhodnoti i pfedeslé vyherni kombinace. Po
ukon&eni bonusové hry se uprostfed obrazovky ukaze okno s celkovou vyhrou
Z bonusové hry.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x 4x 5x

7 - 20xn 200 x n 500 x n
SCATTER BAR - 5xn 20xn 200 x n
HROZNY - 10xn 40 xn 100 x n
MELOUN - 10xn 40xn 100 x n
TRESEN 1xn 4xn 10xn 40 x n
CITRON - 4xn 10xn 40xn
POMERANC - 4xn 10xn 40 x n
SVESTKA - 4xn 10xn 40xn

n = SAZKA NA HRU



JHJOT Your life | Your game

KAJOT 27 LINES

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE trivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po
zatoCeni valcl

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNIi SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNIi VYHRA — HERNA/CASINO 12 000 CZK/120 000 CZK

Zakladni udaje: Trivalcova hra na 27 vyhernich linii (criss-cross). Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru
na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou sc&itany. Hrac voli celkovou sazku na hru v poli¢ku BET
(Sazka).

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoli symbol v€éetné symbolu BONUS STAR
Kombinace 3 symbold JOKER na vyherni linii bez doplnéni alespon jednim
symbolem BONUS STAR generuje pouze vyhru za vyherni kombinaci dle
vyherni tabulky a neaktivuje se losovani bonusové vyhry.

BONUSOVA HRA Losovani bonusové vyhry aktivuji 3 symboly BONUS STAR, minimalné jeden

BONUS STAR na kazdém valci. Vyhru uréuje hodnota na kole Stésti, které se zobrazi na dolni
obrazovce. Hra¢ muaze ziskat 30 az 100nasobek celkové sazky do hry. Pro
ucely vypoctu vyhry v ramci bonusové hry se pouzije vySe celkové sazky do
hry, v ramci, které byla bonusova hra ,kolo $tésti“ spusténa. Interakce hrace
nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocCet vyhernich linii je
ve vztahu s po¢tem valcu a poc¢tem symbolu v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat
jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak
alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra
vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém vélci
zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice
na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
KAJOT-JOKER-BAR 30xn
SEDMICKY, 2-BAR 30xn
MELOUNY, ZVONKY 10xn
SVESTKY, KAJOT 4xn
TRESNE, CITRONY, POMERANCE 2xn
Bonusova vyhra BONUS STAR 30-100 x n

n = CELKOVA SAZKA NA HRU



LONDON PUB

ZAKLADNI INFORMACE

H!ERNi KATEGORIE ¢tyfvalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolU po zato¢eni
valcl

VYHERNI LINIE 81 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASINO 48 000 CZK/480 000 CZK

Bé&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany. Hrac
voli celkovou sazku na hru v poli¢ku BET (Sazka).

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

BONUSOVA HRA Bonusovou hru BONUS TIME spousti 4 symboly HODINY na stfedni linii.

BONUS TIME Bonusovy nasobek uréuje postaveni rucicky na ciferniku hodin. Na hodinach
muze byt zobrazen ¢as od 1 do 12, tzn. hodnota v poli¢ku WIN muize byt hragdi
bonusové znasobena az 12x.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 4x
ZVONEK 80xn
CERVENA 7 20xn
ZELENA 7 20xn
HODINY 4xn
3-BAR 4xn
2-BAR 4xn
DYMKA 2xn
PIVO 1xn
WHISKY 1xn

n = SAZKA NA HRU



JHIJOxT Your life | Your game

LUCKY DRAGON

ZAKLADNI INFORMACE

H!ERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni
valcl

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava do leva. V jedné linii se zapoc¢itava vzdy jen nejvySsi vyhra.
Bé&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. Hrac
voli celkovou sazku na hru v poli¢ku BET (Sazka).

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu SCATTER. Kdyz padne vyhra na
(DRAK) vyherni linii s doplnénim JOKERA (drak), vyhra se nasobi x2.

BONUSOVA HRA Hra¢ ziska 5 az 25 otacek zdarma (bonusovych her), pokud po zastaveni
FREE SPINS opticky znazornénych valct padnou 3, 4 nebo 5 symboll SCATTER. Hrac

muze zvolit pomoci tladitka nebo dotykové obrazovky jeden ze SCATTER
symboll, po jehoz aktivaci se zobrazi Cislo s po¢tem ziskanych her. Vybér
hra¢e nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil. Tato bonusova hra je
soucasti hry, ve které byla ziskana. BEhem bonusové hry jsou vdechny vyhry
znasobené x3. Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusové hry se pouZije vyse
sazky do hry, v ramci, které byla bonusova hra spusténa.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
K, A 3xn 4xn 20xn
KOUZELNIK 4xn 8xn 40xn
PRINCEZNA 4xn 8xn 40xn
HRAD 5xn 10xn 50xn
KNIHA 5xn 10xn 50xn
DRAK 20xn 100xn 160xn
9, 10 1xn 2xn 10xn
SCATTER 4xn 8xn 80xn
J,Q 2xn 3xn 15xn

n = SAZKA NA HRU



RING OF FIRE XL

ZAKLADNI INFORMACE

H!ERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni
valcl

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASINO 48 000 CZK/480 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. B&€hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, ze vyhry jsou séitany. V jedné linii se zapocitava vzdy jen nejvysSi vyhra. Hra¢ voli celkovou
sazku na hru v poli¢ku BET (Sazka).

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL DABEL Nahrazuje véechny symboly kromé& RING OF FIRE.
BONUSOVY REZIM 3 a vice symbold RING OF FIRE aktivuji vybér bonusovych her HOTGAMES.
HOTGAMES Hra¢ ma moznost zvolit jeden ze symbolu, pod kterym maze byt ukryto 15 az

90 HOTGAMES. Vybér hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
Pred kazdym oto€enim valct v bonusové hie HOTGAMES se odecte sazka
ve vysi 1 kredit, ale pro u€ely vypoctu vyhry se pouzije vySe sazky do hry, ve
které byla bonusova hra aktivovana.

V bonusového rezimu HOTGAMES je vyhra automaticky ztrojnasobena.

Hra obsahuje pocitadlo otocek spusténych od posledni vyherni kombinace a rovnéz od posledni
bonusové hry HOTGAMES.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2x 3x 4x 5x
DABEL 2xn 50 x n 120 x n 160 x n
RING OF FIRE (SCATTER) 2xn 5xn 20xn 120 x n
MELOUN 2xn 10xn 50 xn 100 x n
SVESTKA 2xn 10xn 50 xn 100 x n
TRESNE - 8xn 40xn 80 x n
POMERANC - 6xn 30xn 60 x n
CITRON - 6xn 30xn 60 x n
A, K - 4xn 20xn 50xn
10, J,Q - 3xn 10xn 40xn
9 2xn 3xn 10xn 40 x n

n = SAZKA NA HRU



SIMPLY GOLD Il

ZAKLADNI INFORMACE

H!ERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni
valcl

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé& symbolu SCATTER, ktery je platny zleva doprava i zpravo doleva.
Bé&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.
V jedné linii se zapocitava vzdy jen nejvy3Si vyhra. Hrag voli celkovou sazku na hru v policku BET (Sazka).

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

MULTIPLIER V pfipadé, Zze hrac ziska ve vSech polich jeden stejny symbol (tfeSné, citrdn,
(NASOBITEL) Svestku nebo pomerancg), vyhra se nasobi x2.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2x 3x 4x 5x
SEDMICKA - 20xn 200xn 500 x n
MELOUN - 10xn 40 xn 100 x n
HROZNY - 10xn 40 x n 100 x n
SCATTER - 5xn 20xn 200xn
TRESNE 1xn 4xn 10xn 40 xn
CITRON - 4xn 10xn 40xn
SVESTKA - 4xn 10xn 40 xn
POMERANC - 4xn 10xn 40xn

n = SAZKA NA HRU



JHIJOxT Your life | Your game

SIMPLY THE BEST 27

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE trivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po
zatoCeni valcl

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNIi SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNIi VYHRA — HERNA/CASINO 19 400 CZK/194 000 CZK

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany. Hra¢ voli celkovou sazku na hru v policku BET
(Sazka).

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoli symbol.
BONUSOVA HRA hra¢ ziskava 5 bonusovych oto€eni zdarma, pokud padnou po otoceni valcl
FREE SPINS tfi symboly CHERRY BONUS na stfedni linii, nebo 15 bonusovych otoceni

zdarma, pokud po otoCeni valcl padnou na stfedni vyherni linii tfi symboly
HVEZDA. Poget bonusovych otogeni odehranych a k odehrani je znazornén
v informacni listé. PFfi bonusové hfe se zméni barva pozadi valcd. Pro ucely
vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZije vySe celkové sazky do
hry, v ramci, které byla bonusova otoCeni spusténa.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
MELOUN 16 x n
CHERRY 2xn
DOLAR 2xn
POMERANC 2xn
SVESTKA 2xn
ZVONECEK 16 x n
HVEZDA 20xn
BAR 40 x n
KAJOT JOKER 60 x n

n = CELKOVA SAZKA NA HRU



JHIJOxT Your life | Your game

SPEED CLUB

ZAKLADNI INFORMACE

H!ERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni
valcl

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava do leva. V jedné linii se zapoc€itava vzdy jen nejvyssi vyhra.
Bé&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany. Hrac
voli celkovou sazku na hru v poli¢ku BET (Sazka).

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu SCATTER.
BONUSOVA HRA Pokud hra¢ obdrzi kdekoliv na valcich tfikrat, ¢tyfikrat nebo pétkrat symbol
SPEED SPIN SCATTER, ziska stejny pocet FREE SPIN (otaek zdarma) do bonusové hry.

Béhem bonusové hry se symboly SCATTER zméni na symboly JOKER,
zUstanou na stejnych pozicich a po kazdém odehraném free spinu doplni
pfipadnou vyherni kombinaci. Vyhry se séitaji. Pro u€ely vypoctu vyhry v rdmci
otacek zdarma se pouZije vySe sazky do hry, v ramci, které byly otd¢ky zdarma

spustény.
VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
TRESNE 1xn 4xn 10xn 40xn
SCATTER - 5xn 20xn 200xn
CITRON - 4xn 10xn 40xn
SVESTKA - 4xn 10xn 40xn
POMERANC - 4xn 10xn 40xn
HROZNY - 10xn 40xn 100xn
7 - 20xn 200xn 500xn
MELOUN - 10xn 40xn 100xn

n = SAZKA NA HRU



TURBO 27

ZAKLADNI INFORMACE

H!ERNi KATEGORIE trivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni
valcl

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA — HERNA/CASINO 100 CZK/1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA — HERNA/CASINO 50 000 CZK/500 000 CZK

Bé&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamenad, Ze vyhry jsou s¢itany. Hrac
voli celkovou sazku na hru v poli¢ku BET (Sazka).

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje vSechny symboly kromé TU, R, BO ;

DVOJITA VYHRA 9 stejnych symbolll TRESNE, POMERANC, DOLARY nebo SVESTKA nasobi
) vyhru x2.

BONUSOVA HRA Pokud na kterékoli vyherni linii padne kombinace symbold TU, R, BO, hrac

TURBO ziska 10 bonusovych otacek zdarma. Padne-li béhem bonusové hry kdekoli

na linii symbol R, ziskana celkova vyhra je vZdy nasobena x2. Pro ucely
vypoc&tu vyhry v ramci otd€ek zdarma se pouzije vySe sazky do hry, v ramci,
které byly ota¢ky zdarma spustény.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3X
JOKER 200x n
2-BAR 40 x n

7 20xn
HROZNY, ZVONEK 16 x n
TRESNE 2xn
POMERANC 2xn
DOLARY 2xn
SVESTKA 2xn

n = SAZKA NA HRU



