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MEGA STAR DOUBLE MAX POWER

1. Uvod
MEGA STAR DOUBLE MAX POWER je 3 valcova hra s § liniemi,




2. Pravidla hry

Ve hie MEGA STAR DOUBLE MAX POWER miiZe hra¢ nastavit sazky

v nasledujicich krocich: 2, 5, 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100, 200, 300, 400 a 500
Ke.

Vklad
Do pristroje 1ze vhazovat mince v hodnoté 2, 5, 10, 20 a 50 K& Do piistroje ize vhazovat
bankovky v hoednot& 50, 100, 200, 500, 1000, 2000 a 5000 K¢&.

Vyplata
Maximalni moZna vyhra na jednu linii je 150 000 K&. Vyplata je provadéna obsluhou.

3. Bonusova hra ,RISK" v zakladni hie (sazka 2 a 5 K¢)

Vyhry mohou byt riskovany v bonusové hie zplisobem ,,dvojndsobek nebo nic* az do
vySe maximalni vyhry. Stiskem tlagitka ,Half Risk® mGZe hraé b&hem riskovani pievést
polovinu vyhry do kreditu. Hradi je umoZnéno dale riskovat se zbylou polovinou aktuélni
vyhry.

4. Bonusova hra ,TURBO RISK" v horni h¥e (od sazky 10 K¢)
Vyhry mohou byt riskovany v bonusové hie zplisobem ,jeden nahoru/jeden doli“ na
alfanumerickém displeji a na nasobkovém sloupku az do vyse maximalni vyhry.

5. Mystery symbol ,,JPM*

Jestlize hra¢ obdrZi kdekoliv na valcich b&hem jedné hry tfi symboly JPM, ziskava
nédhodnou vyhru od 2 K& do 500 K&. Pii sazce nad 10 K& se vyhra imérné zvysuje dle
nasobkl uvedenych ve vyherni tabulce.

6. ,NASOBKOVY* bonus

Na hornim skle se nachazi panel zobrazujici ndsobky, ktery se néhodné aktivuje pfi
prichodu vyhry. Tyto nasobky blikaji zleva doprava a zastavi se na jedné z hodnot. Ta je
pak aplikovdna na vyhru. Vyhra pak miZe byt obvyklou cestou riskovana za pouZiti
riskovani zakladni hry,
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7. Bonusova hra , MAX POWER BONUS"

S kazdou odehranou hrou mé hraé Sanci vyhrat vyhru v bonusové hie "MAX POWER
BONUS". Aktualni hodnota bonusu se zobrazuje na samostatném panelu. Maximalni
hodnota bonusové vyhry miaze dosdhnout 99 999 K&.

Vyherei je signalizovana bonusova vyhra na vélcich p¥islugného herniho zafizeni, pokud
dostane b&hem jedné hry 3 symboly ,TOP LINE® na jedné vyherni linii. Poté se
bonusova vyhra pfi¢te do kreditu hrade.

8. Vyherni tabulky

Vyhry v zakladni hie

3x HVEZDY 100 K& 250 K&
3x SEDMICKY 80 K& 200 K&
3x MELOUNY 40 K& 100 K&
3x HROZNY 30 K& 75 K&
3x ZVONKY 20 K& 50 K&
3x SVESTKY 12 K& 30 K&
3x POMERANCE 8 K& 20 K&
3x CITRONY 4 K& 10 K&
3x TRESNE 2 K& 5K¢é
3x JPM 2-250 K¢
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Vyhry v horni hie

Sazky 10 K& a vy$8i umozituji hrani horni hry. Se zvy3ujici se sdzkou roste amémé i
nasobek vyhry.

3x HVEZDY 500 K& 10 K¢ 1
3x SEDMICKY 400 K& 20 K& 2
3x MELOUNY 200 K& 30 K¢ 3
3x HROZNY 150 K& 40 K& 4
3x ZVONKY 100 K& 50 K& 5
3x SVESTKY 60 K& 60 K& 6
3x POMERANCE 40 K¢ 70 K& 7
3x CITRONY 20 K¢ 80 K& 8
3x TRESNE 10 K& 90 K& 9
200 K& 20
300 K& 30
400 K& 40
500 K& 50
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JOKERS DOUBLE MAX POWER

1. Uvod
lokers Double Max Power je 3 valcova hra. Zakladni i horni hra se hraje s 27 liniemi
(criss-cross).

2. Pravidla hry a jeji prubéh
Ve hie ,,JOKERS DOUBLE MAX POWER® miiZe hra¢ nastavit sdzky v nasledujicich
krocich: 2, 5, 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100, 200, 300, 400 a 500K&.

Vklad
Do pFistroje lze vhazovat mince v hodnoté 2, 3, 10, 20 a S0K¢&.
Do pfiistroje 1ze vhazovat bankovky v hodnoté 50, 100, 200, 500, 1 000, 2 000 a 5 000KE&.

Vyplata
Piistroj vyplaci vyhry v mincich o hodnoté 20 a/nebo 10K,
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Maximalni moZzna vyhra na jednu linii: 50 000K¢

Nevyplaceny ziistatek od 1 do 9 K& ma hrad moznost bud’ odehrét, nebo dal3im vkladem
doplnit na éastku, kterou dokéze pfistroj vyplatit.

3. Bonusova hra "RISK" v zakladni hie
Vyhry mohou byt riskovany v bonusové hie zplisobem ,,dvojnasobek nebo nic® az do
vyse maximalni vyhry.

4. Bonusova hra "RISK' v horni hie
Vyhry mohou byt riskovany v bonusové hie zptsobem ,jeden nahoru/jeden dol(* na
alfanumerickém displeji a na nasobkovém sloupku az do vy$e maximalni vyhry.

5. Divoky symbol JOKER
Symbol ,,Joker se chova jako divoky(dopliiuje vyherni linii) v zdkladni i horni hte.
Nenahrazuje viak symbol ,,Top Line*.

6. MYSTERY vyhry
Pokud hra¢ obdrZi v zékladni hie tfi ,,Mystery symboly v pozici ,,criss-cross®, ziskd
mystery vyhru v hodnoté mezi 4K¢& aZz 500K,

7. Bonusova hra "MAX POWER BONUS"
S kaZdou odehranou hrou ma hraé ¥anci vyhrat vyhru v bonusové hie "MAX POWER
BONUS". Aktualni hodnota bonusu se zobrazuje na samostatném panelu. Maximalni
hodnota bonusové vyhry miize doséhnout 99 999K ¢,

Vyherei je signalizovéna bonusova vyhra na valcich piisluiného "KHZ", pokud dostane
b&éhem jedné hry 3 symboly ,,TOP LINE* na jedné vyherni linii. Poté se bonusova vyhra
plicte do kreditu hrace.



8. Vyherni tabulky

zakladni hra

250 K&
3x SEDMICKY 60 K& 150 K&
3x MELOUNY 40 K& 100 K&
3x HROZNY 20 K& 50 K&
3x ZVONKY 20 Ké 50 K&
3x SVESTKY 10 K& 25 K&
3x POMERANCE 10 Ké 25 K&
3x CITRONY 4 Ké 10 K¢
3x TRESNE 4 Ké 10 K&

Séazky 10K< a vy$si umoziiuji hrat horni hru. Se zvysujici se sdzkou roste tmémné i
nasobek vyhry.

horni hra

OF
x JOKER L
3x SEDMICKY 300 K& 50 K& 5
3x MELOUNY 200 K& 30 K& 3
3x HROZNY 100 K& 40 K& 4
3x ZVONKY 100 K& 50 K& 5
3x SVESTKY 50 K& 50 K& 6
3x POMERANGE 50 K& S0RE 7
3x CITRONY 20 K& S0 KE 5
3x TRESNE 20 K& 90 K& 9
700 K& 10

500 K& 20

300 K& 30

400 K& 70

500 K& 50
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FULL HOUSE DOUBLE MAX POWER

1. Uvod

Full House Double Max Power je 3 vélcova hra s 5 finiemi.

2. Pravidla hry a jeji pribéh

Ve hie ,,FULL HOUSE DOUBLE MAX POWER" miiZe hra¢ nastavit sazky

v nasledujicich krocich: 2, 5, 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100, 200, 300, 400 a
S500K¢E.

Vklad
Do piistroje 1ze vhazovat mince v hodnoté 2, 5, 10, 20 a S0KZ.
Do piistroje 1ze vhazovat bankovky v hodnoté 50, 100, 200, 500, 1 000, 2 000 a 5 000K,

1
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Vyplata
Maximalni moZna vyhra na jednu linii: 50 000K&.
Vyplata je provadéna obsluhou.

3. Bonusova hra "RISK" v zakladni hie (sdzka 2 a 5K¢)

Vyhry mohou byt riskovany v bonusové hie zplisobem ,,dvojnasobek nebo nic* az do
vy3e maximalni vyhry. Stiskem tiagitka ,,Half Risk“ miiZe hra¢ béhem riskovani prevést
polovinu vyhry do kreditu. Hradi je umoZiiéno dale riskovat se zbylou polovinou aktualni
vyhry.

4. Bonusova hra "RISK" v horni hie(od sazky 10K¢)

Vyhry mohou byt riskovany v bonusové hie zplisobem ,,jeden nahoru/jeden dolt* na
alfanumerickém displeji a na nasobkovém sloupku az do vySe maximalni vyhry.

5. Divoky symbol ,,JOKER¥
Symbol , JOKER" je divoky, nahrazuje chybgjici symboly na vyherni linii s vyjimkou
symbolu ,,TOP LINE®. Vyhry se symbolem , JOKER* ve vyherni linii se ndasobi x2.

6. Bonus ,,FULL HOUSE*
Pokud hrac v jedné hi'e obdrzf plné pole tiedni, citronli nebo pomerandd, celd vyhra bude
zirojnasobena.

7. Bonusova hra "MAX POWER BONUS"

S kaZdou odehranou hrou ma hra¢ anci vyhrat vyhru v bonusové hie "MAX POWER
BONUS". Aktualni hodnota bonusu se zobrazuje na samostatném panelu. Maximalni
hodnota bonusové vyhry miiZze dosahnout 99 999K¢.

Vyherci je signalizovana bonusova vyhra na vélcich prisluiného herniho zafizeni, pokud
dostane b&hem jedné hry 3 symboly ,TOP LINE®“ na jedné vyhemni linii, Poté se
bonusova vyhra pficte do kreditu hrace.
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8. Vyherni tabulky
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3x LISTY 100 K& 250 K&
3x SEDMICKA 50 K& 125 K&
3x MELOUN 20 K& 50 K&
3x HROZEN 16 K& 40 K&
3x ZVONEK 12 K& 30 K&
3x SVESTKA 8 K& 20 K&
3x POMERANC 8 K& 20 K&
3x CITRON 4 Kg 10 K&
3x TRESEN 4 K& 10 K&

Sazky 10K¢ a vy$8i - se zvysujici se sdzkou roste imérné i nasobek vyhry.

3x LISTY 500 K¢ 10 K& 1
3x SEDMICKA 250 K¢ 20 K& 2
3x MELOUN 100 Ké& 30 K& 3
3x HROZEN 80 K¢ 40 K& 4
3x ZVONEK 60 K¢ 50 K& 5
3x SVESTKA 40 K& 50 K& 6
3x POMERANC 40 K& 70 K& 7
3x CITRON 20 K¢ 80 K& 8
3x TQESEN 20 K& 00 K& 9
100 K& 10
200 K¢& 20
300 Ké 30
400 K¢ 40
500 K& 50

13
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FREE PLAY DOUBLE MAX POWER

1. Uvod

Iree Play Double Max Power je 3 valcova hra s 5 liniemi.

2. Pravidla hry a jeji prabéh

Ve hie ,,FREE PLAY DOUBLE MAX POWER* miize hra¢ nastavit sdzky

v nasledujicich krocich: 2, 5, 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100, 200, 300, 400 a
500K¢E.

15



Vklad
Do piistroje 1ze vhazovat mince v hodnoté 2, 5, 10, 20 a 50K&.
Do piistroje Ize vhazovat bankovky v hodnoté 50, 100, 200, 500, 1 000, 2 000 a S 000K,

Vyplata
Maximalni moZna vyhra na jednu linii: 50 000KZg,
Vyplata je provadéna obsluhou.

3. Bonusova hra "RISK" v zakladni hie(sazka 2 a SK¢)

Vyhry mohou byt riskovény v bonusové hie zplisobem ,,dvojnasobek nebo nic” az do
vySe maximalni vyhry. Stiskem tladitka ,,Half Risk® miiZe hra¢ b&hem riskovani prevést
polovinu vyhry do kreditu. Hragi je umo#iiéno dale riskovat se zbylou polovinou aktualni
vyhry.

4. Bonusova hra "RISK" v horni h¥e(od sazky 10K¢)
Vyhry mohou byt riskovéany v bonusové hie zpisobem ,,jeden nahoru/jeden doli* na
alfanumerickém displeji a na nasobkovém sloupku aZ do vye maximalni vyhry.

5. Divoky symbel ,,JOKER*
Symbol ,,Joker* nahrazuje b&éhem hry v8echny symboly s vyjimkou symbold ,,Free Play*,
»Mystery* nebo ,,Top Line®.

6. Bonusova hra ,,FREE PLAY*

Pod kaZdym valcem se nachazi znak ,,Free Play*, ktery se rozsviti, pokud hra¢ obdrzi na
odpovidajicim vélci ,,Free Play* symbol. Znak mGZe ziistat svitit i pro dal$i hru/hry,
Pokud se hraci podaif rozsvitit v jedné chvili viechny tii znaky ,,Free Play®, aktivuje s¢
bonusova hra ,,Free Play“.

Na spodni ¢asti horniho skla je zobrazen pések s poétem bezplatnych her: 5, 10, 15, 20,
23, 30, 35, 40 a 50. Hrac ndhodné ziska urcity poéet bezplatnych her(Sislo ziistane
rozsviceno) a jejich podet je indikovan na samostatném displeji.

Hra€ mize be¢hem bonusové hry ziskat dalsi bezplatné hry, pokud se mu znovu podafi
rozsvitit viechny tii znaky ,,Free Play*.

7. Bonusova hra ,MYSTERY*

festliZe hra¢ obdrzi kdekoliv na véalcich b&hem jedné hry ti symboly JPM, ziskava
nahodnou vyhru od 4K¢& do S00KE. P sazce nad 10K¢E se vyhra umérné zvySuje dle
nasobkil uvedenych ve vyherni tabulce.

16
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8. Bonus ,,Full House*

Na hornim skle jsou panely zobrazujici sadu tfe$ni, pomeranéi a citronli. Pod kazdym
panelem jsou Sipky, které se rozsviti ve chvili, kdy na odpovidajicich vélcich hrag ziska
vertikalni sadu tfedni, pomeranéi nebo citrond. Symboly na panelech véetng Sipky
zustavaji svitit, dokud hraé nezkompletuje celou sadu deviti tfe$nf, pomeranéii nebo
citrond.

Pro kazdou sazku(jeji vysi) se plni panely samostatné. Ziskané vertikalni sady symbold
ziistavaji pro kazdou sazku(jeji vy$i) v paméti, dokud hrag celou sadu nezkompletuje.

Po kompletaci sady deviti stejnych symbolil se vélce roztoci a zastavi se na dané sadé,
Hrad ziskava vyhru na v8ech péti liniich, navic nasobenou tfemi.

9. Bonusova hra "MAX POWER BONUS"

S kazdou odehranou hrou ma hra¢ Sanci vyhrat vyhru v bonusové hie "MAX POWER
BONUS". Aktudlni hodnota bonusu se zobrazuje na samostatném panetu. Maximalni
hodnota bonusové vyhry miize dosdhnout 99 999K¢.

Vyherei je signalizovana bonusova vyhra na valcich piislu§ného herniho zafizeni, pokud
dostane béhem jedné hry 3 symboly ,,TOP LINE* na jedné vyherni linii. Poté se
bonusova vyhra ptiéte do kreditu hrade.

9. Vyherni tabulky

Spodni hr

3x MELOUN 80 K& 200 K& 400 K&
3x HROZEN 40 K& 100 K& 200 K&
3x ZVONEK 24 K& 60 K& 120 K&
3x SVESTKA 12 K& 30 K& 60 Ké
3x POMERANC 8 K& 20 K¢ 40 K&
3x CITRON 4 K¢ 10 K& 20 K&
3x TRESEN 4 K¢ 10 K& 20 K&
3x JPM(scatter) 4-500K¢

17
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Sazky 10K¢ a vys$$i - se zyySujicl se sdzkou roste umérné i ndsobek vihry.
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DOUBLE REELS DOUBLE MAX
POWER

1. Uvod
Double Reels Double Max Power je 3/6 valcova hra s 5 liniemi.

2. Pravidla hry a jeji pribéh

Ve hie ,,DOUBLE REELS DOUBLE MAX POWER* miize hrad nastavit sazky

v nésledujicich krocich: 2, 5, 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100, 200, 300, 400 a
500KE.

20
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Vklad
Do pfistroje lze vhazovat mince v hodnoté 2, 5, 10, 20 a 50K¢.
Do pristroje lze vhazovat bankovky v hodnoté 50, 100, 200, 500, 1 000, 2 000 a 5 000K,

Vyplata
Maximalni moznd vyhra na jednu linii: 50 000K&,
Vyplata je provadéna obsluhou.

3. Bonusova hra "RISK" v zakladni hire(sazka 2 a 5K¢)

Vyhry mohou byt riskovény v bonusové hie zplisobem ,,dvojnasobek nebo nic* a2 do
vy$e maximalni vyhry. Stiskem tla¢itka ,Half Risk” miZe hrag b&hem riskovan{ prevést
polovinu vyhry do kreditu. Hradi je umoziiéno dale riskovat se zbylou polovinou aktualni
vyhry.

4. Bonusova hra "RISK" v horni hie(od siazky 10K¢)

Vyhry mohou byt riskovany v bonusové hie zplisobem ,.jeden nahoru/jeden dold* na
alfanumerickém displeji a na nasobkovém sloupku az do vy3e maximalni vyhry.

S. Bonusova hra ,,DOUBLE REELS#

Pokud hra¢ v jedné hte obdrzi na spodnich vélcich 3 symboly ,,Double Reels* na jedné
vyhernf linii, dojde k aktivaci hornich t¥i valci. Hra¢ nasledns ziska 15 bezplatnych her,
ve kterych se otadeji soucasné spodni i horni vélce. Vyhry na hornich vélcich se poéitaji
criss cross a fidi se horni vyherni tabulkou. Vyhry ze spodnich a hornich valei se s¢itaji.

Pokud hrac ziské dalsi 3 symboly ,,Double Reels* na spodnich vélcich b&hem bonusové
hry, obdrzi dal8ich 15 bezplatnych her.

Vyhry z bonusové hry ,,Double Reels* nelze riskovat.

6. Bonusova hra "MAX POWER BONUS"

5 kazdou odehranou hrou mé hra¢ Sanci vyhrat vyhru v bonusové hie "MAX POWER
BONUS". Aktualni hodnota bonusu se zobrazuje na samostatném panelu. Maximalni
hodnota bonusové vyhry miZe dosdhnout 99 999K,

Vyheici je signalizovana bonusova vyhra na vélcich pfislusného herniho zatizeni, pokud
dostane b&hem jedné hry 3 symboly ,,TOP LINE“ na jedné vyherni linii. Poté se
bonusova vyhra pficte do kreditu hrace.

2]
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7. Vyherni tabulky

Spodni hra

3x SEDMICKA

3x MELOUN 80 K& 200 K& 400 K&
3x HROZEN 40 K¢ 100 Ké& 200 K&
3x ZVONEK 24 K& 60 K& 120 K&
3x SVESTKA 12 K& 30 K& 60 K&
3x POMERANC 8 K¢ 20 K& 40 K¢
3x CITRON 4K 10 K& 20 K&
3x TRESEN 4 K& 10 K& 20 K&

hornf hira

3x MELOUN 50 Ké 250 K&
3x HROZEN 24 K& 120 K&
3x ZVONEK 12 K& 60 K¢
3x POMERANC 10 K& 50 K&
3x CITRON 8 K& 40 K&
3x TRESEN 4 K¢ 20 K&

22
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${ - se zvySujict se sdzkou roste umérné i nasobek vyhry.

10 KE 1

20 K¢ 2

30 Ke 3
40 K& 4
50 K& 5

60 KC 6
70 K& 7
80 K¢ 8
90 K& 9
100 KE 10
200 K& 20
300 K& 30
400 K¢ 40
500 K¢ 50
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CRAZY DOUBLE MAX POWER

1. Uvod

Crazy Double Max Power je 3 valcové hra. Zakladni i horni hra se hraje s 5 liniemi.

2. Pravidla hry a jeji prubéh
Ve hie ,,CRAZY DOUBLE MAX POWER® miize hra¢ nastavit sazky v nasledujicich
krocich: 2, 5, 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100, 200, 300, 400 a 500KZ.

Vklad

Do pfistroje 1ze vhazovat mince v hodnoté 2, 5, 10, 20 a 50K¢.

Do pristroje 1ze vhazovat bankovky v hodnoté& 50, 100, 200, 500, 1 000, 2 000 a 5 000K&.
Vyplata

25
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Piistroj vyplaci vyhry v mincich o hodnoté 20 a/nebo 10K&.
Maximalni moZna vyhra na jednu linii: 50 000K¢

Nevyplaceny zlstatek od 1 do 9 K& ma hra¢ moznost bud’ odehrat, nebo dal§im vkladem
doplnit na ¢astku, kterou dokéze piistroj vyplatit.

3. Bonusova hra "RISK" v zakladni hie
Vyhry mohou byt riskovany v bonusové hie zpisobem ,,dvojndsobek nebo nic* az do
vy§e maximalni vyhry.

4. Bonusova hra "RISK" v horni hie
Vyhry mohou byt riskovany v bonusové hie zpisobem ,jeden nahoru/jeden dold® na
alfanumerickém displeji a na nasobkovém sloupku az do vyse maximalni vyhry.

5. Divoky symbol JOKER
symbol Joker se chova jako divoky(dopliiuje vyherni linii) pouze v horni hi'e.
Nenahrazuje vSak symboly ,,Crazy* a ,,Top Line®.

6. MYSTERY vyhry
Pokud hraé obdrzi v zakladni hfe tfi ,,Crazy” symboly v pozici ,criss-cross®, ziska
mystery vyhru v hodnoté mezi 10K az SO00KE.

7. Bonusova hra ,,CRAZY WHEEL SPIN“

Pokud hra¢ obdrzi béhem jedné horni hry tii symboly ,,Crazy* v pozici ,,criss-cross®,
spusti se bonusova hra ,,Crazy Wheel Spin®.
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Kolo se za¢ne otaget a hrac je zmadknutim tladitka ,,Start/Risk* zastavi na jednom z 15
nasobkii(hrac vyhraje pfislusny nasobek své sazky) nebo na pozici ,,Win®, Pokud se kolo
zastavi na pozici ,, Win“, rozblikaji se nabizené vyhry 10 000, 15 000 a 20 000Kc. Jednu z
téchto ¥ vyher hrac ziska zmacknutim tlacitka ,,Start/Risk*. Vyhry z bonusové hry
»Crazy Wheel Spin® nelze riskovat.

8. Bonusova hra "MAX POWER BONUS"

S kazdou odehranou hrou ma hra¢ $anci vyhrét vyhru v bonusové hie "MAX POWER
BONUS". Aktualni hodnota bonusu se zobrazuje na samostatném panelu. Maximalni
hodnota bonusové vyhry miZze dosdhnout 99 999K,

Vyherci je signalizovéana bonusova vyhra na valeich piisluiného "KHZ", pokud dostane
be¢hem jedné hry 3 symboly ,,TOP LINE“ na jedné vyherni linii, Poté se bonusové vyhra
pfi¢te do kreditu hrace.
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9. Vyherni tabulky

zakladni hra

Sop dan

3x JOKER 200 K& 500 K&
3x SEDMICKY 150 K& 375 K&
3x MELOUNY 80 K& 200 Ké
3x HROZNY 40 K& 100 K&
3x ZVONKY 30 K& 75 K&
3x SVESTKY 20 K& 50 Ké
3x POMERANCE 20 K& 50 K&
3x CITRONY 10 K& 25 K&
3x TRESNE 10 K& 25 K&

Sazky 10KE a vy88i umoZziiuji hrat horni hru. Se zvysujici se sdzkou roste imérné i

nasobek vyhry.

horni hir

3x JOKER 1000 K& | 10 K& 1
3x SEDMICKY 500 K& 20 K& 2
3x MELOUNY 300 K& 30 K& 3
3x HROZNY 100 K& 40 K& 4
3x ZVONKY 60 K& 50 K& 5
3x SVESTKY 40 K& 80 K& 6
3x POMERANGE 30 K& TOKE =
3x CITRONY 20 K& 80 K& 8
100 K& 10
200 K& 20
300 K& 30
400 K& 40
500 K& 50
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BULLSEYE DOUBLE MAX POWER

1. Uvod

Bullseye Double Max Power je 3 valcové hra s 5 liniemi.

2. Pravidla hry a jeji pribéh

Ve hie ,BULLSEYE DOUBLE MAX POWER*“ miZe hra¢ nastavit sdzky

v nasledyjicich krocich: 2, 5, 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100, 200, 300, 400 a
S00KE.
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Vklad
Do pfiistroje ize vhazovat mince v hodnoté 2, §, 10, 20 a 50K&.
Do pristroje lze vhazovat bankovky v hodnoté 50, 100, 200, 500, 1 000, 2 000 a 5 000K&.

Vyplata
Maximalni moZna vyhra na jednu linii: 50 000K&.
Vyplata je provadéna obsluhou.

3. Bonusova hra "RISK" v zikladni hie(sdzka 2 a SK¢&)

Vyhry mohou byt riskovany v bonusové hie zplisobem ,,dvojnasobek nebo nic* az do
vy$e maximalni vyhry. Stiskem tla¢itka ,,Half Risk® mize hra¢ b&hem riskovani pievést
polovinu vyhry do kreditu. Hradi je umoziiéno dale riskovat se zbylou polovinou aktuaini
vyhry.

4. Bonusova hra "RISK" v horni hie(od sazky 10K¢)
Vyhry mohou byt riskovany v bonusové hie zptisobem ,.jeden naheru/jeden dol(* na
alfanumerickém displeji a na ndsobkovém sloupku aZ do vy$e maximalni vyhry.

5. Bonusova hra ,,BULLSEYE#

Na kazdém valci jsou symboly se zelenym a Eervenym podsymbolem Sipky. Pokud se
takovy symbol zobrazi na vélci béhem hry, rozsviti se symbol Sipky pod piisluinym
valcem v dané barvé(zelena/Cervend). Pokud se ve stejné chvili zobrazi pod valci i
symbol "HELD", zistanou valce s podsymbolem Sipky zablokované do minimalné jedné
dalsi hry.

Cilem je rozsvitit v jednu chvili vSechny tfi symboly Sipky pod vilci. Podle barevné
kombinace(zelena/Cervena) pokraduje bonusové hra na hornim kole.

Kombinace zelenych a ¢ervenych Sipek spousti vnitini kolo, kombinace pouze zelenych
Sipek stiedni kolo a kombinace pouze ervenych Sipek vnéjsi kolo.

Na piisluiném kole se zaCnou otacet dvé& protilehlé hodnoty, automaticky se zastavi a
jejich soudet je vyhrou, kterou miZe hra¢ riskovat.

Jestlize ale hra¢ obdrzi na vélcich tii podsymboly Sipky b&hem jediné oto&ky, otalejici se

symboly na hornim kole zastavuje hra¢ manualng tladitkem "Start". Vyhru i v tomto
pripad€ mize riskovat.
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6. Bonusova hra "MAX POWER BONUS"

S kaZdou odehranou hrou ma hrag¢ $anci vyhrat vyhru v bonusové hie "MAX POWER
BONUS". Aktualni hodnota bonusu se zobrazuje na samostatném panelu. Maximalni
hodnota bonusové vyhry miize dosdhnout 99 999K&,

Vyherci je signalizovana bonusova vyhra na valcich pfistudného herniho zafizeni, pokud
dostane bchem jedné hry 3 symboly ,,TOP LINE® na jedné vyherni linii. Poté se
bonusové vyhra pfiéte do kreditu hrade.

7. Vyherni tabulky

3x SIPKA

3x SEDMICKA 100 K¢ 250 K¢ 500 K&
3x MELOUN 80 K¢& 200 K& 300 K&
3x HROZNY 60 K& 150 K¢ 200 K&
3x ZVONEK 40 K& 100 K& 100 K&
3x SVESTKA 20 K& 50 K& 50 K&
3x POMERANC 20 K& 50 K& 50 K¢
3x CITRON 10 K& 25 K& 25 K&
3x TRESEN 10 K& 25 K& 25 K&

32



RO GARMES, 0.

Sdzky 10K¢ a vy$8i - se zvySujici se sdzkou roste timérné | ndsobek vihry.

10 K¢ 1
20 K¢ 2
30 Ké 3
40 K¢ 4
50 Ké 5
60 K¢ 6
70 KE 7
80 K¢ 8
90 K& 9
100 K& 10
200 K& 20
300 Ké 30
400 K¢ 40
500 K¢ 50
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BIG MONEY DOUBLE MAX POWER

1. Uvod

Big Money Double  Max Power je 3 valcové hra s 5 liniemi.

2. Pravidla hry a jeji priabéh

Ve hie ,,BIG MONEY DOUBLE MAX POWER* miiZe hrac nastavit sazky

v nasledujicich krocich: 2, 5, 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100, 200, 300, 400 a
500K,
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Vkiad
Do pfistroje 1ze vhazovat mince v hodnoté 2, 5, 10, 20 a 50K¢&.
Do piistroje lze vhazovat bankovky v hodnoté 50, 100, 200, 500, 1 000, 2 000 a 5 000K¢.

Vyplata
Maximalni mozna vyhra na jednu linii: 50 000K¢,
Vyplata je provadéna obsluhou.

3. Bonusova hra "RISK" v zakladni hie(sazka 2 a 5K¢)
Vyhry mohou byt riskovany v bonusové hie zplisobem ,.dvojnasobek nebo nic* aZ do
vySe maximalni vyhry. Stiskem tlacitka ,,Half Risk® miiZe hra¢ béhem riskovani pievést

WM W

polovinu vyhry do kreditu. Hraci je umoziiéno dale riskovat se zbylou polovinou aktualni
vyhry.

4. Bonusova hra "RISK" v horni hfe(od sizky 10K¢)
Vyhry mohou byt riskovény v bonusové hie zplisobem ,.jeden nahoru/jeden dolid* na
alfanumerickém displeji a na nasobkovém sloupku az do vy$e maximalni vyhry.

5. Bonus Mystery

Pokud hraé obdrzi béhem jedné hry kdekoliv na valcich 3 Mystery symboly(mince),
ziskava za sézky od 2 do 5Ké& nahodnou vyhru v rozmezi 5 az S00K¢, za sazky od 10K¢&
nahodnou vyhru v rozmezi 10 aZ 1 000KE&.

6. Divoky symbol Joker
Na kazdém valci je symbol "Joker" ktery nahrazuje pii sazkach od 10 K& viechny
symboly kromé symbolii "TOP LINE" a "symbolii "Mystery".

7. Bonusova hra "MAX POWER BONUS"

S kazdou odehranou hrou méa hra¢ Sanci vyhrat vyhru v bonusové hie "MAX POWER
BONUS", Aktualni hodnota bonusu se zobrazuje na samostatném panelu. Maximalni
hodnota bonusové vyhry mize dosahnout 99 999Kze.

Vyherci je signalizovéna bonusova vyhra na valcich prislu§ného herniho zafizeni, pokud
dostane b¢hem jedné hry 3 symboly ,,TOP LINE® na jedné vyherni linii. Poté se
bonusova vyhra piicte do kreditu hrade.
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8. Vyherni tabulky
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Kooy

3x JOKER 200 K¢ 500 K¢ 1 000 K&
3x SEDMICKA 150 Ké& 375 Ké 500 K&
3x MELOUN 100 K¢ 250 K& 300 K&
3x HROZNY 80 K& 200 K¢ 250 K&
3x ZVONEK 40 K& 100 K& 150 K&
3x SVESTKA 20 K& 50 K& 50 K&
3x POMERANC 20 Ké 50 Ké 50 K&
3x CITRON 10 K& 25 K& 25 K&
3x TRESEN 10 K& 25 Ké 25 K&

Sdzky 10K a vy33i - se zvySujici se sdzkou roste umérné i ndsobek vihry.

]
20 KE 2
30 Ke 3
40 K& 4
50 K& 5
60 K¢ 6
70 K& 7
80 K¢ 8
90 K& 9
100 K& 10
200 K¢ 20
300 K& 30
400 K¢ 40
500 K& 50
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PHOENIX DOUBLE MAX POWER

1. Uvod
Phoenix DOUBLE MAX POWER je 3 valcova hra. Zakladni i horni hra se hraje s 5
liniemi.

2. Pravidla hry a jeji priibéh
Ve hie ,,PHOENIX DOUBLE MAX POWER® miZe hraé¢ nastavit sazky v nasledujicich
krocich: 2, 5, 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100, 200, 300, 400 a 500K¢&.

Vklad
Do pFistroje lze vhazovat mince v hodnoté 2, 5, 10, 20 a S0K&.
Do piistroje lze vhazovat bankovky v hodnoté 50, 100, 200, 500, 1 000, 2 000 a 5 000KZ¢,

Vyplata
Piistroj vyplaci vyhry v mincich o hodnoté 20 a/nebo 10K&.
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Maximaini moZna vyhra na jednu linii: 50 000K¢

Nevyplaceny zistatek od 1 do 9 K¢ ma hraé moZnost bud’ odehrat, nebo daldim vkladem
dopinit na &astku, kterou dokéze piistroj vyplatit.

3. Bonusova hra "RISK" v zakladni hie

Vyhry mohou byt riskovany v bonusové hie zplisobem ,,dvojnasobek nebo nic“ az do
vySe maximalni vyhry.

4. Bonusova hra "RISK" v horni h¥e

Vyhry mohou byt riskovany v bonusové hie zplisobem ,jeden nahoru/jeden dold* na
alfanumerickém displeji a na nasobkovém sloupku aZ do vy$e maximalnf vyhry.

5. Divoky symbol JOKER
Symbol ,Joker* se chova jako divoky(dopliiuje vyherni linii) v zakladni i horni hie.
Nenahrazuje viak symboly ,, Top Line*.

Symbol ,JJoker* je sou¢asné expanzni - pokud se na valci objevi symbol ,,Joker*, posune
se vilec do takové pozice, aby na ném byly zobrazeny tii symboly ,,Joker®.

6. Bonusova hra "MAX POWER BONUS"

S kaZzdou odehranou hrou mé hra¢ Sanci vyhrat vyhru v bonusové hie "MAX POWER
BONUS". Aktualni hodnota bonusu se zobrazuje na samostatném panelu. Maximalni
hodnota bonusové vyhry miZe dosahnout 99 999KE,

Vyherci je signalizovana bonusova vyhra na véicich pfislusného "KHZ", pokud dostane
béhem jedné hry 3 symboly ,,TOP LINE® na jedné vyherni linii. Poté se bonusova vyhra
pfifte do kreditu hrace.
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7. Vyherni tabulky

;dkl_’a_dm’_ !;i'a

200 K¢ 500 K&
3x HVEZDY 100 K& 250 K&
3x SEDMICKY 80 K& 200 K¢
3x MELOUNY 60 K& 150 K&
3x HROZNY 40 K& 100 K&
3x ZVONKY 20 K& 50 K&
3x SVESTKY 12 K& 30 K&
3x POMERANCE 8 K& 20 K&
3x CITRONY 4 Ké 10 K&
3x TRESNE 4 Ke 10 K&

Sazky 10K¢ a vyssi umoziiuji hrat horni hru. Se zvy$ujici se sdzkou roste amérné i
nasobek vyhry.

horni ra
3x PHOENIX 1000 Ké 1
3x HVEZDY 500 K& 20 K¢ 2
3x SEDMICKY 400 K& 30 KE 3
3x MELLOUNY 300 K¢& 40 K& 4
3x HROZNY 200 K¢ 50 K¢ 5
3x ZVONKY 100 K& 60 Ké& 6
3x SVESTKY 60 K& 70 K& 7
3x POMERANCE 40 K& 80 K& )
3x CIVTRVON,Y 20 K& 90 K& 9
3x TRESNE 20 KE 100 K& 10
200 K& 20
300 K¢ 30
400 K¢ 40
500 K¢ 50

41



AT SAROFY

CoB AL 435930000

Herni plan

BIG MONEY DOUBLE MAX
POWER



BIG MONEY DOUBLE MAX POWER

1. Uvod

Big Money Double Max Power je 3 valcova hra s 5 liniemi.

2. Pravidla hry a jeji priabéh
Ve hie ,,BIG MONEY DOUBLE MAX POWER® miiZe hra¢ nastavit sazky v nasledujicich
krocich: 2, 5, 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100, 200, 300, 400 a S00K&.

Vklad
Do pfistroje 1ze vhazovat mince v hodnoté 2, 5, 10, 20 a 50K&.
Do piistroje lze vhazovat bankovky v hodnoté 50, 100, 200, 500, 1 000, 2 000 a 5 000K&.



AUTO GAM

Vyplata
Maximélni moZna vyhra na jednu linii: 50 000K¢.
Vyplata je provadéna obsluhou,

3. Bonusova hra "RISK" v zakladni hie(sazka 2 a 5K¢)
Vyhry mohou byt riskovany v bonusové hie zplisobem ,,dvojnasobek nebo nic* az do vyse
maximalni vyhry, Stiskem tlagitka ,,Half Risk* miZe hrag béhem riskovani pievést polovinu

oMW

vyhry do kreditu. Hradi je umoziiéno dale riskovat se zbylou polovinou aktualni vyhry.

4. Bonusova hra "RISK" v horni hite(od sazky 10K¢)
Vyhry mohou byt riskovany v bonusové hie zptisobem ,,jeden nahoru/jeden dolid* na
alfanumerickém displeji a na nasobkovém sloupku aZz do vy§e maximalni vyhry.

5. Bonus Mystery

Pokud hra¢ obdrzi béhem jedné hry kdekoliv na valcich 3 Mystery symboly(mince), ziskava
za sazky od 2 do 5K¢ ndhodnou vyvhru v rozmezi 5 aZ 500K¢&, za sazky od 10K¢& ndhodnou
vyhru v rozmezi 10 az 1 000K&.

6. Divoky symbol Joker
Na kazdém valci je symbol "Joker" ktery nahrazuje pfi sazkach od 10 K& viechny symboly
kromé symbold "TOP LINE" a "symbold "Mystery",

7. Bonusova hra "MAX POWER BONUS"

S kazdou odehranou hrou ma hra¢ $anci vyhrat vyhru v bonusové hie "MAX POWER
BONUS". Aktualni hodnota bonusu se zobrazuje na samostatném panelu. Maximalni hodnota
bonusové vyhry mize dosdhnout 99 999K¢.

Vyherci je signalizovana bonusova vyhra na valcich pfistudného herniho zafizeni, pokud
dostane b&hem jedné hry 3 symboly ,,TOP LINE* na jedné vyhemi linii. Poté se bonusova
vyhra piidte do kreditu hrace.

8. Vyherni tabulky

3x JOKER 200 Ké 500 K&
3x SEDMICKA 150 Ké 375 K¢ 500 K¢




3x MELOUN 100 K& 250 K& 300 K¢
3x HROZNY 80 K¢ 200 K& 250 K&
3x ZVONEK 40 K& 100 K& 150 K&
3x SVESTKA 20 K& 50 Ké 50 K&
3x POMERANC 20 K& 50 K& 50 K&
3x CITRON 10 K& 25 K& 25 K&
3x TRESEN 10 K& 25 K& 25 K&

Sizhy 10K¢ a vy$Si - se zvy$ujicl se sazkou roste amérné i ndsobek vphry.

10 K& 1
20 K& 2
30 K¢ 3
40 Ké 4
50 K& o
60 K& 6
70 K& 7
80 K¢ 8
90 K& 9
100 K¢ 10
200 K¢& 20
300 K¢ 30
400 K& 40
500 K& 50

V Praze dne 30.7.2012
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BULLSEYE DOUBLE MAX POWER

1. Uvod

Bullseye Double Max Power je 3 valcova hra s 5 liniemi.

2. Pravidla hry a jeji prubéh




AT GAMES, 0.t

Ve hie ,,BULLSEYE DOUBLE MAX POWER* mZe hra¢ nastavit sazky v nasledujicich
krocich: 2, 5, 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100, 200, 300, 400 a 500K¢&.

Vklad
Do piistroje lze vhazovat mince v hodnoté 2, 5, 10, 20 a 50K¢.
Do pfistroje lze vhazovat bankovky v hodnoté 50, 100, 200, 500, 1 000, 2 000 a 5 G00KZ.

Vyplata
Maximalni moZzna vyhra na jednu linii: 50 000K,
Vyplata je provadéna obsluhou.

3. Bonusova hra "RISK" v zakladni hie(sazka 2 a 5K¢)

Vyhry mohou byt riskovany v bonusové hie zpisobem ,,dvojnédsobek nebo nic™ aZ do vyse
maximalni vyhry. Stiskem tladitka ,,Half Risk® miZe hra¢ b&hem riskovani pievést polovinu
vyhry do kreditu. Hra¢i je umoziiéno dale riskovat se zbylou polovinou aktudlni vyhry.

4. Bonusova hra "RISK" v horni hfe(od sazky 10K¢)

Vyhry mohou byt riskovany v bonusové hie zptisobem ,,jeden nahoru/jeden doli na
alfanumerickém displeji a na nasobkovém sloupku az do vy$e maximalni vyhry.

5. Bonusova hra ,,BULLSEYE*

Na kazdém vilci jsou symboly se zelenym a ¢ervenym podsymbolem Sipky. Pokud se takovy
symbol zobrazi na véalci béhem hry, rozsviti se symbol Sipky pod piislusnym vélcem v dané
barvé(zelena/Cervend). Pokud se ve stejné chvili zobrazi pod valci 1 symbol "HELD",
zlstanou vélce s podsymbolem $ipky zablokované do minimalné jedné dalsi hry.

Cilem je rozsvitit v jednu chvili viechny i symboly 8ipky pod vélci. Podle barevné
kombinace(zelend/¢ervend) pokracuje bonusové hra na hornim kole.

Kombinace zelenych a éervenych Sipek spousti vnitini kolo, kombinace pouze zelenych Sipek
stfedn{ kolo a kombinace pouze ¢ervenych ipek vngjsi kolo,

Na piisludném kole se za&nou otadet dvé& protilehlé hodnoty, automaticky se zastavi a jejich
soutet je vyhrou, kterou miZe hrac riskovat.

JestliZe ale hra¢ obdrzi na vélcich i podsymboly Sipky b&hem jediné otoky, otacejici se
symboly na hornim kole zastavuje hra¢ manuélné tladitkem "Start". Vyhru i v tomto piipadé
miiZe riskovat.

6. Bonusova hra "MAX POWER BONUS"

S kazdou odehranou hrou ma hra¢ $anci vyhrat vyhru v bonusové hie "MAX POWER
BONUS". Aktualni hodnota bonusu se zobrazuje na samostatném panelu. Maximalni hodnota
bonusové vyhry miize dosahnout 99 999K ¢&.

Vyherci je signalizovana bonusova vyhra na valcich piislusného herntho zafizeni, pokud
dostane béhem jedné hry 3 symboly ,,TOP LINE® na jedné vyherni linii. Poté se bonusova
vyhra pfiéte do kreditu hrade.



7. Vyherni tabulky

3x SIPKA 200 K¢ 500 Ké 1000 K&
3x SEDMICKA 100 K& 250 K& 500 K&
3x MELOUN 80 K& 200 K& 300 K¢
3x HROZNY 60 K& 150 K& 200 K&
3x ZVONEK 40 K& 100 K& 100 K&
3x SVESTKA 20 K& 50 K& 50 K&
3x POMERANC 20 Ké 50 K& 50 K&
3x CITRON 10 K& 25 K& 25 K¢é
3x TRESEN 10 K& 25 Ké 25 K¢

Sazky 10KE a vy$¥T - se zvyiu

10 K& 1
20 KE 2
30 K¢ 3
40 K¢ 4
50 K¢ 5
60 KE 6
70 K& 7
80 K& 8
90 K¢ 9
100 K& 10
200 K& 20
300 K& 30
400 K& 40
500 K& 50

V Praze dne 30.7.2012

jici se sazkou roste umérné i ndsobek vyhry.
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CRAZY DOUBLE MAX POWER

1. Uvod

Crazy Double Max Power je 3 valcova hra. Zakladni i horni hra se hraje s 5 liniemi.

2. Pravidla hry a jeji pribéh
Ve hie ,,CRAZY DOUBLE MAX POWER®” miZe hra¢ nastavit sazky v nasledujicich
krocich: 2, 5, 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100, 200, 300, 400 a S00K¢.

Vklad
Do piistroje lze vhazovat mince v hodnoté 2, 5, 10, 20 a 50K¢&.
Do piistroje lze vhazovat bankovky v hodnoté 50, 100, 200, 500, I 000, 2 000 a 5 000K¢.

Vyplata
Piistroj vyplaci vyhry v mincich o hodnoté 20 a/nebo 10K¢,

Maximalni mozna vyhra na jednu linii: 50 000K¢
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Nevyplaceny zistatek od 1 do 9 K& ma hra¢ moZnost bud’ odehrat, nebo daldim vkladem
doplnit na ¢astku, kterou dokaze piistroj vyplatit.

3. Bonusova hra "RISK" v zakladni hie

Vyhry mohou byt riskovany v bonusové hie zplisobem ,,dvojnasobek nebo nic* az do vyse
maximalni vyhry.

4. Bonusova hra "RISK" v horni hre

Vyhry mohou byt riskovany v bonusové hie zptisobem ,,jeden nahoru/jeden dolG™ na
alfanumerickém displeji a na nasobkovém sloupku az do vy$e maximaln{ vyhry.

5. Divoky symbol JOKER

Symbol Joker se chova jake divoky(dopliiuje vyherni linii) pouze v horni hie. Nenahrazuje
vak symboly ,,Crazy* a ,,Top Line®.

6. MYSTERY vyhry

Pokud hra¢ obdrz{ v zédkladni hie ti1 ,,Crazy* symboly v pozici ,,criss-cross®, ziska mystery
vyhru v hodnoté mezi 10K¢ az S00K¢E.

7. Bonusova hra ,,CRAZY WHEEL SPIN*

Pokud hrag¢ obdrzi b&hem jedné horni hry tfi symboly ,,Crazy* v pozici ,,criss-cross®, spusti se
bonusova hra ,,Crazy Wheel Spin®.

Kolo se zaéne otacet a hrad je zmacknutim tladitka ,,Start/Risk* zastavi na jednom z 15
nasobkithrald vyhraje piislusny nasobek své sazky) nebo na pozici ,,Win®. Pokud se kolo
zastavi na pozici ,,Win®, rozblikaji se nabizené vyhry 10 000, 15 000 a 20 000Kc. Jednu z
t&chto tff vyher hra¢ ziskd zmacknutim tlacitka ,,Start/Risk®. Vyhry z bonusové hry ,,Crazy
Wheel Spin“ nelze riskovat.

8. Bonusova hra "MAX POWER BONUS"

S kazdou odehranou hrou mé hra¢ $anct vyhrat vyhru v bonusové hie "MAX POWER
BONUS". Aktualni hodnota bonusu se zobrazuje na samostatném panelu. Maximalni hodnota
bonusové vyhry mize dosahnout 99 999K¢.
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> iného "KHZ", pokud dostane
linii. Poté se bonusova vyhra

kreuriy hrade,

priciwe

9. Vyherni tabulky

zdkladni hra

3x JOKER 200 K¢ 500 Ké
3x SEDMICKY 150 K& 375 K&
3x MELOUNY 80 Ké 200 K&
3x HROZNY 40 K& 100 K&
3x ZVONKY 30 K& 75 Ké
3x SVESTKY 20 K& 50 K&
3x POMERANCE 20 K& 50 K&
3x CITRONY 10 K& 25 K&
3x TRESNE 10 K& 25 K¢

Sazky 10K a vy$§{ umozituji hrat horni hru. Se zvy$ujici se sézkou roste imérné i ndsobek
vvhry.

horni hira
3x JOKER
3x SEDMICKY 500 K& 20 K& 2
3x MELOUNY 300 K& 30 K& 3
3x HROZNY 100 K& 40 K& 4
3x ZVONKY 60 Ké 50 K¢ 5
3x SVESTKY 40 K& 60 K& 6
3x POMERANCE 30 Ke 70 K& 7
3x ClTRONY 20 K& 80 K& 8
3x TRESNE 20 K& 90 K& 9
100 K& 10
200 K¢ 20
300 K¢ 30
400 K& 40
500 K& 50

V Praze, dne30.7.2012
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DOUBLE REELS DOUBLE MAX POWER

1. Uvod

Double Reels Double Max Power je 3/6 valcova hra s 5 liniemi,

2. Pravidla hry a jeji prabéh
Ve hie ,,DOUBLE REELS DOUBLE MAX POWER® mtZe hrac¢ nastavit sazky
v nasledujicich krocich: 2, 5, 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100, 200, 300, 400 a 500K,

Vklad
Do pristroje l1ze vhazovat mince v hodnoté 2, 5, 10, 20 a 50K¢&.
Do piistroje lze vhazovat bankovky v hodnoté 50, 100, 200, 500, 1 000, 2 000 a 5 000K&.

Vyplata
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Maximalni moZzna vyhra na jednu linii: 50 000K&.
Vyplata je provadéna obsluhou.

3. Bonusova hra "RISK" v zakladni hFe(sazka 2 a 5K¢)

Vyhry mohou byt riskovany v bonusové hie zplisobem ,,dvojnasobek nebo nic* a¥ do vyie
maximalni vyhry. Stiskem tlagitka ,,Half Risk* miZe hra¢ b&hem riskovani pevést polovinu
vyhry do kreditu. Hradi je umoZiiéno dale riskovat se zbylou polovinou aktuélni vyhry.

4. Bonusova hra "RISK" v horni hie(od sazky 10K¢)

Vyhry mohou byt riskovany v bonusové hie zpisobem ,,jeden nahoru/jeden doli na
alfanumerickém displeji a na ndsobkovém sloupku a do vy$e maximalni vyhry.

S. Bonusova hra ,,DOUBLE REELS*

Pokud hra¢ v jedné hfe obdrZi na spodnich valcich 3 symboly ,,Double Reels” na jedné
vyherni linii, dojde k aktivaci hornich tfi valcil. Hrag nasledné ziska 15 bezplatnych her, ve
kterych se otadeji soucasné spodni i horni vélce. Vyhry na homich valeich se poéitaji criss
cross a fidi se horni vyherni tabulkou. Vyhry ze spodnich a hornich valel se s&itaji.

Pokud hréa¢ ziska dalsi 3 symboly ,.Double Reels” na spodnich valcich b&hem bonusové hry,
obdrZi dalsich 15 bezplatnych her.

Vyhry z bonusové hry ,,Double Reels* nelze riskovat.

6. Bonusova hra "MAX POWER BONUS"

S kaZzdou odehranou hrou mé hrag€ Sanci vyhrat vyhru v bonusové hie "MAX POWER
BONUS". Aktualni hodnota bonusu se zobrazuje na samostatném panelu. Maximalni hodnota
bonusové vyhry mize dosdhnout 99 999K¢&.

Vyherci je signalizovana bonusovd vyhra na vaélcich pfisluiného herniho zaifzeni, pokud
dostane béhem jedné hry 3 symboly ,,TOP LINE“ na jedné vyherni linii. Poté se bonusova
vyhra pficte do kreditu hrade.

7. Vyherni tabulky

Spodni hra

3x SEDMICKA 100 Ké 250 K¢ 500 K¢
3x MELOUN 80 K¢ 200 K& 400 K¢
3x HROZEN 40 K& 100 K& 200 K¢
3x ZVONEK 24 K¢ 60 K& 120 K&
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3x SVESTKA 12 K& 30 K& 60 K&
3x POMERANGC 8 Ké& 20 K& 40 K&
3x CITRON 4 K¢ 10 K& 20 K&
3x TRESEN 4 K& 10 K& 20 K¢

hornt hra

3x SEDMICKA 100 K& 250 K& 500 K&
3x MELOUN 50 K& 125 K& 250 K&
3x HROZEN 24 Ké 60 K& 120 K&
3x ZVONEK 12 K& 30 K& 60 K&
3x POMERANC 10 K& 25 K& 50 K&
3x CITRON 8 K& 20 K¢ 40 K&
3x TRESEN 4 K& 10 K& 20 K&

dzky 10K¢ a vyssi - se zvy$ujici se sazkou roste umérné i ndasobek vyhry.

10 K& 1

20 K¢ 2

30 K& 3

40 K¢ 4

50 K& 5
60 K¢ 6
70 K& 7
80 K& 8
90 K¢ 9
100 K¢ 10
200 K¢ 20
300 K¢ 30
400 K¢ 40
500 K& 50

V Praze dne 30,7.2012
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POWER
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FREE PLAY DOUBLE MAX POWER

1. Uvod

Free Play Double Max Power je 3 valcova hra s 5 liniemi.

2. Pravidla hry a jeji pribéh

Ve hie ,,FREE PLAY DOUBLE MAX POWER® mzZe hraé nastavit sazky v nasledujicich
krocich: 2, 5, 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100, 200, 300, 400 a 500K¢.

Vklad

Do pfistroje 1ze vhazovat mince v hodnoté 2, 5, 10, 20 a 50K¢.

Do piistroje 1ze vhazovat bankovky v hodnoté 50, 100, 200, 500, 1 000, 2 000 a 5 000K¢.
Vyplata

Maximaélni mozna vyhra na jednu linii: 50 000K,

Vyplata je provadéna obsluhou.



3. Bonusova hra "RISK" v zakladni hie(sdazka 2 a SK¢)

Vyhry mohou byt riskovany v bonusové hie zphsobem ,,dvojnasobek nebo nic* az do vyse
maximalni vyhry. Stiskem tladitka ,,Half Risk* miiZe hra¢ béhem riskovani pfevést polovinu
vyhry do kreditu. Hraci je umoziiéno déle riskovat se zbylou polovinou aktuélni vvhry.

4. Bonusova hra '"RISK" v horni hie(od sazky 10K¢)

Vyhry mohou byt riskovany v bonusové hie zplisobem ,,jeden nahoru/jeden dold* na
alfanumerickém displeji a na nasobkovém sloupku az do vy$e maximalni vyhry.

5. Divoky symbol ,,JOKER*

Symbol ,,Joker* nahrazuje b&hem hry vechny symboly s vyjimkou symbolil ,,Free Play®,
»~Mystery” nebo ,,Top Line®.

6. Bonusova hra ,,FREE PLLAY“

Pod kazdym vélcem se nachézi znak ,,Free Play®, ktery se rozsviti, pokud hra¢ obdrzi na
odpovidajicim vélci ,,Free Play” symbol. Znak miZe zGstat svitit i pro dalsi hru/hry. Pokud se
hraci podaif rozsvitit v jedné chvili viechny i znaky ,,Free Play“, aktivuje se bonusova hra
HIree Play®.

Na spodni ¢asti horniho skla je zobrazen pasek s poltem bezplatnych her: 5, 10, 15, 20, 25,
30, 35, 40 a 50. Hra¢ ndhodné ziskd urity pocet bezplatnych her(¢islo zistane rozsviceno) a
jejich podet je indikovén na samostatném displeji.

Hra¢ miZe béhem bonusové hry ziskat dalsi bezplatné hry, pokud se mu znovu podafi
rozsvitit viechny tfi znaky ,,Free Play*.

7. Bonusova hra ,,MYSTERY*

Jestlize hra¢ obdrzi kdekoliv na valcich béhem jedné hry tii symboly JPM, ziskava ndhodnou
vyhru od 4K¢& do S00K¢&. Pii sdzce nad 10K¢ se vyhra imérné zvysuje dle nasobkd uvedenych
ve vyherni tabulce.

8. Bonus ,,Full House*

Na hornim skle jsou panely zobrazujici sadu téesni, pomerané a citrontl. Pod kazdym
panelem jsou Sipky, které se rozsviti ve chvili, kdy na odpovidajicich valcich hrac ziska
vertikalni sadu tfesni, pomerandd nebo citronti. Symboly na panelech véetné Sipky zistdvaji
svitit, dokud hra¢ nezkompletyje celou sadu deviti tfesni, pomeranéii nebo citrond.

Pro kaZdou sézku(jeji vy$i) se plni panely samostatné. Ziskané vertikalni sady symbol(
zlstavaji pro kazdou sazku(jeji vysi) v paméti, dokud hra¢ celou sadu nezkompletuje.

Po kompletaci sady deviti stejnych symboli se valce rozto¢i a zastavi se na dané sadé. Hrag
zisk&va vyhru na vSech péti liniich, navic nasobenou tiemi.

9. Bonusova hra "MAX POWER BONUS"

S kazdou odehranou hrou md hrad anci vyhrat vyhru v bonusové hie "MAX POWER
BONUS". Aktuélni hodnota bonusu se zobrazuje na samostatném panelu. Maximalni hodnota
bonusové vyhry miZe dosdhnout 99 999K¢.

Vyherci je signalizovdna bonusova vyhra na valcich piislu$ného herntho zatfizeni, pokud
dostane b¢hem jedné hry 3 symboly ,,TOP LINE* na jedné vyherni linii. Poté se bonusova
vyhra pfi¢te do kreditu hrace.




9. Vyherni tabulky

Spodni Iira

3x SEDMICKA 100 K& 250 K& 500 K&
3x MELOUN 80 K& 200 K& 400 K&
3x HROZEN 40 K& 100 K& 200 K&
3x ZVONEK 24 K& 60 K¢ 120 K&
3x SVESTKA 12 Ké 30 K& 60 K&
3x POMERANC 8 K¢ 20 K& 40 K¢
3x CITRON 4 K¢ 10 Ké 20 K&
3x TRESEN 4 K& 10 K& 20 K&
3x JPM(scatter) 4-500K¢

Sazky 10K¢& a vy$$i - se gvysujici se sazkou roste umérné i ndasobek vyhry.

20 K& 2
30 K¢ 3
40 K& 4
50 Ké 5
60 K& 6
70 KC 7
80 K& 8
90 K¢ 9
100 K¢ 10
200 K& 20
300 Ké 30
400 K¢ 40
500 K& 50

V Praze dne 30.7.2012



AUTO GAMES, o,

P RO LA

ALY e

T+ 420 047 SaG 0727

ZEARAA608

ST

Fr ARG HIF 345 €

SRR AHE,

FREFAR

Herni plan

FULL HOUSE DOUBLE MAX
POWER



AUTC GAmES

FULL HOUSE DOUBLE MAX POWER

1. Uvod

Full House Double Max Power je 3 valcova hra s 5 liniemi.

2. Pravidla hry a jeji priibéh
Ve hie ,,FULL HOUSE DOUBLE MAX POWER® maZe hra¢ nastavit sazky v nasledujicich
krocich: 2, 5, 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100, 200, 300, 400 a S500KE.

Vklad
Do piistroje Ize vhazovat mince v hodnoté 2, 5, 10, 20 a 50K&.
Do piistroje 1ze vhazovat bankovky v hodnoté 50, 100, 200, 500, 1 000, 2 000 a 5 000KE.

Vyplata
Maximalni moZné vyhra na jednu linii: 50 000K¢.
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Vyplata je provadéna obsluhou.

3. Bonusova hra "RISK" v zakladni hie (sazka 2 a SK¢)

Vyhry mohou byt riskovany v bonusové hie zptsobem ,,dvojnasobek nebo nic™ aZ do vyse
maximalni vyhry. Stiskem tlagitka ,,Half Risk“ niiZe hra¢ béhem riskovani pfevést polovinu
vyhry do kreditu. Hradi je umoZiéno dale riskovat se zbylou polovinou aktudlni vyhry.

4. Bonusova hra "RISK" v horni hie(od sazky 10K¢)

Vyhry mohou byt riskovany v bonusové hie zplisobem ,,jeden nahoru/jeden doldi“ na
alfanumerickém displeji a na nasobkovém sloupku az do vy3e maximalni vyhry.

S. Divoky symbol ,,JOKER*
Symbol ,,JOKER" je divoky, nahrazuje chybg&jici symboly na vyherni linii s vyjimkou
symbolu ,, TOP LINE*“. Vyhry se symbolem ,, JOKER* ve vyherni linii e ndsobi x2.

6. Bonus ,,FULIL HOUSE*
Pokud hraé v jedné hie obdri plné pole tfedni, citron nebo pomeranéi, cela vyhra bude
zirojnasobena.

7. Bonusova hra "MAX POWER BONUS"

S kazdou odehranou hrou ma hra¢ $anci vyhrat vyhru v bonusové hie "MAX POWER
BONUS". Aktualni hodnota bonusu se zobrazuje na samostatném panelu. Maximalni hodnota
bonusové vyhry mize dosahnout 99 999K,

Vyherci je signalizovana bonusova vyhra na valcich prisluiného herntho zafizeni, pokud
dostane b¢hem jedné hry 3 symboly ,,TOP LINE* na jedné vyherni linii. Poté se bonusova
vyhra pfiéte do kreditu hrace.

8. Vyherni tabulky

3x LISTY 100 K& 250 K&
3x SEDMICKA 50 K& 125 K&
3x MELOUN 20 K¢ 50 K&
3x HROZEN 16 K& 40 K&
3x ZVONEK 12 K& 30 K&
3x SVESTKA 8 K& 20 K¢
3x POMERANC 8 K& 20 K&
3x CITRON 4 K¢ 10 K&
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Sazky 10K& a vys§i - se zvySujici se sazkou roste tmérné i nasobek vyhry.

3x LISTY
3x SEDMICKA 250 K& 20 K¢ 2
3x MELOUN 100 K& 30 K& 3
3x HROZEN 80 K¢ 40 K& 4
3x ZVONEK 60 K& 50 K& 5
3x SVESTKA 40 K& 60 K& 6
3x POMERANC 40 Ké 70 K& 7
3x CITRON 20 K& 80 K& )
3x TRESEN 20 K& 90 K& 0
100 K& 10
200 K& 20
300 K¢ 30
400 K& 40
500 K& 50

V Praze dne 30.7.2012
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JOKERS DOUBLE MAX POWER

1. Uvod

Jokers Double Max Power je 3 valcova hra, Zékladni i horni hra se hraje s 27 liniemi (criss-
Cross).

2. Pravidia hry a jeji pribéh
Ve hie ,,JOKERS DOUBLE MAX POWER® miiZe hra¢ nastavit sazky v nasledujicich
krocich: 2, 5, 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100, 200, 300, 400 a 500K¢.

Vklad
Do piistroje l1ze vhazovat mince v hodnoté 2, 5, 10, 20 a 50K&.
Do piistroje lze vhazovat bankovky v hodnoté 50, 100, 200, 500, 1 000, 2 000 a 5 000K,

Vyplata
Ptistroj vyplaci vyhry v mincich o hodnoté 20 a/nebo 10K&.

Maximalni moZna vyhra na jednu linii; 50 000K¢
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Nevyplaceny zistaiek od 1 do 9 K& ma hra moZnost bud’ odehrat, nebo dalsim vkladem
doplnit na ¢astku, kierou dokéaze pfistroj vyplatit,

3. Bonusova hra "RISK'" v zakladni h¥e
Vyhry mohou byt riskovény v bonusové hie zptisobem ,,dvojnasobek nebo nic* az do vyse
maximalni vyhry.

4. Bonusova hra "RISK" v horni hie
Vyhry mohou byt riskovany v bonusové hie zpiisobem ,,jeden nahoru/jeden doli* na
alfanumerickém displeji a na ndsobkovém sloupku aZ do vy§e maximalni vyhry.

S. Divoky symbol JOKER
Symbol ,,Joker” se chova jako divoky(dopliiuje vyherni linii) v zakladni i horni hie,
Nenahrazuje viak symbol ,,Top Line®,

6. MYSTERY vyhry
Pokud hra¢ obdrzi v zakladni hie tf ,,Mystery” symboly v pozici ,,criss-cross®, ziska mystery
vyhru v hodnoté mezi 4K¢ az S00KE.

7. Bonusova hra "MAX POWER BONUS"

S kazdou odehranou hrou ma hraé anci vyhrat vyhru v bonusové hie "MAX POWER
BONUS". Aktudlni hodnota bonusu se zobrazuje na samostatném panelu. Maximalni hodnota
bonusové vyhry miize dosahnout 99 999K,

Vyherci je signalizovana bonusovd vyhra na valcich piislu$ného "KHZ", pokud dostane
b¢hem jedné hry 3 symboly ,,TOP LINE* na jedné vyherni linii. Poté se bonusova vyhra
piiéte do kreditu hrace.

8. Vyherni tabulky

ziakladni }

3x

3x SEDMICKY 60 K¢ 150 K&
3x MELOUNY 40 K& 100 K¢
3x HROZNY 20 K& 50 K&
3x ZVONKY 20 K& 50 K&
3x SVESTKY 10 K& 25 K&
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3x POMERANCE 10 K& 25 Ké
3x CITRONY 4 K& 10 K&
3x TRESNE 4 K& 10 K&

Sazky 10K¢ a vy$§i umoziuj{ hrat horni hru. Se zvy3ujici se sdzkou roste imérné i nasobek
vyhry.

lhorni hra

3x JOKER 1
3x SEDMICKY 300 K¢ 20 K& 2
3x MELOUNY 200 K& 30 K& 3
3x HROZNY 100 K& 40 K& 4
3x ZVONKY 100 K& 50 K& 5
3x SVESTKY 50 K& 60 K& 6
3x POMERANCE 50 K& 70 K& 7
3x CITRONY 20 K& BOKE 8
3x TRESNE 20 K& 90 K& )
100 K& 10
200 Ké 20
300 K& 30
400 K& 40
500 K¢ 50

V Praze dne 30.7.2012
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MEGA STAR DOUBLE MAX POWER

1. Uvod
MEGA STAR DOUBLE MAX POWER je 3 valcové hra s 3 liniemi.

Sevhcde 100 250
80 200

2, Pravidia hry
Ve hie MEGA STAR DOUBLE MAX POWER mQZe hrad nastavit sazky v nasledujicich krocich: 2, 5, 10, 20,
30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100, 200, 300, 400 a 500 K&.

Vkiad
Do piistroje lze vhazovat mince v hodnoté 2, 5, 10, 20 a 50 K¢&. Do pfistroje lze vhazovat bankovky v hodnoté

50, 100, 200, 500, 1000, 2000 a 5000 K¢,

Vyplata
Maximalni moZnd vyhra na jednu linii je 150 000 K&. Vyplata je provéd&na obsluhou.
3. Bonusovi hra ,,RISK" v zakladni h¥e (sdzka 2 a 5 K¢)
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Vyhry mohou byt riskovany v bonusové hie zplsobem ,,dvojnasobek nebo nic aZ do vyde maximalnl vyhry.
Stiskem tla¢itka ,,Half Risk mbZe hra¢ b&hem riskovani pfevést polovinu vyhry do kreditu. Hradi je umoZnéno
dale riskovat se zbylou polovinou aktualni vyhry,

4. Bonusova hra ,TURBO RiSK" v horni hie (od sdzky 10 K&)

Vyhry mohou byt riskovany v bonusové hie zplisobem ,.jedent nahoru/jeden dolt
na ndsobkovém sloupku aZ do vy3e maximalni vyhry,

5. Mystery symbol ,,JPM*

Testlize hra¢ obdrZi kdekoliv na valcich b&hem jedné hry i symboly JPM, ziskavé ndhodnou vyhru od 2 Ké& do
500 K&. Pri sdzce nad 10 K& se vyhra umérné zvySuje dle nasobkd uvedenych ve vyherni tabulce.

na alfanumerickém displeji a

6. ,NASOBKOVY* bonus

Na hornim skle se nachdzi panel zobrazujici nasobky, ktery se ndhodné aktivuje pii pfichodu vyhry. Tyto
nésobky blikaji zleva doprava a zastavi se na jedné z hodnot. Ta je pak aplikovdna na vyhru. Vyhra pak mize
byt obvyklou cestou riskovana za pouZiti riskovani zékladni hry.

7. Bonusova hra ,MAX POWER BONUS"

S kaZdou odehranou hrou ma hrdé Sanci vyhrat vyhru v bonusové hiv "MAX POWER BONUS". Aktudln{
hodnota bonusu se zobrazuje na samostatném panelo. Maximalni hodnota bonusové vyhry miZe dosdhnout
99 999 K¢,

Vyherci je signalizovana bonusova vyhra na véleich prisludného herniho zatizeni, pokud dostane b&hem jedné
hry 3 symboly ,,TOP LINE® na jedné vyherni linii. Poté se bonusova vyhra pficte do kreditu hrace.

8. Vyherni tabulky
Vyhry v zikladni he

3x HVEZDY 100 K& 250 K&
3x SEDMICKY 80 K& 200 K&
3x MELOUNY 40K 100 K&
3x HROZNY 30 K& 75 K¢&
3x ZVONKY 20 K¢ 50 K&
3x SVESTKY 12 K¢ 30 K&
3x POMERANCE 8 K& 20 K&
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3x CITRONY 4 K& 10 K&
3x TRESNE 2KE 5 K&
3x IPM 2-250Ke

Vyhry v horni he

Sazky 10 K& a vy38i umoZiiuji hrani horni hry. Se zvySujici se sdzkou roste imérng i nasobek vyhry.

ax HVEZDY 500 K& 10 K& 1
3x SEDMICKY 400 K& 20 K¢ 2
3x MELOUNY 200 K¢& 30 K& 3
3x HROZNY 150 K¢ 40 Ke 4
3x ZVONKY 100 K¢ 50 K& 5
3x SVESTKY 60 K& 60 K¢ 6
3x POMERANCE 40 K& 70 K& 7
3x CITRONY 20 K& S0 KRR 3
3x TRESNE 10 K& 00 K& 5
3x JPM 10 - 500 K& 00 & 0
200 K& 20
300 K¢ 30
400 K& 40
500 K& 50

V Praze 30.7.2012
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. MEGA STAR DOUBLE MAX POWER
1. Uvod
MEGA STAR DOUBLE MAX POWER je 3 vadlcové hra s 5 liniemi.

2. Pravidla hry
Ve hie MEGA STAR DOUBLE MAX POWER miiZe hraé nastavit sdzky v ndsledujicich krocich: 2, 5, 10, 20,

30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100, 200, 300, 400 a 500 K&.

Vklad
Do pfistroje tze vhazovat mince v hodnoté 2, 5, 10, 20 a 50 K&. Do pfistroje lze vhazovat bankovky v hodnot&

50, 100, 200, 500, 1000, 2000 a 5000 K&.

Vyplata
Maximélni moZné vyhra na jednu linii je 150 000 K&, Vyplata je provadéna obsluhou.
3. Bonusova hra ,,RISK" v zdkladni hie (sdzka 2 a 5 K{)



Vyhry mohou byt riskovany v bonusové hie zplisobem ,,dvojndsobek nebo nic* aZ do vyse maximalni vyhry.
Stiskem tladitka ,,Half Risk® miZe hraé b&hem riskovan{ pfevést polovinu vyhry do kreditu. Hra¢i je umoZnéno
dale riskovat se zbylou polovinou aktudlni vyhry.

4. Bonusova hra ,, TURBO RISK" v horni hife (od sidzky 10 K&)

Vyhry mohou byt riskovany v bonusové hie zplisobem ,.jeden nahoru/jeden dold® na alfanumerickém displeji a
na nasobkovém sloupku aZ do vyie maximalnf vyhry.

5. Mystery symbol , JPM«

Jestlize hrag obdr#i kdekoliv na vélcich b&hem jedné hry tii symboly IPM, ziskdvd ndhodnou vyhru od 2 K¢ do
500 K¢&. Pri sazee nad 10 K& se vyhra tmémé zvy$uje dle ndsobkl uvedenych ve vyherni tabulce.

6. ,NASOBKOVY* bonus

Na hornim skle se nachazi panel zobrazujici nasobky, ktery se ndhodné aktivuje pfi pfichodu vyhry. Tyto
nésobky blikaji zleva doprava a zastav( se na jedné z hodnot. Ta je pak aplikovana na vyhru. Vyhra pak mize
byt obvyklou cestou riskovana za pouZili riskovani zakladni hry.

7. Bonusové hra ,,MAX POWER BONUS"

S kaZdou odehranou hrou ma hraé fanci vyhrdt vyhru v bonusové hic "MAX POWER BONUS". Aktudlni
hodnota bonusu se zobrazuje na samostatném panelu, Maximdlni hodnota bonusové vyhry miiZze dosdhnout
99 999 K&.

Vyherci je signalizovdna bonusové vyhra na valcich pfisluiného herniho zafizeni, pokud dostane b&hem jedné
hry 3 symboly ,,TOP LINE® na jedné vyherni linii. Poté se bonusova vyhra pfiéte do kreditu hrace.

8. Vyherni tabulky
Vyhry v zdkladni hife

3x HVEZDY 100 K& 250 K&
3x SEDMICKY 80 K¢ 200 K¢
3x MELOUNY 40 K¢ 100 K¢
3x HROZNY 30 Ke 75 K&
3x ZVONKY 20 K& 50 K&
3x SVESTKY 12 K¢ 30 Ke
3x POMERANCE 8 K¢ 20 K¢
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3x CITRONY 4 Kg 10 K&
3% TRESNE 2K 5 K&
3x JPM 2-250 K&

Vyhry v horni hife

Sazky 10 K& a vy8§f umoZiiuji hrani hornf hry. Se zvy§ujici se sdzkou roste fimérné i ndsobek vyhry.

3x HVEZDY 500 K& 10 K&
3x SEDMICKY 400 K& 20 K¢ 2
3x MELOUNY 200 K& 30 K& 3
3x HROZNY 150 K& 40 K& 4
3x ZVONKY 100 K¢ 50 K& 5
3x SVESTKY 60 K& 60 K& 6
3x POMERANCE 40 K& 70 KE 7
3x CITRONY 20 K¢ 8O KE 8
3x TRESNE 10 K¢ 50 Ke 9
3x JPM 10 - 500 K¢ TGO RE T
200 K& 20
300 K& 30
400 K& 40
500 K& 50

V Praze 30.7.2012
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PHOENIX DOUBLE MAX POWER

1. Uvod
Phoenix DOUBLE MAX POWER je 3 valcova hra. Zékladn{ i horni hra se hraje s 5 liniemi.

2. Pravidla hry a jeji prubéh
Ve hite ,,PHOENIX DOUBLE MAX POWER* mtiZe hra¢ nastavit sazky v nasledujicich
krocich: 2, 5, 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100, 200, 300, 400 a 500K¢.

Vklad
Do pfistroje 1ze vhazovat mince v hodnoté 2, 5, 10, 20 a 50K¢&.
Do pfistroje 1ze vhazovat bankovky v hodnoté 50, 100, 200, 500, 1 000, 2 000 a 5 000KE.

Vyplata
Pristroj vyplaci vyhry v mincich o hodnoté 20 a/nebo 10K¢&.

Maximaini mozna vyhra na jednu linii: 50 000K¢
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Nevyplaceny zustatek od 1 do 9 K& ma hra¢ moznost bud’ odehrat, nebo dal§im vkladem
doplnit na ¢astku, kterou dokaZe piistroj vyplatit.

3. Bonusova hra "RISK" v zakladni hie

Vyhry mohou byt riskovany v bonusové hie zplisobem ,,dvojndsobek nebo nic* aZ do vySe
maximalni vyhry.

4. Bonusova hra "RISK" v horni hie

Vyhry mohou byt riskovany v bonusové hie zplisobem ,,jeden nahoru/jeden doli* na
alfanumerickém displeji a na nasobkovém sloupku aZ do vy$e maximalni vyhry.

3. Divoky symbol JOKER
Symbol ,,Joker* se chovd jako divoky(dopliiuje vyherni linii) v zakladni i horni hfe.
Nenahrazuje viak symboly ,,Top Line*.

Symbol ,,Joker* je soutasné expanzni - pokud se na valei objevi symbol ,,Joker”, posune se
valec do takové pozice, aby na ném byly zobrazeny tii symboly ,,Joker®.

6. Bonusova hra "MAX POWER BONUS"

S kazdou odehranou hrou ma hrac Sanci vyhrat vyhru v bonusové hie "MAX POWER
BONUS". Aktualni hodnota bonusu se zobrazuje na samostatném panelu. Maximaélni hodnota
bonusové vyhry miize dosahnout 99 999K¢.

Vyherci je signalizovana bonusova vyhra na véleich pfislusného "KHZ", pokud dostane
bé&hem jedné hry 3 symboly ,,TOP LINE® na jedné vyherni linii. Poté se bonusova vyhra
piicte do kreditu hrace.

7. Vyherni tabulky

ziakladni hra

3x PHOENIX 200 K& 500 K&
3x HVEZDY 100 K& 250 K&
3x SEDMICKY 80 K& 200 K&
3x MELOUNY 60 K& 150 K&
3x HROZNY 40 K& 100 K&
3x ZVONKY 20 K& 50 K&
3x SVESTKY 12 K& 30 K&
3x POMERANCE 8 K& 20 K&
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3x CITRONY 4 K& 10 K&
3x TRESNE 4 K¢ 10 K¢

Sazky 10K ¢ a vy$8i umoZituji hrat horni hru. Se zvy$ujici se sazkou roste umémé i nasobek
vyhry.

1
3x HVEZDY 500 K& 20 K& 2
3x SEDMICKY 400 K& 30 K& 3
3x MELOUNY 300 Ké 40 K& 4
3x HROZNY 200 K& 50 K& 5
3x ZVONKY 100 K& 60 K& 6
3x SVESTKY 60 K& 70 K& 7
3x POMERANCE 40 K¢ 80 K& g
3x C!ITR“OI\{Y 20 K& 90 K¢& o)
3x TRESNE 20 K& 00 KE 70

200 K¢ 20

300 K& 30

400 K& 40

500 K& 50

V Praze 30.7.2012



