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' Celtic Magick
1. Uvod

,»Celtic Magick® je hra se étyfmi valci a 81 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10 rtiznych symbolt.

2. Pravidla hry a jeji prubéh

Ve hie ,,Celtic Magick® mize hraé nastavit sazky v nasledujicich krocich: 2, 5, 10, 15, 25, 50, 100, 200,
300, 500, 1000K¢. Maximalni mozna vyhra v jedné hie na jedné linii: 10 000K¢

Pied zahdjenim hry si hra¢ stanovi sazku na linii tla¢itkem “SAZKA,, ve spodni &asti obrazovky. Nastaveni
sazky se mezi jednotlivymi hrami neméni, zlstava konstantni, dokud se toto nastaveni hra¢ sam
nerozhodne zménit. Kazda hra se zahajuje zmacknutim tlacitka ,,START®. Pokud hra¢ v kratkém sledu po
prvnim zmacknuti tladitka START, zmackne toto tladitko jesté jednou (Quick stop), pak dojde k urychleni
zastaveni tocicich se valcu.

Pole ,,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvi penéz, které ma hrac¢ k dispozici. Pole JVYHRA® zobrazuje
Castku, kterou hra¢ vyhral v posledni odehrané hie. Pied zahajenim dal$i hry se cela Castka z pole
JVYHRA“ prevede do pole ,,KREDIT*.

Po stisknuti tlacitka ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kdy ke spusténi hry neni nutné
tlacitko ,,START". Funkce ,,AUTO START* se pferusi pouze v nasledujicich ptipadech:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostatecné mnozstvi pené¢z na odehrani dalsi hry

- hrac¢ stiskne tlac¢itko ,,STOP*

Po stisknuti tlagitka , MAX SAZKA“ hra¢ spusti hru s maximalni sazkou, tj. 1 000K&.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.

3. Bonusova hra "RISK"

Jestlize ve standardnim rezimu vyhraje hra¢ jakoukoliv ¢astku, mize se pokusit ji zdvojnasobit. Stisknutim
tla¢itka ,,RISK* hra¢ spusti bonusovou hru. Stisknutim tlagitka "START" nebo "PRIPSAT" hra¢ prepise
aktualni vyhru do svého kreditu a bonusovou hru ukonci.

Hra¢ mize bonusovou hru ,,RISK* spustit i béhem zapnuté funkce ,,AUTO START*.

Hra¢ nemuze spustit hru ,,RISK* jestlize vyhraje jackpot.

V samotné bonusové hie ,,RISK* vybira hra¢ cervenou nebo ¢ernou kartu. Pokud jeho vybér souhlasi
s vylosovanou barvou, nebo padne Joker (vzdy vyhrava), jeho aktualni vyhra se zdvojndsobi. Timto
zpusobem muze hra¢ pokracovat v bonusové hie ,,RISK* tak dlouho, dokud neprohraje.

Tlagitkem "PULIT" mize hra¢ riskovanou &astku snizit na polovinu. Druha polovina se automaticky
pripise hraci do kreditu. Pokud je ¢astka licha, rozdéli se dle nasledujiciho pravidla:

Riskovana ¢astka: ((licha ¢astka-1)/2)

Ptipsana ¢astka do kreditu: ((licha ¢astka-1)/2)+1

V horni poloviné obrazovky je zobrazena historie poslednich péti vylosovanych karet.

Celkova kumulovana vyhra na aktivnich hernich liniich véetné rizika (gamble), bonusovych her a Jackpotu
neptekroci 10 000 000 K¢.

4. Specialni symbol

P1i kazdé otacce se nahodné vybira specialni symbol v horni ¢asti obrazovky.

5. Bonusova hra ,,Volné otacky*
Pokud je soucésti vyhry Specidlni symbol, pak mtize hra¢ zacit hrat bonusovou hru Volné otacky. Pocet
volnych otacek a velikost nasobitele béhem volnych otacek je urcena touto tabulkou.
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6. Divoky symbol
Béhem volnych otocek na sebe bere Specialni symbol funkci Divokého symbolu.
7. Jackpot

Hra ,,Celtic Magick* obsahuje ,,Jackpot®. Aktualni hodnota jackpotu se zobrazuje na hernim terminalu
nebo také na externi obrazovce.

Jackpot se kumuluje nejen ze vSech aktivnich terminalti Centralniho loterniho systému, ale miZze se
kumulovat v ramci jednoho herniho stfediska (herny) nebo skupiny hernich stiedisek (heren).

Podminkou ziskani jednoho z jackpoti je Gi€ast ve hie Celtic Magick. Hra¢ se musi aktivné zapojit do hry
zmacknutim tlaéitka ,,Start®.

O vyhte jackpotu rozhoduje pouze ndhoda, vyhru fidi generator nahodnych cisel, ktery je soucasti
Centralniho loterniho systému. Vyhry se losuji po kazdém zmacknuti tlacitka ,,Start*.

V piipadé jackpotové vyhry je hra¢ upozornén na tuto skutecnost vizualné na obrazovce terminalu a musi
zavolat obsluhu.

Jackpotova vyhra se nepri¢ita ke kreditu hrace, je vyplacena samostatné obsluhou herniho stfediska po
ovéfeni totoZznosti vyherce. Vyherce jackpotu je povinen spolené s obsluhou vyplnit a podepsat ,,Formulaf
pro vyplaceni jackpotové vyhry“. V piipadé nevyplnéni vSech pozadovanych polozek nema hra¢ pravo na
jackpotovou vyhru.

Jackpotové vyhry do 100 000 K¢ vyplaci obsluha do 7 dnii v misté provozu, jackpotové vyhry nad 100 000
K¢ se vyplaci v sidle provozovatele do 30 dnt.

Formulaf pro vyplaceni jackpotové vyhry je nedilnou soucasti ucetnich dokladd provozovatele.

Vyplacené jackpotové vyhry jsou vyhrami ve smyslu zakona 202/1990 Sb., ve znéni pozd¢jsich predpist a
jsou evidovany a archivovany v centralni jednotce Centralniho loterniho systému elektronickou formou.
Vyse uvedené udaje jsou soucasti ucetni evidence provozovatele a zaroven tvoii nedilnou cast podklada
pro vypocet odvodu z loterii a jinych podobnych her dle zak. ¢. 202/1990 Sb., o loteriich a jinych
podobnych hrach, v platném znéni.

Doklady o dosazenych a vyplacenych jackpotovych vyhrach (které obsahuji veskeré potfebné udaje) jsou
ulozeny v sidle provozovatele.

Devil Riders
1. Uvod

,,Devil Riders* je hra se 3 valci a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 rtiznych symbola.

2. Pravidla hry a jeji prubéh

Ve hie ,,Devil Riders* miiZze hra¢ nastavit sazky v nasledujicich krocich: 2, 5, 10, 15, 25, 50, 100, 200, 300,
500, 1000 K¢. Maximalni mozna vyhra v jedné hie na jedné linii: 500 000K ¢

Pied zahdjenim hry si hra¢ stanovi sazku tla¢itkem ,SAZKA“. Nastaveni sazky se mezi jednotlivymi hrami
nemeni, zastava konstantni, dokud se toto nastaveni hra¢ sdm nerozhodne zménit. Kazda hra se zahajuje
zmacknutim tlacitka ,,START®. Pokud hra¢ v kratkém sledu po prvnim zmacknuti tlacitka START,
zmackne toto tlacitko jesté jednou (Quick stop), pak dojde k urychleni zastaveni to¢icich se valca.

Pole ,,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvi penéz, které ma hra¢ k dispozici. Pole ,,VYHRA® zobrazuje
¢astku, kterou hra¢ vyhral v posledni odehrané hie. Pfed zahdjenim dalsi hry se cela ¢astka z pole
LVYHRA“ prevede do pole ,,KREDIT*.

Po stisknuti tlacitka ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kdy ke spusténi hry neni nutné
tlacitko ,,START*. Funkce ,,AUTO START* se pterusi pouze v nasledujicich ptipadech:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostate¢né mnozstvi penéz na odehrani dalsi hry
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- je spusténa bonusova hra
- hra¢ stiskne tlacitko ,,STOP AUTOPLAY*
Vyhry jsou pocitany z leva do prava. Platna je vZdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.

3. Bonusova hra "RISK"

Jestlize ve standardnim rezimu vyhraje hra¢ jakoukoliv ¢astku, mize se pokusit ji zdvojnasobit. Stisknutim
tlagitka ,,RISK* hra¢ spusti bonusovou hru. Stisknutim tlagitka "START" nebo "PRIPSAT" hra¢ piepise
aktualni vyhru do svého kreditu a bonusovou hru ukonc¢i.

Hra¢ mize bonusovou hru ,,RISK* spustit i béhem zapnuté funkce ,,AUTO START*.

Hrac¢ nemtze spustit hru ,,RISK* jestlize vyhraje jackpot.

V samotné bonusové hie ,,RISK“ vybira hra¢ cervenou nebo cernou kartu. Pokud jeho vybér souhlasi
S vylosovanou barvou, nebo padne Joker (vzdy vyhrava), jeho aktualni vyhra se zdvojnasobi. Timto
zpisobem miiZze hra¢ pokracovat v bonusové hie ,,RISK* tak dlouho, dokud neprohraje.

Tla¢itkem "PULIT" miZe hra¢ riskovanou &astku sniZit na polovinu. Druh4 polovina se automaticky
pripise hraci do kreditu. Pokud je ¢astka licha, rozdéli se dle nasledujiciho pravidla:

Riskovana ¢astka: ((licha ¢astka-1)/2)

Ptipsana ¢astka do kreditu: ((licha ¢astka-1)/2)+1

Minimalni riskovana ¢astka je 1K¢.

V horni polovin€ obrazovky je zobrazena historie poslednich péti vylosovanych karet.

Celkova kumulovana vyhra na aktivnich hernich liniich v¢etné rizika (gamble), bonusovych her a Jackpotu
nepiekroci 10 000 000 K¢.

5. Divoky symbol

a '} symbolu.

Divoky symbol & nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé

6. Bonusova hra Volné otacky

Pokud hrac¢ obdrzi 2 nebo 3 symboly (bez ohledu na jejich pozici na valcich), pak ziskava 5 nebo
20 volnych otoé¢ek. BEhem volnych otacek jsou vSechny vyhry nasobeny 2x.

7. Mystery symbol

¥
Pokud hra¢ obdrzi 3 ’} symboly (bez ohledu na jejich pozici na valcich), potom ziskava vyhru
v rozmezi uvedeném ve vyherni tabulce.

8. Jackpot

Hra ,,Devil Riders* obsahuje ,,Jackpot®. Aktualni hodnota jackpotu se zobrazuje na hernim terminalu nebo
také na externi obrazovce.

Jackpot se kumuluje nejen ze vSech aktivnich terminalG Centralniho loterniho systému, ale muize se
kumulovat v ramci jednoho herniho sttediska (herny) nebo skupiny hernich stéedisek (heren).

Podminkou ziskani jednoho z jackpotil je ucast ve hie ,,Devil Riders®. Hra¢ se musi aktivné zapojit do hry
zmacknutim tlacitka ,,Start®.

O vyhie jackpotu rozhoduje pouze néhoda, vyhru fidi generator ndhodnych c¢isel, ktery je soucasti
Centralniho loterniho systému. Vyhry se losuji po kazdém zmacknuti tlacitka ,,Start™.
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V ptipad¢ jackpotové vyhry je hra¢ upozornén na tuto skutecnost vizualné na obrazovce terminalu a musi
zavolat obsluhu.

Jackpotova vyhra se nepricita ke kreditu hrace, je vyplacena samostatné obsluhou herniho stfediska po
ovéfeni totoznosti vyherce. Vyherce jackpotu je povinen spole¢né s obsluhou vyplnit a podepsat ,,Formulaf
pro vyplaceni jackpotové vyhry“. V ptipadé nevyplnéni v§ech pozadovanych polozek nema hra¢ pravo na
jackpotovou vyhru.

Jackpotové vyhry do 100 000 K¢ vyplaci obsluha do 7 dnti v misté provozu, jackpotové vyhry nad 100 000
K¢ se vyplaci v sidle provozovatele do 30 dn.

Formulaf pro vyplaceni jackpotové vyhry je nedilnou soucasti ucetnich dokladt provozovatele.

Vyplacené jackpotové vyhry jsou vyhrami ve smyslu zakona 202/1990 Sb., ve znéni pozd¢jsich predpisti a
jsou evidovany a archivovany v centralni jednotce Centralniho loterniho systému elektronickou formou.
Vyse uvedené udaje jsou soucasti ucetni evidence provozovatele a zaroven tvoii nedilnou ¢ast podkladt
pro vypocet odvodu z loterii a jinych podobnych her dle zak. ¢. 202/1990 Sb., o loteriich a jinych
podobnych hrach, v platném znéni.

Doklady o dosazenych a vyplacenych jackpotovych vyhrach (které obsahuji veskeré potiebné udaje) jsou
uloZeny v sidle provozovatele.

Fortune Thunder
1. Uvod

,Fortune Thunder* je hra se tfemi valci a 27 vyhernimi liniemi, kterd obsahuje 8 riznych symbold vcetné
divokého symbolu.

2. Pravidla hry a jeji prubéh

Ve hte ,,Fortune Thunder* mize hra¢ nastavit sazky v nasledujicich krocich: 2, 4, 8, 16, 30, 50, 100, 200,
300, 500, 1000 K¢.

Maximalni mozna vyhra v jedné hie na jedné linii: 500 000K¢

Pied zahajenim hry si hra¢ stanovi sazku na linii tlagitkem “SAZKA,, ve spodni ¢asti obrazovky. Nastaveni
sazky se mezi jednotlivymi hrami neméni, zlstava konstantni, dokud se toto nastaveni hrd¢ sam
nerozhodne zménit. Kazda hra se zahajuje zmacknutim tlacitka ,,START®. Pokud hra¢ v kratkém sledu po
prvnim zmacknuti tlac¢itka START, zmackne toto tlacitko jesté jednou (Quick stop), pak dojde k urychleni
zastaveni toCicich se valci.

Pole ,,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvi penéz, které ma hra¢ k dispozici. Pole ,,VYHRA* zobrazuje
Castku, kterou hra¢ vyhral v posledni odehrané hie. Pfed zahjenim dalsi hry se cela ¢astka z pole
, VYHRA* prevede do pole ,KREDIT*.

Po stisknuti tlagitka ,, MAX SAZKA* hra¢ spusti hru s maximalni sazkou 1000K¢.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Platna je vZdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.

3. Bonusova hra "RISK"

Jestlize ve standardnim rezimu vyhraje hra¢ jakoukoliv ¢astku, mize se pokusit ji zdvojnasobit. Stisknutim
tla¢itka ,,RISK* hra¢ spusti bonusovou hru. Stisknutim tlagitka "START" nebo "PRIPSAT" hra¢ prepise
aktualni vyhru do svého kreditu a bonusovou hru ukon¢i.

Hra¢ mtze bonusovou hru ,,RISK* spustit i béhem zapnuté funkce ,,AUTO START*.

Hrac nemuze spustit hru ,,RISK* jestlize vyhraje jackpot.
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V samotné bonusové hie ,,RISK“ vybira hra¢ cervenou nebo cernou kartu. Pokud jeho vybér souhlasi
S vylosovanou barvou, jeho aktudlni vyhra se zdvojnasobi. Timto zpltisobem mize hrd¢ pokracovat
v bonusové hie ,,RISK* tak dlouho, dokud neprohraje.

Tla¢itkem "PULIT" miZe hra¢ riskovanou &astku sniZit na polovinu. Druh4 polovina se automaticky
pripise hraci do kreditu. Pokud je ¢astka licha, rozdéli se dle nasledujiciho pravidla:

Riskovana ¢astka: ((licha ¢astka-1)/2)

Ptipsana ¢astka do kreditu: ((licha ¢astka-1)/2)+1

V horni poloving obrazovky je zobrazena historie poslednich péti vylosovanych karet.

Celkova kumulovana vyhra na aktivnich hernich liniich v¢etné rizika (gamble), bonusovych her a Jackpotu
nepiekroci 10 000 000 K¢.

4. Divoky symbol
Divoky symbol w
5. Tetris

V ptipad¢ vyhry se symboly, které jsou soucasti vyherni linie, odstrani z valct a na jejich misto se posunou
(spadnou) symboly z vysSich pozic na valcich. Hra¢ tak mtze ziskat dalsi vyhry. Tento proces se opakuje
do doby, kdy nedojde k vytvotfeni zadnych novych vyhernich kombinaci.

nahrazuje vSechny ostatni symboly.

6. Jackpot

Hra ,,Fortune Thunder“ obsahuje ,,JJackpot®. Aktualni hodnota jackpotu se zobrazuje na hernim terminalu
nebo také na externi obrazovce.

Jackpot se kumuluje nejen ze vSech aktivnich terminald Centralniho loterniho systému, ale mize se
kumulovat v ramci jednoho herniho sttediska (herny) nebo skupiny hernich stiedisek (heren).

Podminkou ziskani jednoho z jackpotu je u€ast ve hie Fortune Thunder. Hra¢ se musi aktivné zapojit do
hry zmacknutim tlacitka ,,Start®.

O vyhfe jackpotu rozhoduje pouze nahoda, vyhru fidi generator nahodnych ¢isel, ktery je soucasti
Centralniho loterniho systému. Vyhry se losuji po kazdém zmacknuti tlacitka ,,Start®.

V piipadé jackpotové vyhry je hra¢ upozornén na tuto skute¢nost vizualn€ na obrazovce terminalu a musi
zavolat obsluhu.

Jackpotova vyhra se nepricita ke kreditu hrace, je vyplacena samostatné obsluhou herniho stfediska po
ovéfeni totoznosti vyherce. Vyherce jackpotu je povinen spole¢né s obsluhou vyplnit a podepsat ,,Formulaf
pro vyplaceni jackpotové vyhry“. V ptipad¢€ nevyplnéni vSech pozadovanych polozek nema hra¢ pravo na
jackpotovou vyhru.

Jackpotové vyhry do 100 000 K¢ vyplaci obsluha do 7 dnti v misté provozu, jackpotové vyhry nad 100 000
K¢ se vyplaci v sidle provozovatele do 30 dnt.

Formulaf pro vyplaceni jackpotové vyhry je nedilnou soucasti tcetnich dokladt provozovatele.

Vyplacené jackpotové vyhry jsou vyhrami ve smyslu zdkona 202/1990 Sb., ve znéni pozd¢jsich predpist a
jsou evidovany a archivovany v centralni jednotce Centralniho loterniho systému elektronickou formou.
Vyse uvedené udaje jsou soucasti ucetni evidence provozovatele a zaroven tvoii nedilnou ¢ast podkladia
pro vypocet odvodu z loterii a jinych podobnych her dle zak. ¢. 202/1990 Sb., o loteriich a jinych
podobnych hrach, v platném znéni.

Doklady o dosazenych a vyplacenych jackpotovych vyhrach (které obsahuji veskeré potiebné udaje) jsou
ulozeny v sidle provozovatele.
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Joker’s High
1. Uvod

,Joker’s High* je hra se 3 valci a 27 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 9 riznych symboli.

2. Pravidla hry a jeji prubéh

Ve hie ,,Joker’s High* miize hra¢ nastavit sazky v nasledujicich krocich: 2, 5, 10, 15, 25, 50, 100, 200, 300,
500, 1000 K¢. Maximalni mozna vyhra v jedné hie na jedné linii: 20 000K ¢

Pied zahdjenim hry si hra¢ stanovi sazku tlagitkem ,,SAZKA“. Nastaveni sazky se mezi jednotlivymi hrami
neméni, zistava konstantni, dokud se toto nastaveni hra¢ sdm nerozhodne zménit. Kazda hra se zahajuje
zmacknutim tlacitka ,,START®. Pokud hra¢ v kratkém sledu po prvnim zmacknuti tlacitka START,
zmackne toto tlacitko jeste jednou (Quick stop), pak dojde k urychleni zastaveni to¢icich se valcu.

Pole ,,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvi penéz, které ma hrac¢ k dispozici. Pole JVYHRA® zobrazuje
Castku, kterou hra¢ vyhral v posledni odehrané hie. Pied zahajenim dalsi hry se cela ¢astka z pole
JVYHRA“ prevede do pole ,,KREDIT*.

Po stisknuti tlacitka ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kdy ke spusténi hry neni nutné
tlacitko ,,START*. Funkce ,,AUTO START* se pferusi pouze v nasledujicich ptipadech:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostate¢né mnozstvi penéz na odehrani dal$i hry

- je spusténa bonusova hra

- hra¢ stiskne tla¢itko ,,STOP AUTOPLAY*

Vyhry jsou poéitany z leva do prava. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.

3. Bonusova hra "RISK"

Jestlize ve standardnim rezimu vyhraje hra¢ jakoukoliv ¢astku, mize se pokusit ji zdvojnasobit. Stisknutim
tla¢itka ,,RISK* hra¢ spusti bonusovou hru. Stisknutim tlagitka "START" nebo "PRIPSAT" hra¢ prepise
aktualni vyhru do svého kreditu a bonusovou hru ukongi.

Hra¢ mize bonusovou hru ,,RISK* spustit i béhem zapnuté funkce ,,AUTO START*.

Hra¢ nemuze spustit hru ,,RISK* jestlize vyhraje jackpot.

V samotné bonusové hie ,,RISK* vybira hra¢ cervenou nebo Cernou kartu. Pokud jeho vybér souhlasi
s vylosovanou barvou, nebo padne Joker (vzdy vyhrava), jeho aktualni vyhra se zdvojnasobi. Timto
zptsobem miize hra¢ pokracovat v bonusové hie ,,RISK* tak dlouho, dokud neprohraje.

Tla¢itkem "PULIT" mize hra¢ riskovanou &astku sniZit na polovinu. Druh4 polovina se automaticky
pripise hraci do kreditu. Pokud je ¢astka licha, rozdéli se dle nasledujiciho pravidla:

Riskovana ¢astka: ((licha ¢astka-1)/2)

Pfipsana ¢astka do kreditu: ((licha ¢astka-1)/2)+1

Minimalni riskovand castka je 1K¢.

V horni poloving obrazovky je zobrazena historie poslednich péti vylosovanych karet.

Celkova kumulovana vyhra na aktivnich hernich liniich vCetné rizika (gamble), bonusovych her a Jackpotu

neptekroci 10 000 000 K¢.
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4. Divoky symbol

Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly. Pokud jsou vyhry doplnény jednim symbolem
@ , jsou nasobeny dvéma. Pokud jsou vyhry doplnény dvéma symboly , jsou nasobeny

ttemi a pro tfi symboly @ jsou nasobeny Ctyrmi.

5. Jackpot

Hra ,,JJoker’s High* obsahuje ,,Jackpot®. Aktualni hodnota jackpotu se zobrazuje na hernim terminalu nebo
také na externi obrazovce.

Jackpot se kumuluje nejen ze vSech aktivnich terminali Centralniho loterniho systému, ale mize se
kumulovat v ramci jednoho herniho stfediska (herny) nebo skupiny hernich stiedisek (heren).

Podminkou ziskani jednoho z jackpott je Gcast ve hie ,,Joker’s High*. Hra¢ se musi aktivné zapojit do hry
zmacknutim tlacitka ,,Start®.

O vyhfe jackpotu rozhoduje pouze nahoda, vyhru fidi generator nahodnych c¢isel, ktery je soucasti
Centralniho loterniho systému. Vyhry se losuji po kazdém zmacknuti tlacitka ,,Start®.

V piipadé¢ jackpotové vyhry je hra¢ upozornén na tuto skutecnost vizualné na obrazovce terminalu a musi
zavolat obsluhu.

Jackpotova vyhra se nepficita ke kreditu hrace, je vyplacena samostatné obsluhou herniho stfediska po
ovéfeni totoznosti vyherce. Vyherce jackpotu je povinen spole¢né s obsluhou vyplnit a podepsat ,,Formulaf
pro vyplaceni jackpotové vyhry“. V ptipadé nevyplnéni vSech pozadovanych polozek nema hra¢ pravo na
jackpotovou vyhru.

Jackpotové vyhry do 100 000 K¢ vyplaci obsluha do 7 dniti v misté provozu, jackpotové vyhry nad 100 000
K¢ se vyplaci v sidle provozovatele do 30 dnt.

Formulaf pro vyplaceni jackpotové vyhry je nedilnou soucasti tiCetnich dokladd provozovatele.

Vyplacené jackpotové vyhry jsou vyhrami ve smyslu zdkona 202/1990 Sb., ve znéni pozdéjsich predpist a
jsou evidovany a archivovany v centralni jednotce Centralniho loterniho systému elektronickou formou.
Vyse uvedené daje jsou soucasti ucetni evidence provozovatele a zaroven tvori nedilnou ¢ast podkladi
pro vypocet odvodu z loterii a jinych podobnych her dle zak. ¢. 202/1990 Sb., o loteriich a jinych
podobnych hrach, v platném znéni.

Doklady o dosazenych a vyplacenych jackpotovych vyhrach (které obsahuji veskeré potrebné udaje) jsou
ulozeny v sidle provozovatele.

Ultra Fruit 27
1. Uvod

,,Ultra Fruit 27¢ je hra se tfemi valci a 27 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 9 riznych symbola véetné
divokého symbolu.

2. Pravidla hry a jeji pribéh

Ve hie ,,UItra Fruit 27 mlze hra¢ nastavit sazky v nasledujicich krocich: 2, 4, 8, 16, 30, 50, 100, 200, 300,
500, 1000 Ke.

Maximalni mozna vyhra v jedné hie na jedné linii: 100 000K¢

Pied zahajenim hry si hra¢ stanovi sazku na linii tlagitkem “SAZKA,, ve spodni &asti obrazovky. Nastaveni
sdzky se mezi jednotlivymi hrami neméni, zlstava konstantni, dokud se toto nastaveni hrd¢ sam
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nerozhodne zménit. Kazda hra se zahajuje zmacknutim tlacitka ,,START*. Pokud hra¢ v kratkém sledu po
prvnim zmacknuti tlac¢itka START, zmackne toto tlacitko jesté jednou (Quick stop), pak dojde k urychleni
zastaveni tocicich se valcu.

Pole ,,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvi penéz, které ma hraé k dispozici. Pole LVYHRA® zobrazuje
¢astku, kterou hra¢ vyhral v posledni odehrané hie. Pfed zahdjenim dalsi hry se cela ¢astka z pole
LJVYHRA“ prevede do pole ,,KREDIT*.

Po stisknuti tladitka ,,AUTO START® hra¢ spusti automaticky rezim, kdy ke spusténi hry neni nutné
tlacitko ,,START*. Funkce ,,AUTO START* se pferusi pouze v nasledujicich ptipadech:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostate¢né mnoZzstvi pen¢z na odehrani dalsi hry

- je spusténa bonusova hra

- hrac stiskne tlacitko ,,STOP*

Po stisknuti tladitka , MAX SAZKA“ hrad spusti hru s maximalni sazkou, tj. 1000K¢.

Vyhry jsou pocitany z leva do prava. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.

3. Bonusova hra "RISK"

Jestlize ve standardnim rezimu vyhraje hra¢ jakoukoliv ¢astku, mize se pokusit ji zdvojnasobit. Stisknutim
tladitka ,,RISK* hra¢ spusti bonusovou hru. Stisknutim tla¢itka "START" nebo "PRIPSAT" hra¢ piepise
aktualni vyhru do svého kreditu a bonusovou hru ukonci.

Hra¢ mize bonusovou hru ,,RISK* spustit i béhem zapnuté funkce ,,AUTO START*.

Hrac¢ nemtze spustit hru ,,RISK* jestlize vyhraje jackpot.

V samotné bonusové hie ,,RISK* vybira hra¢ cervenou nebo Cernou kartu. Pokud jeho vybér souhlasi
s vylosovanou barvou, nebo padne Joker (vZdy vyhrava), jeho aktualni vyhra se zdvojnasobi.

Tla¢itkem "PULIT" miZe hra¢ riskovanou &astku sniZit na polovinu. Druhd polovina se automaticky
pripise hrac¢i do kreditu. Pokud je ¢astka licha, rozdéli se dle nasledujiciho pravidla:

Riskovana ¢astka: ((licha ¢astka-1)/2)

Ptipsana ¢astka do kreditu: ((licha ¢astka-1)/2)+1

Minimalni riskovana ¢astka je 1K¢.

V horni poloving obrazovky je zobrazena historie poslednich péti vylosovanych karet.

Celkova kumulovana vyhra na aktivnich hernich liniich v¢etné rizika (gamble), bonusovych her a Jackpotu
nepiekroci 10 000 000 K¢.

4. Divoky symbol

Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly. Divoky symbol se miiZze objevit pouze na
prvnim valci.

5. Bonusova hra Hyperspin

Jestlize hra¢ dostane vyhru, kterd na vyherni linii obsahuje divoky symbol, pak se spousti bonusova hra
Hyperspin. V této bonusové hie zlstane divoky symbol na své pozici a u vSech ostatnich symbol se
provede respin (znovu roztoceni valci). Pokud je po tomto respinu né€jaké vyhra tak se provede dalsi respin
— tento proces se miize opakovat max. 3x za sebou. Pokud neptijde vyhra, tak se dalsi respin neprovadi.
Béhem funkce Hyperspin se vSechny dosazené vyhry nasobi x2.

6. Jackpot
Hra ,,Ultra Fruit 27 obsahuje ,,Jackpot®. Aktualni hodnota jackpotu se zobrazuje na hernim terminalu nebo
také na externi obrazovce.
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Jackpot se kumuluje nejen ze vSech aktivnich terminalit Centralniho loterniho systému, ale muze se
kumulovat v rdmci jednoho herniho stiediska (herny) nebo skupiny hernich stéedisek (heren).

Podminkou ziskani jednoho z jackpotti je ucast ve hie ,,Ultra Fruit 27, Hra¢ se musi aktivné zapojit do hry
zmacknutim tlacitka ,,Start®.

O vyhtfe jackpotu rozhoduje pouze nahoda, vyhru fidi generator nahodnych ¢isel, ktery je soucasti
Centralniho loterniho systému. Vyhry se losuji po kazdém zmacknuti tlacitka ,,Start™.

V piipadé¢ jackpotové vyhry je hra¢ upozornén na tuto skutecnost vizualné na obrazovce terminalu a musi
zavolat obsluhu.

Jackpotova vyhra se nepricita ke kreditu hrace, je vyplacena samostatné obsluhou herniho stfediska po
ovéefeni totoznosti vyherce. Vyherce jackpotu je povinen spole¢né s obsluhou vyplnit a podepsat ,,Formulaf
pro vyplaceni jackpotové vyhry“. V piipadé nevyplnéni vSech pozadovanych polozek nema hra¢ pravo na
jackpotovou vyhru.

Jackpotové vyhry do 100 000 K¢ vyplaci obsluha do 7 dnii v misté provozu, jackpotové vyhry nad 100 000
K¢ se vyplaci v sidle provozovatele do 30 dnt.

Formulaf pro vyplaceni jackpotové vyhry je nedilnou soucasti Gi¢etnich dokladi provozovatele.

Vyplacené jackpotové vyhry jsou vyhrami ve smyslu zakona 202/1990 Sb., ve znéni pozdé&jsich piedpist a
jsou evidovany a archivovany v centralni jednotce Centralniho loterniho systému elektronickou formou.
Vyse uvedené udaje jsou soucasti ucetni evidence provozovatele a zaroven tvoii nedilnou ¢ast podkladt
pro vypocet odvodu z loterii a jinych podobnych her dle zak. ¢. 202/1990 Sb., o loteriich a jinych
podobnych hrach, v platném znéni.

Doklady o dosazenych a vyplacenych jackpotovych vyhrach (které obsahuji veskeré potfebné udaje) jsou
ulozeny v sidle provozovatele.

, Wild Sweets
1. Uvod

,»Wild Sweets* je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 14 riiznych symbol.

2. Pravidla hry a jeji prubéh

Ve hie ,,Wild Sweets“ mize hra¢ nastavit sizky v nasledujicich krocich: 2, 5, 10, 15, 25, 50, 100, 200, 300,
500, 1000 K¢. Maximalni mozna vyhra v jedné hie na jedné linii: 100 000K¢

Pied zahajenim hry si hra¢ stanovi sazku na linii tlagitkem “SAZKA.,, ve spodni ¢asti obrazovky. Nastaveni
sazky se mezi jednotlivymi hrami neméni, zlstava konstantni, dokud se toto nastaveni hra¢ sam
nerozhodne zménit. Kazda hra se zahajuje zmacknutim tlacitka ,,START*. Pokud hra¢ v kratkém sledu po
prvnim zmacknuti tlacitka START, zmackne toto tlacitko jesté jednou (Quick stop), pak dojde k urychleni
zastaveni toc¢icich se valcu.

Pole ,,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvi penéz, které ma hra¢ k dispozici. Pole LVYHRA* zobrazuje
¢astku, kterou hra¢ vyhral v posledni odehrané hie. Pfed zahdjenim dalsi hry se cela ¢astka z pole
, VYHRA* prevede do pole ,KREDIT*.

Po stisknuti tlagitka , MAX SAZKA* hra¢ spusti hru s maximalni sazkou 1000K¢.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.

3. Bonusova hra "RISK"

Jestlize ve standardnim rezimu vyhraje hra¢ jakoukoliv ¢astku, mize se pokusit ji zdvojnasobit. Stisknutim
tlacitka ,,Risk* hra¢ spusti bonusovou hru.
Hra¢ muze bonusovou hru ,,Risk* spustit i béhem zapnuté funkce ,,Auto start®.
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Hra¢ nemuze spustit Bonusovou hru ,,Risk* jestlize vyhraje jackpot.

Hra¢ mize ,riskovaci* bonusovou hru ukon¢it tlacitkem ,,Start*“(spusti novou hru) nebo tlacitkem
,,Pripsat®.

V samotné bonusové hie ,,Risk“ vybira hra¢ Cervenou nebo ¢ernou kartu. Pokud jeho vybér souhlasi
s vylosovanou barvou, jeho aktualni vyhra se zdvojnasobi. Stisknutim tlaéitka ,,Pfipsat™ se aktualni hodnota
vyhry ptepise do hracova pole ,,Kredit” a bonusova hra ,,Risk* bude ukonéena.

V horni poloving obrazovky je zobrazena historie poslednich péti vylosovanych karet.

Celkova kumulovana vyhra na aktivnich hernich liniich véetné rizika (gamble), bonusovych her a Jackpotu
nepiekroci 10 000 000 K¢.

4. Divoky symbol
—
WILD

Divoky symbol & i nahrazuje vSechny symboly. Divoky symbol se miZe objevit pouze na prvnim
valci. Pokud je soucasti vyhry divoky symbol, pak je vyhra nasobena nahodnym nasobitelem (x2 nebo X3
nebo x5). Pokud hra¢ dostane viceliniovou vyhru, pak tento nahodny nésobitel bude shodny pro kazdou
vyherni linii, kterd obsahuje divoky symbol.

5. Jackpot

Hra ,,Wild Sweets obsahuje ,,Jackpot®. Aktualni hodnota jackpotu se zobrazuje na hernim terminalu nebo
také na externi obrazovce.

Jackpot se kumuluje nejen ze vSech aktivnich terminali Centralniho loterniho systému, ale mize se
kumulovat v ramci jednoho herniho sttediska (herny) nebo skupiny hernich stiedisek (heren).

Podminkou ziskani jednoho z jackpoti je Gcast ve hie Wild Sweets. Hra¢ se musi aktivné zapojit do hry
zmacknutim tlacitka ,,Start®.

O vyhte jackpotu rozhoduje pouze nadhoda, vyhru fidi generator nahodnych cisel, ktery je soucasti
Centralniho loterniho systému. Vyhry se losuji po kazdém zmacknuti tlacitka ,,Start®.

V piipadé jackpotové vyhry je hra¢ upozornén na tuto skutecnost vizualné na obrazovce terminalu a musi
zavolat obsluhu.

Jackpotova vyhra se nepricita ke kreditu hrace, je vyplacena samostatné obsluhou herniho stfediska po
ovéfeni totoznosti vyherce. Vyherce jackpotu je povinen spole¢né s obsluhou vyplnit a podepsat ,,Formulaf
pro vyplaceni jackpotové vyhry“. V ptipadé nevyplnéni vSech pozadovanych polozek nema hra¢ pravo na
jackpotovou vyhru.

Jackpotové vyhry do 100 000 K¢ vyplaci obsluha do 7 dniti v misté provozu, jackpotové vyhry nad 100 000
K¢ se vyplaci v sidle provozovatele do 30 dnt.

Formulaf pro vyplaceni jackpotové vyhry je nedilnou soucasti ticetnich dokladd provozovatele.

Vyplacené jackpotové vyhry jsou vyhrami ve smyslu zakona 202/1990 Sb., ve znéni pozdéjsich predpist a
jsou evidovany a archivovany v centralni jednotce Centralniho loterniho systému elektronickou formou.
Vyse uvedené udaje jsou soucasti tcetni evidence provozovatele a zaroven tvoii nedilnou c¢ast podkladia
pro vypocet odvodu z loterii a jinych podobnych her dle zak. ¢. 202/1990 Sb., o loteriich a jinych
podobnych hrach, v platném znéni.

Doklady o dosazenych a vyplacenych jackpotovych vyhrach (které obsahuji veskeré potfebné udaje) jsou
ulozeny v sidle provozovatele.
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Fireworx

1. Uvod
HFireworx“ je hra s 5 vélci a 9 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10 rtiznych symboli.

2. Pravidla hry a jeji pribéh

Ve hte ,,Fireworx® mize hra¢ nastavit sazky v nasledujicich krocich: 2, 5, 10, 15, 25, 50, 100, 200, 300,
500, 1000 K¢. Maximalni mozna vyhra v jedné hie na jedné linii: 150 000K ¢

Pied zahdjenim hry si hra¢ stanovi sazku tla¢itkem ,,SAZKA“. Nastaveni sazky se mezi jednotlivymi hrami
neméni, zistava konstantni, dokud se toto nastaveni hra¢ sdm nerozhodne zménit. Kazda hra se zahajuje
zmacknutim tlacitka ,,START®. Pokud hra¢ v kratkém sledu po prvnim zmacknuti tlacitka START,
zmackne toto tlacitko jeste jednou (Quick stop), pak dojde k urychleni zastaveni to¢icich se valcu.

Pole ,,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvi penéz, které ma hra¢ k dispozici. Pole L,VYHRA* zobrazuje
Castku, kterou hra¢ vyhral v posledni odehrané hie. Pied zahajenim dal$i hry se cela Castka z pole
JVYHRA“ prevede do pole ,,KREDIT*.

Po stisknuti tlacitka ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kdy ke spusténi hry neni nutné
tlacitko ,,START*. Funkce ,,AUTO START* se pterusi pouze v nasledujicich ptipadech:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostate¢né mnozstvi penéz na odehrani dalsi hry

- je spusténa bonusova hra

- hra¢ stiskne tla¢itko ,,STOP AUTOPLAY*

Vyhry jsou pocitany z leva do prava. Platna je vZdy jen nejvys$$i vyherni kombinace na jedné linii.

3. Bonusova hra "RISK"

Jestlize ve standardnim rezimu vyhraje hra¢ jakoukoliv ¢astku, mize se pokusit ji zdvojnasobit. Stisknutim
tla¢itka ,,RISK* hra¢ spusti bonusovou hru. Stisknutim tlagitka "START" nebo "PRIPSAT" hra¢ piepise
aktualni vyhru do svého kreditu a bonusovou hru ukongi.

Hra¢ mize bonusovou hru ,,RISK* spustit i béhem zapnuté funkce ,,AUTO START*.

Hra¢ nemuze spustit hru ,,RISK* jestlize vyhraje jackpot.

V samotné bonusové hie ,,RISK* vybira hra¢ cervenou nebo cernou kartu. Pokud jeho vybér souhlasi
S vylosovanou barvou, nebo padne Joker (vzdy vyhrava), jeho aktualni vyhra se zdvojnasobi. Timto
zptsobem miize hra¢ pokracovat v bonusové hie ,,RISK* tak dlouho, dokud neprohraje.

Tla¢itkem "PULIT" mize hra¢ riskovanou &astku sniZit na polovinu. Druh4 polovina se automaticky
pripise hraci do kreditu. Pokud je ¢astka licha, rozdéli se dle nasledujiciho pravidla:

Riskovana ¢astka: ((licha ¢astka-1)/2)

Pfipsana ¢astka do kreditu: ((licha ¢astka-1)/2)+1

Minimalni riskovand castka je 1K¢.

V horni poloving obrazovky je zobrazena historie poslednich péti vylosovanych karet.

Celkova kumulovana vyhra na aktivnich hernich liniich v¢etné rizika (gamble), bonusovych her a Jackpotu
neptekroci 10 000 000 K¢.

4. Divoky symbol

o
Divoky symbol il nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé symbolu.
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5. Bonusova hra tetris
V pfipadé vyhry se symboly, které jsou na vyherni linii, odstrani z valcd a na jejich misto se posunou
(spadnou) symboly z vyssich pozic na vélcich. Hra¢ tak miize obdrzet dal$i vyhry. Proces se opakuje az do
doby, kdy uz nejsou zadné dalsi vyherni linie.

g

Jakmile hra¢ obdrzi G , tak tento symbol exploduje a z horni pozice se posune (spadne) dal§i symbol.
Hrac tak mize obdrzet dalsi vyhry. Proces se opakuje az do doby, kdy uz nejsou zadné dalsi vyherni linie.

6. Jackpot

Hra ,,Fireworx‘ obsahuje ,,Jackpot“. Aktualni hodnota jackpotu se zobrazuje na hernim terminalu nebo také
na externi obrazovce.

Jackpot se kumuluje nejen ze vSech aktivnich terminali Centralniho loterniho systému, ale mize se
kumulovat v ramci jednoho herniho sttediska (herny) nebo skupiny hernich stiedisek (heren).

Podminkou ziskani jednoho z jackpotii je uCast ve hie ,,Fireworx®. Hra¢ se musi aktivné zapojit do hry
zmacknutim tlaéitka ,,Start®.

O vyhte jackpotu rozhoduje pouze ndhoda, vyhru fidi generator nahodnych cisel, ktery je soucasti
Centralniho loterniho systému. Vyhry se losuji po kazdém zmacknuti tlacitka ,,Start®.

V ptipad¢ jackpotové vyhry je hra¢ upozornén na tuto skutecnost vizualné na obrazovce terminalu a musi
zavolat obsluhu.

Jackpotova vyhra se nepricita ke kreditu hrace, je vyplacena samostatné obsluhou herniho stfediska po
ovéfeni totoznosti vyherce. Vyherce jackpotu je povinen spole¢né s obsluhou vyplnit a podepsat ,,Formulaf
pro vyplaceni jackpotové vyhry“. V ptipadé nevyplnéni vSech pozadovanych polozek nema hra¢ pravo na
jackpotovou vyhru.

Jackpotové vyhry do 100 000 K¢ vyplaci obsluha do 7 dnti v misté provozu, jackpotové vyhry nad 100 000
K¢ se vyplaci v sidle provozovatele do 30 dna.

Formulaf pro vyplaceni jackpotové vyhry je nedilnou soucasti Gi¢etnich dokladd provozovatele.

Vyplacené jackpotové vyhry jsou vyhrami ve smyslu zakona 202/1990 Sb., ve znéni pozdéjsich predpisi a
jsou evidovany a archivovany v centralni jednotce Centralniho loterniho systému elektronickou formou.
Vyse uvedené udaje jsou soucasti ucetni evidence provozovatele a zaroven tvoii nedilnou cast podklada
pro vypocet odvodu z loterii a jinych podobnych her dle zak. ¢. 202/1990 Sb., o loteriich a jinych
podobnych hrach, v platném znéni.

Doklady o dosazenych a vyplacenych jackpotovych vyhrach (které obsahuji veskeré potrebné udaje) jsou
uloZeny v sidle provozovatele.

Fruit Shake
1. Uvod

FRUIT SHAKE*® je hra s péti valci a 10 - ti vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 rtiznych symboli véetné
divokého symbolu.

2. Pravidla hry a jeji prubéh

Ve hie ,,FRUIT SHAKE®“ muze hra¢ nastavit sazky v nasledujicich krocich: 10, 20, 30, 40, 50, 100, 150,
250, 500, 1000.

Maximalni mozna vyhra v jedné hi'e na jedné linii: 100 000K¢
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Pied zahajenim hry si hra¢ stanovi sazku tladitkem “SAZKA,, ve spodni &asti obrazovky. Nastaveni sazky
se mezi jednotlivymi hrami neméni, zlistdvd konstantni, dokud se toto nastaveni hra¢ sam nerozhodne
zménit. Kazda hra se zahajuje zmacknutim tlacitka ,,START*.

Pole ,,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvi penéz, které ma hraé k dispozici. Pole LVYHRA® zobrazuje
¢astku, kterou hra¢ vyhral v posledni odehrané hie. Pfed zahdjenim dalsi hry se celd ¢astka zpole
LJVYHRA“ prevede do pole ,,KREDIT*.

Po stisknuti tladitka ,,AUTO START® hra¢ spusti automaticky rezim, kdy ke spusténi hry neni nutné
tlacitko ,,START*. Funkce ,,AUTO START* se pferusi pouze v nasledujicich ptipadech:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostatecné mnozstvi pen¢z na odehrani dalsi hry

- hrac stiskne tlacitko ,,STOP*

Po stisknuti tladitka , MAX SAZKA“ hrad spusti hru s maximalni sazkou, tj. 1 000K¢.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Platna je vZdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.

3. Bonusova hra "RISK"

Jestlize ve standardnim rezimu vyhraje hra¢ jakoukoliv ¢astku, mize se pokusit ji zdvojnasobit. Stisknutim
tlacitka ,,Risk* hra¢ spusti bonusovou hru.

Hra¢ miize bonusovou hru ,,Risk“ spustit i béhem zapnuté funkce ,,Auto start™.

Hrac¢ nemtze spustit Bonusovou hru ,,Risk* jestlize vyhraje jackpot.

Hra¢ mize ,riskovaci* bonusovou hru ukoncit tlacitkem ,,Start*“(spusti novou hru) nebo tlacitkem

,,Pripsat®.

V samotné bonusové hie ,,Risk“ vybird hra¢ cervenou nebo cernou kartu. Pokud jeho vybér souhlasi
s vylosovanou barvou, jeho aktualni vyhra se zdvojnasobi. Stisknutim tla¢itka ,,Pfipsat™ se aktualni hodnota
vyhry ptepise do hracova pole ,,Kredit a bonusova hra ,,Risk* bude ukon¢ena.

V horni poloving obrazovky je zobrazena historie poslednich péti vylosovanych karet.

Celkova kumulovana vyhra na aktivnich hernich liniich v¢etné rizika (gamble), bonusovych her a Jackpotu
neptekroci 10 000 000 K¢.

4. Divoky symbol
Divoky symbol mize padnout na kterémkoli valci. Divoky symbol méni vSechny okolni symboly na
divoky symbol.

5. Jackpot

Hra ,,Fruit Shake* obsahuje ,,Jackpot®. Aktudlni hodnota jackpotu se zobrazuje na hernim terminalu nebo
také na externi obrazovce.

Jackpot se kumuluje nejen ze vSech aktivnich terminalG Centralniho loterniho systému, ale muze se
kumulovat v ramci jednoho herniho stiediska (herny) nebo skupiny hernich stéedisek (heren).

Podminkou ziskani jednoho z jackpotl je ucast ve hie Fruit Shake. Hra¢ se musi aktivné zapojit do hry
zmacknutim tlacitka ,,Start®.

O vyhte jackpotu rozhoduje pouze nahoda, vyhru fidi generator nahodnych cisel, ktery je soucasti
Centralniho loterniho systému. Vyhry se losuji po kazdém zmacknuti tlacitka ,,Start™.

V piipadé¢ jackpotové vyhry je hra¢ upozornén na tuto skutecnost vizualné na obrazovce terminalu a musi
zavolat obsluhu.

Jackpotova vyhra se nepfiCita ke kreditu hrace, je vyplacena samostatné obsluhou herniho stfediska po
ovéfeni totoznosti vyherce. Vyherce jackpotu je povinen spole¢n€ s obsluhou vyplnit a podepsat ,,Formular
pro vyplaceni jackpotové vyhry*. V pfipad€ nevyplnéni vSech pozadovanych polozek nema hra¢ pravo na
jackpotovou vyhru.

Jackpotové vyhry do 100 000 K¢ vyplaci obsluha do 7 dnti v misté provozu, jackpotové vyhry nad 100 000
K¢ se vyplaci v sidle provozovatele do 30 dnd.
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Formulaf pro vyplaceni jackpotové vyhry je nedilnou soucasti ucetnich dokladl provozovatele.

Vyplacené jackpotové vyhry jsou vyhrami ve smyslu zakona 202/1990 Sb., ve znéni pozd¢jsich predpisti a
jsou evidovany a archivovany v centralni jednotce Centralniho loterniho systému elektronickou formou.
Vyse uvedené udaje jsou soucasti ucetni evidence provozovatele a zaroven tvori nedilnou ¢ast podkladi
pro vypocet odvodu z loterii a jinych podobnych her dle zak. ¢. 202/1990 Sb., o loteriich a jinych
podobnych hrach, v platném znéni.

Doklady o dosazenych a vyplacenych jackpotovych vyhrach (které obsahuji veskeré potfebné udaje) jsou
uloZeny v sidle provozovatele.

High Class Spin

1. Uvod
,,High Class Spin“ je hra se 4 valci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10 riznych symboli.

2. Pravidla hry a jeji pribéh

Ve hie ,,High Class Spin“ muze hra¢ nastavit sazky v nasledujicich krocich: 2, 5, 10, 15, 25, 50, 100, 200,
300, 500, 1000 K¢&. Maximalni mozna vyhra v jedné hie na jedné linii: 100 000K¢

Pied zahajenim hry si hra¢ stanovi sazku tlacitkem ,,.SAZKA*“. Nastaveni sazky se mezi jednotlivymi hrami
neméni, zistava konstantni, dokud se toto nastaveni hra¢ sam nerozhodne zménit. Kazda hra se zahajuje
zmacknutim tlac¢itka ,,START.

Pole ,,KREDIT* zobrazuje celkové mnoZstvi penéz, které ma hraé k dispozici. Pole ,,VYHRA* zobrazuje
¢astku, kterou hra¢ vyhral v posledni odehrané hie. Pfed zahjenim dalsi hry se cela ¢astka zpole
, WYHRA* ptevede do pole ,,KREDIT*. Pokud hra¢ v kratkém sledu po prvnim zmacknuti tlacitka
START, zmackne toto tlaéitko jesté jednou (Quick stop), pak dojde k urychleni zastaveni tocicich se valca.
Po stisknuti tlacitka ,,AUTO START* hra¢ spusti automaticky rezim, kdy ke spusténi hry neni nutné
tlacitko ,,START*. Funkce ,,AUTO START* se pterusi pouze v nasledujicich ptipadech:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostate¢né mnozstvi pen¢z na odehrani dalsi hry

- je spusténa bonusova hra

- hra¢ stiskne tlacitko ,,STOP AUTOPLAY*

Vyhry jsou pocitany z leva do prava. Platna je vZdy jen nejvys$$i vyherni kombinace na jedné linii.

3. Bonusova hra "RISK"

Jestlize ve standardnim rezimu vyhraje hra¢ jakoukoliv castku, miize se pokusit ji zdvojnasobit. Stisknutim
tla¢itka ,,RISK* hra¢ spusti bonusovou hru. Stisknutim tlagitka "START" nebo "PRIPSAT" hra¢ prepise
aktualni vyhru do svého kreditu a bonusovou hru ukon¢i.

Hra¢ mize bonusovou hru ,,RISK* spustit i béhem zapnuté funkce ,,AUTO START*.

Hra¢ nemize spustit hru ,,RISK* jestlize vyhraje jackpot.

V samotné bonusové hie ,,RISK* vybird hra¢ cervenou nebo cernou kartu. Pokud jeho vybér souhlasi
s vylosovanou barvou, nebo padne Joker (vzdy vyhrava), jeho aktualni vyhra se zdvojndsobi. Timto
zpusobem muze hrac¢ pokracovat v bonusové hie ,,RISK* tak dlouho, dokud neprohraje.

Tlagitkem "PULIT" miZe hraé riskovanou &astku sniZit na polovinu. Druha polovina se automaticky
pripise hraci do kreditu. Pokud je ¢astka licha, rozd€li se dle nasledujiciho pravidla:

Riskovana ¢astka: ((licha ¢astka-1)/2)

Ptipsana ¢astka do kreditu: ((licha ¢astka-1)/2)+1

Minimalni riskovana ¢astka je 1K¢.

V horni poloviné obrazovky je zobrazena historie poslednich péti vylosovanych karet.
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Celkové kumulovana vyhra na aktivnich hernich liniich véetné rizika (gamble), bonusovych her a Jackpotu
nepiekroci 10 000 000 K¢.

4. Divoky symbol

Divoky symbol ®#¥S= nahrazuje vSechny ostatni symboly

5. Bonusova hra ,,Uzaméeni vyhernich linii”

Jakmile hra¢ obdrzi vyhru, pak se vS§echny symboly na vyherni linii ,,uzamknou”, zbylé valce a symboly se
rozto¢i, aby hra¢ mohl ziskat dalsi vyhry. Pokud pfijde symbol, ktery doplni vyhru (vyherni linii), nebo
dalsi vyhra, pak se zablokuji v§echny symboly, které doplnili vyherni linii, nebo byly soucasti nové vyherni
linie a hraci se zapocitaji padlé vyhry. Tento proces se opakuje az do doby, kdy nejsou zadné dalsi vyhry.

6. Jackpot

Hra ,,High Class Spin“ obsahuje ,,Jackpot®“. Aktualni hodnota jackpotu se zobrazuje na hernim terminalu
nebo také na externi obrazovce.

Jackpot se kumuluje nejen ze vSech aktivnich terminalt Centralniho loterniho systému, ale miZe se
kumulovat v ramci jednoho herniho sttediska (herny) nebo skupiny hernich stiedisek (heren).

Podminkou ziskani jednoho z jackpotu je ucast ve hie ,,High Class Spin“. Hra¢ se musi aktivné zapojit do
hry zmacknutim tlac¢itka ,,Start®.

O vyhfe jackpotu rozhoduje pouze nahoda, vyhru fidi generator nahodnych ¢éisel, ktery je soucasti
Centralniho loterniho systému. Vyhry se losuji po kazdém zmacknuti tlacitka ,,Start®.

V piipadé¢ jackpotové vyhry je hra¢ upozornén na tuto skutecnost vizualné na obrazovce terminalu a musi
zavolat obsluhu.

Jackpotova vyhra se nepricita ke kreditu hrace, je vyplacena samostatné obsluhou herniho stfediska po
ovéfeni totoznosti vyherce. Vyherce jackpotu je povinen spole¢né s obsluhou vyplnit a podepsat ,,Formulaf
pro vyplaceni jackpotové vyhry®“. V ptipad¢é nevyplnéni vSech pozadovanych polozek nema hra¢ pravo na
jackpotovou vyhru.

Jackpotové vyhry do 100 000 K¢ vyplaci obsluha do 7 dnti v misté provozu, jackpotové vyhry nad 100 000
K¢ se vyplaci v sidle provozovatele do 30 dnt.

Formulaf pro vyplaceni jackpotové vyhry je nedilnou soucasti ucetnich dokladd provozovatele.

Vyplacené jackpotové vyhry jsou vyhrami ve smyslu zakona 202/1990 Sb., ve znéni pozdéjsich predpist a
jsou evidovany a archivovany v centralni jednotce Centralniho loterniho systému elektronickou formou.
Vyse uvedené daje jsou soucasti ucetni evidence provozovatele a zaroven tvoii nedilnou ¢ast podklad
pro vypocet odvodu z loterii a jinych podobnych her dle zak. ¢. 202/1990 Sb., o loteriich a jinych
podobnych hrach, v platném znéni.

Doklady o dosazenych a vyplacenych jackpotovych vyhrach (které obsahuji veskeré potiebné udaje) jsou
ulozeny v sidle provozovatele.

’ Loaded 7’s
1. Uvod

,,Loaded 7's“ je hra s péti valci a deseti vyhernimi liniemi. Obsahuje 6 riznych symboli véetné divokého
symbolu.

2. Pravidla hry a jeji prubéh
Ve hie ,,Loaded 7’s* mtze hra¢ nastavit sazky na jednu linii v nasledujicich krocich: 1, 2, 3, 4, 5, 10, 15,
25, 50, 100 K¢.
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Ve hie ,,Loaded 7's* mtize hrd¢ ménit pomoci tlacitka ,,LINIE* pocet vyhernich linii 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9,
10 linii.

Maximalni mozna vyhra v jedné hi'e na jedné linii: 100 000K¢

Pted zahajenim hry si hra¢ stanovi sazku na linii tla¢itkem “SAZKA.,, ve spodni ¢asti obrazovky. Tladitkem
"LINIE" si hra¢ stanovi pocet aktivnich linii. Nastaveni sazky a poctu linii se mezi jednotlivymi hrami
neméni, zistava konstantni, dokud se toto nastaveni hra¢ sam nerozhodne zménit. Kazda hra se zahajuje
zmacknutim tlacitka ,,START®. Pokud hra¢ v kratkém sledu po prvnim zmacknuti tladitka START,
zmackne toto tlacitko jesté jednou (Quick stop), pak dojde k urychleni zastaveni tocicich se valca.

Pole ,,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvi penéz, které ma hrac¢ k dispozici. Pole JVYHRA® zobrazuje
Castku, kterou hra¢ vyhral v posledni odehrané hie. Pied zahajenim dal$i hry se cela Castka z pole
JVYHRA“ prevede do pole ,,KREDIT*.

Po stisknuti tlaéitka ,MAX SAZKA* hrac spusti hru s maximalni sazkou na pfislusné linie, 100, 200, 300,
400, 500, 600, 700, 800, 900,1000K¢.

Vyherni kombinace se poéitaji jak zleva doprava, tak zprava doleva. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni
kombinace na jedné linii.

3. Bonusova hra "RISK"

Jestlize ve standardnim rezimu vyhraje hra¢ jakoukoliv ¢astku, mize se pokusit ji zdvojnasobit. Stisknutim
tla¢itka ,,RISK* hra¢ spusti bonusovou hru. Stisknutim tlagitka "START" nebo "PRIPSAT" hra¢ piepise
aktualni vyhru do svého kreditu a bonusovou hru ukonc¢i.

Hra¢ miize bonusovou hru ,,RISK* spustit i béhem zapnuté funkce ,,AUTO START*".

Hra¢ nemuze spustit hru ,,RISK* jestlize vyhraje jackpot.

Hra¢ nemuze spustit hru ,,RISK* béhem bonusové hry volné otacky.

V samotné bonusové hie ,,RISK* vybird hra¢ cervenou nebo Cernou kartu. Pokud jeho vybér souhlasi
s vylosovanou barvou, nebo padne Joker (vzdy vyhrava), jeho aktualni vyhra se zdvojndsobi. Timto
zpusobem muiize hra¢ pokracovat v bonusové hie ,,RISK* tak dlouho, dokud neprohraje.

Tla¢itkem "PULIT" mize hra¢ riskovanou &astku sniZit na polovinu. Druh4 polovina se automaticky
pripise hraci do kreditu. Pokud je ¢astka lichd, rozdéli se dle nasledujiciho pravidla:

Riskovana ¢astka: ((licha ¢astka-1)/2)

Ptipsana ¢astka do kreditu: ((licha ¢astka-1)/2)+1

V horni poloving obrazovky je zobrazena historie poslednich péti vylosovanych karet.

Celkova kumulovana vyhra na aktivnich hernich liniich v¢etné rizika (gamble), bonusovych her a Jackpotu
neptekroci 10 000 000 K¢.

4. Bonusova hra ,,Volné otacky*

Pokud hra¢ obdrzi béhem jedné hry 3 a vice @ bez ohledu na to, jestli jsou na vyherni linii, potom je
opravnény hrat bonusovou hru Volné otacky. Pocet volnych otaéek odpovida poctu obdrzenych Bonus
symboltl — podle vyherni tabulky. Pokud hra¢ béhem volnych ota¢ek obdrzi Divoky symbol, pak je tento
Divoky symbol ,,uzamcen® na své pozici az do doby nez dojde k vyhfe anebo je vyCerpan pocet volnych
otocek.

5. Divoky symbol

Divoky symbol [? nahrazuje vSechny symboly s vyjimkou
vyherni tabulky.

symbolu a dava vyhry podle
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6. Jackpot

Hra ,,Loaded 7’s“ obsahuje ,,Jackpot“. Aktualni hodnota jackpotu se zobrazuje na hernim terminalu nebo
také na externi obrazovce.

Jackpot se kumuluje nejen ze vSech aktivnich terminaltt Centralniho loterniho systému, ale mize se
kumulovat v ramci jednoho herniho stéediska (herny) nebo skupiny hernich stéedisek (heren).

Podminkou ziskani jednoho z jackpoti je Gcast ve hie Loaded 7’s. Hra¢ se musi aktivné zapojit do hry
zmacknutim tlacitka ,,Start®.

O vyhte jackpotu rozhoduje pouze nahoda, vyhru fidi generator nahodnych ¢isel, ktery je soucasti
Centralniho loterniho systému. Vyhry se losuji po kazdém zmacknuti tlacitka ,,Start®.

V ptipadé€ jackpotové vyhry je hra¢ upozornén na tuto skute¢nost vizualn€ na obrazovce terminalu a musi
zavolat obsluhu.

Jackpotova vyhra se nepricita ke kreditu hrace, je vyplacena samostatné obsluhou herniho stfediska po
ovéefeni totoznosti vyherce. Vyherce jackpotu je povinen spolec¢né s obsluhou vyplnit a podepsat ,,Formulaf
pro vyplaceni jackpotové vyhry*. V pfipad€ nevyplnéni vSech pozadovanych polozek nema hra¢ pravo na
jackpotovou vyhru.

Jackpotové vyhry do 100 000 K¢ vyplaci obsluha do 7 dnti v misté provozu, jackpotové vyhry nad 100 000
K¢ se vyplaci v sidle provozovatele do 30 dnd.

Formulaf pro vyplaceni jackpotové vyhry je nedilnou soucasti Gi¢etnich dokladd provozovatele.

Vyplacené jackpotové vyhry jsou vyhrami ve smyslu zékona 202/1990 Sb., ve znéni pozdéjsich predpist a
jsou evidovany a archivovany v centralni jednotce Centralniho loterniho systému elektronickou formou.
Vyse uvedené udaje jsou soucasti ucetni evidence provozovatele a zaroven tvoii nedilnou cast podklada
pro vypocet odvodu z loterii a jinych podobnych her dle zak. ¢. 202/1990 Sb., o loteriich a jinych
podobnych hrach, v platném znéni.

Doklady o dosazenych a vyplacenych jackpotovych vyhrach (které obsahuji veskeré potfebné udaje) jsou
ulozeny v sidle provozovatele.

Quick Pay Jackpots

1. Uvod
,,Quick Pay Jackpots je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 15 riznych symbolu.

2. Pravidla hry a jeji pribéh

Ve hie ,,Quick Pay Jackpots* mize hra¢ nastavit sazky na jednu linii v nasledujicich krocich: 1, 2, 3,4, 5,
10, 15, 25, 50, 100 K¢.

Ve hte ,,Quick Pay Jackpots* muze hra¢ ménit pomoci tlaéitka ,,LINIE* pocet vyhernich linii 1, 2, 3, 4, 5,
6, 7, 8, 9,10 linii.

Maximalni mozna vyhra v jedné hie na jedné linii: 100 000K¢

Pied zahajenim hry si hra¢ stanovi sazku na linii tlaitkem “SAZKA,, ve spodni &asti obrazovky. Tla¢itkem
"LINIE" si hra¢ stanovi pocet aktivnich linii. Nastaveni sazky a poctu linii se mezi jednotlivymi hrami
nemeni, zdstava konstantni, dokud se toto nastaveni hra¢ sdm nerozhodne zménit. Kazda hra se zahajuje
zmacknutim tlacitka ,,START®. Pokud hra¢ v kratkém sledu po prvnim zmécknuti tlacitka START,
zmackne toto tlacitko jeste jednou (Quick stop), pak dojde k urychleni zastaveni to¢icich se valct.

Pole ,,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvi penéz, které ma hrac k dispozici. Pole LVYHRA* zobrazuje
¢astku, kterou hra¢ vyhral v posledni odehrané hie. Pfed zahdjenim dalsi hry se cela ¢astka z pole
LVYHRA“ prevede do pole ,,KREDIT*.
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Po stisknuti tlaéitka ,, MAX SAZKA* hraé spusti hru s maximalni sdzkou na pfislusné linie, 100, 200, 300,
400, 500, 600, 700, 800, 900,1000K¢.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.

3. Bonusova hra "RISK"

Jestlize ve standardnim rezimu vyhraje hra¢ jakoukoliv ¢astku, mize se pokusit ji zdvojnasobit. Stisknutim
tlacitka ,,Risk* hra¢ spusti bonusovou hru.

Hra¢ mize bonusovou hru ,,Risk* spustit i béhem zapnuté funkce ,,Auto start™.

Hra¢ nemuze spustit Bonusovou hru ,,Risk* jestlize vyhraje jackpot.

Hra¢ mize ,riskovaci* bonusovou hru ukondit tla¢itkem ,,Start*“(spusti novou hru) nebo tlac¢itkem

,,Pripsat®.

V samotné bonusové hie ,,Risk* vybird hra¢ Cervenou nebo cernou kartu. Pokud jeho vybér souhlasi
s vylosovanou barvou, jeho aktualni vyhra se zdvojnasobi. Stisknutim tla¢itka ,,Pfipsat™ se aktualni hodnota
vyhry ptepise do hracova pole ,,Kredit a bonusova hra ,,Risk* bude ukonéena.

V horni poloving obrazovky je zobrazena historie poslednich péti vylosovanych karet.

Celkova kumulovana vyhra na aktivnich hernich liniich v¢etné rizika (gamble), bonusovych her a Jackpotu
nepiekroci 10 000 000 K¢.

4. Divoky symbol
—

WILD
Divoky symbol .| nahrazuje vSechny symboly kromé

, , symbolt.
5. Bonusové pozice
Ve hte Quick Pay Jackpots je 8 bonusovych pozic — 6 pozic pro nahodné vyhry (Nahodné vyhry) a 2 pozice
pro volné otacky (Pocet volnych otacek). Nahodné vyhry jsou odvozeny od celkové sazky a ndhodné se

zluté pozice.

POCETVOLNYCH OTACEX- ~—NAHODNE VYHRY ™~ —NAHODNE VYHRY

—p—
4 80 )

o

6. Bonusova hra Bonusové kolo

&0

\

Pokud hra¢ obdrzi béhem jedné hry 3 bonus symboly =M pak je opravnény hrat bonusovou hru
Bonusové kolo. Béhem bonusové hry se zobrazi Bonusové kolo, které hra¢ musi roztodit, aby dosahnul
vyhry. Vyhry na bonusovém kole se skladaji z Bonusovych pozic (Nahodné vyhry a Pocet volnych otacek).
Pokud hra¢ nerozto¢i Bonusové kolo do 10 sekund tak se kolo rozto¢i automaticky.
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7. Volné otacky
Pokud hra¢ na Bonusovém kole vyhraje Free games (Volné otacky) pak miize hrat bonusovou hru Volné
otacky. Pocet volnych otacek urcuje velikost pole ,,Pocet volnych otacek™. V samotné hie Volné otacky se

na valcich mize objevit pouze symbol (z4dné jiné symboly). Pokud se symbol na valci

zastavi, tak uvnitf symbolu je zobrazena vyhra. Soucet vyher ze vSech zastavenych symboll a otocek, dava
hréci vyslednou vyhru ve hie Volné otacky.

8. Jackpot

Hra ,,Quick Pay Jackpots“ obsahuje ,Jackpot®. Aktudlni hodnota jackpotu se zobrazuje na hernim
terminalu nebo také na externi obrazovce.

Jackpot se kumuluje nejen ze vSech aktivnich terminali Centralniho loterniho systému, ale mize se
kumulovat v ramci jednoho herniho sttediska (herny) nebo skupiny hernich stiedisek (heren).

Podminkou ziskani jednoho z jackpott je Gi¢ast ve hie Quick Pay Jackpots. Hra¢ se musi aktivné zapojit do
hry zmacknutim tlacitka ,,Start*.

O vyhie jackpotu rozhoduje pouze ndhoda, vyhru fidi generator ndhodnych cCisel, ktery je soucasti
Centralniho loterniho systému. Vyhry se losuji po kazdém zmacknuti tlacitka ,,Start®.

V ptipad¢€ jackpotové vyhry je hra¢ upozornén na tuto skutecnost vizualn€ na obrazovce terminalu a musi
zavolat obsluhu.

Jackpotova vyhra se nepricita ke kreditu hrace, je vyplacena samostatné obsluhou herniho stfediska po
ovéfeni totoznosti vyherce. Vyherce jackpotu je povinen spole¢né s obsluhou vyplnit a podepsat ,,Formulaf
pro vyplaceni jackpotové vyhry“. V ptipadé nevyplnéni vSech pozadovanych polozek nema hra¢ pravo na
jackpotovou vyhru.

Jackpotové vyhry do 100 000 K¢ vyplaci obsluha do 7 dnti v misté provozu, jackpotové vyhry nad 100 000
K¢ se vyplaci v sidle provozovatele do 30 dn.

Formulaf pro vyplaceni jackpotové vyhry je nedilnou soucasti Gcetnich dokladl provozovatele.

Vyplacené jackpotové vyhry jsou vyhrami ve smyslu zakona 202/1990 Sb., ve znéni pozd¢jsich ptedpist a
jsou evidovany a archivovany v centralni jednotce Centralniho loterniho systému elektronickou formou.

Temple Quest

1. Uvod

,, 1emple Quest™ je hra s 5 valci a 40 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 riiznych symbold véetné divokého
symbolu.

2. Pravidla hry a jeji pribéh

Ve hte ,,Temple Quest mtze hra¢ nastavit sazky v nasledujicich krocich: 10, 15, 25, 50, 100, 200, 300,
500, 1000K¢.

Maximalni mozna vyhra v jedné hie na jedné linii: 50 000K¢

Pied zahajenim hry si hra¢ stanovi sazku na linii tla¢itkem “SAZKA,, ve spodni asti obrazovky. Nastaveni
sazky se mezi jednotlivymi hrami neméni, zlstava konstantni, dokud se toto nastaveni hra¢ sam
nerozhodne zménit. Kazda hra se zahajuje zmacknutim tlacitka ,,START*.
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Pole ,,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvi penéz, které ma hra¢ k dispozici. Pole JVYHRA“ zobrazuje
Castku, kterou hra¢ vyhral v posledni odehrané hie. Pfed zahajenim dalsi hry se celda Castka zpole
. WYHRA* ptevede do pole ,,KREDIT*.

Po stisknuti tlacitka ,,AUTO START* hrac¢ spusti automaticky rezim, kdy ke spusténi hry neni nutné
tlaéitko ,,START*. Funkce ,,AUTO START* se pferusi pouze v nasledujicich ptipadech:

- hra¢ nema v poli ,,KREDIT* dostate¢né mnozstvi penéz na odehrani dalsi hry

- je spusténa bonusova hra

- hrag stiskne tlac¢itko ,,STOP

Po stisknuti tladitka , MAX SAZKA“ hrag¢ spusti hru s maximalni sazkou, tj. 1000K¢.

Vyhry jsou pocitany z leva do prava. Platna je vZdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.

3. Bonusova hra "RISK"

Jestlize ve standardnim reZimu vyhraje hra¢ jakoukoliv ¢astku, mize se pokusit ji zdvojnasobit. Stisknutim
tla¢itka ,,RISK* hra¢ spusti bonusovou hru. Stisknutim tlagitka "START" nebo "PRIPSAT" hra¢ piepise
aktualni vyhru do svého kreditu a bonusovou hru ukon¢i.

Hra¢ miize bonusovou hru ,,RISK* spustit i béhem zapnuté funkce ,,AUTO START.

Hra¢ nemuze spustit hru ,,RISK* jestlize vyhraje jackpot.

V samotné bonusové hie ,,RISK“ vybira hra¢ cervenou nebo cernou kartu. Pokud jeho vybér souhlasi
s vylosovanou barvou, nebo padne Joker (vzdy vyhrava), jeho aktualni vyhra se zdvojnasobi.

Tla¢itkem "PULIT" miZe hra¢ riskovanou &astku sniZit na polovinu. Druh4 polovina se automaticky
pripise hraci do kreditu. Pokud je castka licha, rozd¢li se dle nasledujiciho pravidla:

Riskovana ¢astka: ((licha ¢astka-1)/2)

Ptipsana ¢astka do kreditu: ((licha ¢astka-1)/2)+1

Minimalni riskovana ¢astka je 1K¢.

V horni poloving obrazovky je zobrazena historie poslednich péti vylosovanych karet.

Celkova kumulovana vyhra na aktivnich hernich liniich v¢etné rizika (gamble), bonusovych her a Jackpotu
neptekroci 10 000 000 K¢.

4. Divoky symbol

v \
Divoky symbol #88=58 nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou Scatter symbolu@ a dava
vyhry podle vyherni tabulky.

5. Bonusova hra volné otacky

I\
Jestlize hra¢ obdrzi 3 nebo vice scatter symbolil $gbez ohledu na jejich pozici na valcich, pak mtze
hrat bonusovou hru volné otacky podle vyherni tabulky.

6. Jackpot

Hra ,,Temple Quest” obsahuje ,Jackpot“. Aktualni hodnota jackpotu se zobrazuje na hernim termindlu
nebo také na externi obrazovce.

Jackpot se kumuluje nejen ze vSech aktivnich terminalti Centralniho loterniho systému, ale mize se
kumulovat v ramci jednoho herniho stfediska (herny) nebo skupiny hernich sttedisek (heren).

Podminkou ziskani jednoho z jackpotii je ucast ve hie ,,Temple Quest®. Hra¢ se musi aktivné zapojit do hry
zmacknutim tlacitka ,,Start®.
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O vyhte jackpotu rozhoduje pouze ndhoda, vyhru fidi generator ndhodnych cisel, ktery je soucasti
Centralniho loterniho systému. Vyhry se losuji po kazdém zmacknuti tlacitka ,,Start®.

V piipadé¢ jackpotové vyhry je hra¢ upozornén na tuto skutecnost vizualné na obrazovce terminalu a musi
zavolat obsluhu.

Jackpotova vyhra se nepricita ke kreditu hrace, je vyplacena samostatné obsluhou herniho stfediska po
ovéfeni totoznosti vyherce. Vyherce jackpotu je povinen spole¢né s obsluhou vyplnit a podepsat ,,Formulaf
pro vyplaceni jackpotové vyhry“. V piipadé nevyplnéni vSech pozadovanych polozek nema hrac pravo na
jackpotovou vyhru.

Jackpotové vyhry do 100 000 K¢ vyplaci obsluha do 7 dnti v misté provozu, jackpotové vyhry nad 100 000
K¢ se vyplaci v sidle provozovatele do 30 dnt.

Formulaf pro vyplaceni jackpotové vyhry je nedilnou soucasti ti€etnich dokladti provozovatele.

Vyplacené jackpotové vyhry jsou vyhrami ve smyslu zakona 202/1990 Sb., ve znéni pozd¢jsich predpisti a
jsou evidovany a archivovany v centralni jednotce Centralniho loterniho systému elektronickou formou.
Vyse uvedené udaje jsou soucdasti ucetni evidence provozovatele a zaroven tvoii nedilnou ¢ast podkladt
pro vypocet odvodu z loterii a jinych podobnych her dle zak. ¢. 202/1990 Sb., o loteriich a jinych
podobnych hrach, v platném znéni

Doklady o dosazenych a vyplacenych jackpotovych vyhrach (které obsahuji veskeré potiebné udaje) jsou
uloZeny v sidle provozovatele.

Triple It!
1. Uvod

»Triple 1t1“ je hra s péti valci a 10 vyhernimi liniemi, ktera obsahuje 8 riznych symboli véetné divokého
symbolu.

2. Pravidla hry a jeji priubéh

Ve hie ,, Triple It miZze hra¢ nastavit sazky na jednu linii v nasledujicich krocich: 1, 2, 3, 4, 5, 10, 15, 25,
50, 100 K¢.

Ve hie ,, Triple 1tI mze hra¢ ménit pomoci tladitka ,,LINIE* pocet vyhernich linii 1, 2, 3,4, 5,6, 7,8, 9,
10 linii.

Maximalni mozna vyhra v jedné hi'e na jedné linii: 250 000K ¢

Pied zahajenim hry si hra¢ stanovi sazku na linii tla¢itkem “SAZKA,, ve spodni &asti obrazovky. Tlagitkem
"LINIE" si hra¢ stanovi pocet aktivnich linii. Nastaveni sazky a poctu linii se mezi jednotlivymi hrami
nemeni, zdstava konstantni, dokud se toto nastaveni hra¢ sdm nerozhodne zménit. Kazda hra se zahajuje
zmacknutim tlacitka ,,START®. Pokud hra¢ v kratkém sledu po prvnim zmécknuti tlacitka START,
zmackne toto tlacitko jeste jednou (Quick stop), pak dojde k urychleni zastaveni tocicich se valct.

Pole ,,KREDIT* zobrazuje celkové mnozstvi penéz, které ma hrac k dispozici. Pole LVYHRA* zobrazuje
Castku, kterou hra¢ vyhral v posledni odehrané hie. Pfed zahdjenim dalsi hry se cela ¢astka z pole
LVYHRA“ prevede do pole ,,KREDIT*.

Po stisknuti tlaéitka ,MAX SAZKA“ hra¢ spusti hru s maximalni sazkou na ptislusné linie, 100, 200, 300,
400, 500, 600, 700, 800, 900,1000K¢.

Vyherni kombinace se pocitaji jak zleva doprava, tak zprava doleva. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni
kombinace na jedné linii.
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3. Bonusova hra "RISK"

Jestlize ve standardnim rezimu vyhraje hra¢ jakoukoliv ¢astku, miZze se pokusit ji zdvojnasobit. Stisknutim
tlagitka ,,RISK* hra¢ spusti bonusovou hru. Stisknutim tlagitka "START" nebo "PRIPSAT" hra¢ piepise
aktualni vyhru do svého kreditu a bonusovou hru ukon¢i.

Hra¢ mize bonusovou hru ,,RISK* spustit i béhem zapnuté funkce ,,AUTO START*.

Hra¢ nemuze spustit hru ,,RISK* jestlize vyhraje jackpot.

V samotné bonusové hie ,,RISK“ vybira hra¢ cervenou nebo cernou kartu. Pokud jeho vybér souhlasi
S vylosovanou barvou, jeho aktudlni vyhra se zdvojnasobi. Timto zplisobem mize hra¢ pokracovat
V bonusové hie ,,RISK* tak dlouho, dokud neprohraje.

Tla¢itkem "PULIT" mize hra¢ riskovanou &astku sniZit na polovinu. Druhd polovina se automaticky
pripise hraci do kreditu. Pokud je ¢astka licha, rozd¢li se dle nasledujiciho pravidla:

Riskovana ¢astka: ((licha ¢astka-1)/2)

Ptipsana ¢astka do kreditu: ((licha ¢astka-1)/2)+1

V horni poloving obrazovky je zobrazena historie poslednich péti vylosovanych karet.

Celkova kumulovana vyhra na aktivnich hernich liniich v¢etné rizika (gamble), bonusovych her a Jackpotu
nepiekro¢i 10 000 000 K¢&.

4. Divoky symbol

= @05
Divoky symbol % nahrazuje pouze tyto symboly , , a dava vyhry podle

vyherni tabulky. Divoky symbol se vyskytuje pouze na prvnim a poslednim valci.

5. Bonusova hra — volné otacky
AN

Jestlize hra¢ obdrzi na prvnim a poslednim valci divoky symbol % pak ziska 5 volnych otacek.

Pokud béhem volnych otaéek znovu ziska % pak obdrzi dalsi jednu volnou otoc¢ku. Pokud znovu
dostane — béhem jiz probihajicich volnych otacek - na prvnim a patém valci divoky symbol, pak ziskava 5
dalsich volnych otacek.

V pribéhu volnych otacek jsou vyhry s t€émito symboly C , @ , 3 vyplaceny x3.

6. Jackpot

Hra ,,Triple It!“ obsahuje ,,Jackpot“. Aktualni hodnota jackpotu se zobrazuje na hernim terminalu nebo také
na externi obrazovce.

Jackpot se kumuluje nejen ze vSech aktivnich terminaltt Centralniho loterniho systému, ale mize se
kumulovat v ramci jednoho herniho stiediska (herny) nebo skupiny hernich stéedisek (heren).

Podminkou ziskani jednoho z jackpotl je Gcast ve hie Triple It!. Hra¢ se musi aktivné zapojit do hry
zmacknutim tlacitka ,,Start®.

O vyhfe jackpotu rozhoduje pouze ndhoda, vyhru fidi generator ndhodnych c&isel, ktery je soucasti
Centralniho loterniho systému. Vyhry se losuji po kazdém zmacknuti tlaCitka ,,Start™.

V piipad¢ jackpotové vyhry je hrd¢ upozornén na tuto skutecnost vizudln€ na obrazovce terminalu a musi
zavolat obsluhu.
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Jackpotova vyhra se nepficita ke kreditu hrace, je vyplacena samostatné obsluhou herniho stfediska po
ovefeni totoznosti vyherce. Vyherce jackpotu je povinen spole¢n€ s obsluhou vyplnit a podepsat ,,Formulas
pro vyplaceni jackpotové vyhry“. V piipadé nevyplnéni vsech pozadovanych polozek nema hra¢ pravo na
jackpotovou vyhru.

Jackpotové vyhry do 100 000 K¢ vyplaci obsluha do 7 dnti v misté provozu, jackpotové vyhry nad 100 000
K¢ se vyplaci v sidle provozovatele do 30 dni.

Formulat pro vyplaceni jackpotové vyhry je nedilnou soucasti ticetnich dokladd provozovatele.

Vyplacené jackpotové vyhry jsou vyhrami ve smyslu zékona 202/1990 Sb., ve znéni pozdéjsich pfedpist a
jsou evidovany a archivovany v centralni jednotce Centralniho loterniho systému elektronickou formou.
Vyse uvedené udaje jsou soucasti ucetni evidence provozovatele a zaroven tvoii nedilnou ¢ast podklada
pro vypocet odvodu z loterii a jinych podobnych her dle zak. ¢. 202/1990 Sb., o loteriich a jinych
podobnych hrach, v platném znéni.

Doklady o dosazenych a vyplacenych jackpotovych vyhrach (které obsahuji veskeré potfebné udaje) jsou
uloZeny v sidle provozovatele.
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