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HERNI PLAN A POPIS HRY

HERNI PLAN
PFijimané mince: 10, 20 K¢ — dle nastaveni pfistroje.
Pfijimané bankovky: 50, 100, 200, 500, 1000, 2000, 5000 K¢ — dle nastaveni pfistroje.
Dale je moZné natocit kredit pomoci kreditovaciho klice, v zavislosti na nastaveni daného terminalu.

Vyplata kreditu je mozna kdykoliv pomoci vyplatniho klice obsluhy, kdy je vytistén tiket s udaji o vyhre,
ktery je nasledné ovéren pomoci MKJ. Vyplacena castka je v termindlu zapsana na elektronicka a
elektromechanickd pocitadla.

Vsechny vyhry se fidi platnou tabulkou vyher pro danou hru a sazku. Vyherni tabulky jsou zobrazeny na
obrazovce v jednotlivych hrach a jsou dynamicky ménény pro danou sazku.

Vyhra je neplatna zejména v pripadech, kdy je napf. vyvolana technickou chybou (chyba herniho systému,
hardwarova

chyba) nebo pokud herni systém v dlsledku technické chyby vykazal vznik naroku na vyhru presto, ze
tento ndrok nevznikl nebo pokud herni systém v dlsledku neopravnéného zasahu odbératele nebo treti
osoby do softwaru vykdzal

vznik ndroku na vyhru pfesto, Ze mu tento nevznikl, apod.

Pripadnou reklamaci vyhry ¢i poruchy termindlu vyfizuje obsluha provozovatele.

V pripadé poruchy terminalu v pribéhu hry je tato hra vidy povaZovana za nedokoncenou. Po obnoveni
funkénosti

termindlu je vracena sazka na danou hru bez ohledu na vyhernost nebo nevyhernost dané hry. Vyherni
hra je

povazovana za dokoncenou po pficteni celé ¢astky z pole WIN do pole KREDIT.

Maximalni sazka do hry: 1.000,- K¢
Maximalni vyhra véetné bonusovych her, her RIZIKO a JACKPOT: 10.000.000,- K¢
Vyherni podil: 93 - 97 %
UPOZORNENI: Hra na terminalu VLT je osobam mladsim 18 let zakazana!!!
POPIS HRY
KAJOT VLT je terminal pfipojeny on-line na centrdlu herniho systému. Herni pribéh vSech her je fizen

generatorem nahodnych Cisel umistnénym na této centrdle herniho systému. Pokud neni terminal
pfipojen on-line k centralni jednotce neni mozné hrat Zadné hry a je zobrazeno chybové hlaseni.
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Termindl je vybaven dvéma TFT zobrazovaci. Spodni je osazen dotykovou obrazovkou, slouzici k ovladani
her a nastaveni. Vrchni slouzi jako informacni pro zobrazeni vyhernich tabulek a informaci o dané hfe, ¢i
pfipadnych bonusovych hrach. K vlozeni kreditu slouzi akceptor bankovek a akceptor minci, standardné
osazeny v kazdém terminalu. Vyplata je provadéna obsluhou pomoci vytisténi tiketu o vyhre.

Informacni pole:

KREDIT: aktudlini stav, zde se zobrazuji vSsechny vloZzené bankovky a mince, 1 kredit odpovida 1 K¢ vkladu.
WIN: zde jsou zobrazeny vSechny obdrzené vyhry.

SAZKA: aktudlni sazka na hru.

INFORMACNI POLE: zobrazeni informaci o hre.

Ovladaci prvky systému touchscreen a hlavni ovladaci tlacitka:

MENU: odchod ze hry zpét do hlavni obrazovky terminalu.

AUTOSTART: zahajeni automatické hry, do vycerpdni kreditu nebo ukonceni automatické hry opétovnym
stiskem.

SAZKA: volba sazky na hru.

START: odstartovani zvolené hry.

Ikony vSech volitelnych her jsou zobrazeny v hlavnim menu. Je mozné je zvolit pomoci tlacitka START nebo
dotykem na ikonu dané hry.

Terminal KAJOT VLT m(iZe obsahovat nékteré z niZze uvedenych her podle vybéru a nastaveni vyrobce.

SIMPLY GOLD HIGH FIVE
THE FROG KING FRUIT MACHINE
CASINO POKER TROPICAL 7

SIMPLY THE BEST JOKER PLUS
JOKER MANIA I CLASSIC SEVEN
RING OF FIRE XL LUCKY PEARL

MOKO MANIA FRUIT MACHINE 27

KAJOT CARD JOKER STRONG

CASINO ROULETTE HIGH FIVE Il

SUPER LINES SUPER LINES 2

SIMPLY GOLD I JOKER PLUS I
SUBMARINE HOT FACTOR
COCO LOTTO DEMON MASTER
KAJOT LINES SPEED CLUB

JOKER 27 SIMPLY THE BEST 27
LUCKY DRAGON DYNAMITE 27
JOKER 81 VEGAS 27

KARAOKE KING CRAZY FRUITS
TUTTI FRUTTI HOTLINES 34

HALLOWEEN KING SUPER WAVE 34

JOKER AREA MULTI DIAMONDS
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STAR 81 JOKER DREAM
SUPER STAR 81 LUCKY DOLLARS
TURBO 27 STONE AGE
JOKER STAR 81 FLY FOR GOLD
BONUS STAR BAD WOLF
LONDON PUB MACAU
LUCKY BAR WILD BANK
BIG APPLE LOST RELICS
NITRO 81 MAX WILD

AZTECS EMPIRE

Hra: SIMPLY GOLD

Maximalni vyhra ze hry: 1.000.000,- K¢
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi nejvyssi sazce a kombinaci péti symboll ,,7“ v jedné z vyhernich linii.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé
SCATTER. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou
séitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢nd suma v policku kredit pro zvolenou
sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolend sazka z policka KREDIT a zacnou se
otacet opticky zndazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukdze alespon jedna vyherni kombinace
znazornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné prejit do hry RIZIKO.
Pokud hra jede v rezZimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a
hra je povaZovana za ukoncenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zzadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je terminal ihned ptipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skoncené vyherni hfe. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ muze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma zndsobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hrac ziskava jistotu, Zze o tuto castku jiz nemlze pfrijit a mGze dale
pokracovat ve hre riziko. Tla¢itkem PRIPSAT mize hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pripsat z policka WIN do policka KREDIT.

Hra: THE FROG KING

Maximalni vyhra ze hry: 1.000.000,- K¢
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Maximalni vyhru Ize ziskat pfi nejvyssi sazce a kombinaci péti symboll kouzelnika v jedné z vyhernich linii.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava. Je mozné
béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostatecnd suma v policku kredit pro zvolenou
sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolend sazka z policka KREDIT a zacnou se
otacet opticky zndazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukdze alespon jedna vyherni kombinace
znazornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN, ptipadné je pfipsana vyhrana
BONUSOVA HRA, a je moiné prejit do hry RIZIKO. Pokud hra jede vreZimu AUTOSTART je vyhra
automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je terminal ihned ptipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skonéené vyherni hie. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ muze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma zndsobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hrac¢ ziskava jistotu, Zze o tuto castku jiz nemUlze pfrijit a mGze dale
pokradovat ve hie riziko. Tla¢itkem PRIPSAT mUGZe hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pfipsat z policka WIN do poli¢ka KREDIT.

Bonusova hra FEATURE GAME: Hrac ziska 10 téchto her, pokud po zastaveni opticky znazornénych valct
padnou 3 a vice symboll Scatter na pozicich zleva doprava. Sazka na tuto hru je vidy 1 kredit. Objevi-li se
po zastaveni valci nékde symbol FROG (Zabka), hrac ziskava MYSTERY vyhru. Ostatni vyhry v této hre se
fidi platnou tabulkou vyher pro FEATURE GAME.

Hra: CASINO POKER

Maximalni vyhra ze hry: 1.000.000,- K¢
Maximalni vyhru lze ziskat pfi nejvyssi sdzce a kombinaci karet ,,ROYAL FLUSH".

Zakladni udaje: kartova, pokerova hra s jednim doloZenim karet.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku kredit pro zvolenou
sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a vylozZi se
pét novych karet. Tlacitky 1 az 5 je mozné kteroukoliv vybranou kartu zablokovat a dolozZit stlacenim
tla¢itka START dalsi karty. Pokud po doloZeni je zobrazena néktera z vyhernich kombinaci uvedenych ve
vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné prejit do hry RIZIKO. Pokud hra jede
vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povaZovana za ukonéenou. Béhem AUTOSTARTu jsou karty automaticky blokovany pro nejvyssi
kombinace.
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Pokud ani po doloZeni neni zobrazena Zzadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukoncenou.
Po ukonceni hry je termindl ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skonéené vyherni hfe. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ mUze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma zndsobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hrac¢ ziskdva jistotu, Ze o tuto Castku jiz nemUze prijit a mize dale
pokracovat ve hie riziko. Tla¢itkem PRIPSAT mUGZe hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pfipsat z policka WIN do poli¢ka KREDIT.

Hra: SIMPLY THE BEST

Maximalni vyhra ze hry: 80.000,- K¢
Maximalni vyhru lze ziskat pfi nejvyssi sazce a kombinaci deviti symbol( Svestek, pomerancl nebo dolard.

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku kredit pro zvolenou
sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolend sazka z policka KREDIT a zac¢nou se
otacet opticky zndzornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaZe alespon jedna vyherni kombinace
znazornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN, ptipadné je pfipsana vyhrana
BONUSOVA HRA, a je moiné prejit do hry RIZIKO. Pokud hra jede vreZimu AUTOSTART je vyhra
automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou. Pokud na
valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukoncenou.Po ukonceni hry je
termindl ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfristroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skoncené vyherni hie. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ mze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma znasobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hrac¢ ziskadva jistotu, Ze o tuto Castku jiz nemuUzZe prijit a mlizZe dale
pokracovat ve hte riziko. Tlaéitkem PRIPSAT mize hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
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Bonusova hra (FREE SPIN): hrac ziskava 1 tuto hru, pokud padnou tfi symboly CHERRY
BONUS na prvni linii a 10 téchto her pokud padnou tfi symboly STAR na prvni linii. Tato
hra je bonusové otoceni (free spin) béhem normalni hry, ve které neni pridélena vyhra.
Pocet bonusovych her odehranych a k odehrani je zndzornén v informacni listé. P¥i
bonusové hie se zméni barva pozadi valcu.

Hra: JOKER MANIA II

Maximalni vyhra ze hry: 80.000,- K¢
Maximalni vyhru Ize ziskat pFi nejvyssi sdzce a kombinaci deviti symbolG Svestek, pomerancl nebo dolar.

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku kredit pro zvolenou
sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a zac¢nou se
otacet opticky zndazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukdze alespon jedna vyherni kombinace
znazornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN, pfipadné je pfipsana vyhrana
BONUSOVA HRA, a je moiné prejit do hry RIZIKO. Pokud hra jede vreZimu AUTOSTART je vyhra
automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou.Pokud na
vélcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovéna za ukoncenou.Po ukonceni hry je
terminadl ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hie, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skonéené vyherni hie. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ muze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma znasobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hrac¢ ziskava jistotu, Zze o tuto castku jiz nemlze pfrijit a mGze dale
pokracovat ve hte riziko. Tlaéitkem PRIPSAT mize hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.

Bonusova hra (FREE SPIN): hrac ziskava 1 tuto hru, pokud padnou tfi symboly CHERRY
BONUS na prvni linii a 10 téchto her pokud padnou tfi symboly STAR na prvni linii. Tato
hra je bonusové otoceni (free spin) béhem normalni hry, ve které neni pfidélena vyhra.
Pocet bonusovych her odehranych a k odehrani je zndzornén v informacni listé. Pfi
bonusové hre se zméni barva pozadi valcQ.

Hra: RING OF FIRE XL
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Maximalni vyhra ze hry: 5.400.000,- K¢
Maximalni vyhru lze ziskat pfi nejvyssi sazce v pribéhu hrani HOT GAMES pti kombinaci péti symbolu
débla.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava. Je mozné
béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit, jen pokud je dostate¢na suma v policku kredit pro zvolenou
sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolend sazka z policka KREDIT a zacnou se
otacet opticky zndazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace
znazornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN, ptipadné je pfipsana vyhrana
BONUSOVA HRA, a je moZné piejit do hry RIZIKO. Pokud hra jede v refimu AUTOSTART je vyhra
automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou. Pokud na
valcich, po zastaveni, neni zZadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou. Po ukonceni hry je
termindl ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skonéené vyherni hfe. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ mUze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma zndsobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hrac¢ ziskdva jistotu, Zze o tuto Castku jiz nemUze pfijit a mizZe dale
pokracovat ve hie riziko. Tla¢itkem PRIPSAT mUGZe hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pfipsat z policka WIN do poli¢ka KREDIT.

Bonusova hra HOTGAMES: 3 a vice symboll RING OF FIRE aktivuji vybér bonusovych her
HOTGAMES. Hra¢ ma moznost zvolit jeden ze symboll, pod kterym muze byt ukryto 10
az 90 HOTGAMES. Sazka na tuto bonusovou hru je 1 kredit. Vyhry se fidi platnou vyherni
tabulkou pro tuto hru. Tj. vyherni tabulka ze sazky ve, které bonusova hra byla pfidélena
znasobena x3.

Hra: MOKO MANIA

Maximalni vyhra ze hry: 10.000.000,- K¢
Maximalni vyhru lze ziskat pfi nejvyssi sdzce v ramci bonusové hry GAMBLE FEVER, pokud hrac¢ ziska
dvakrat po sobé 100nasobek aktualni vyhry.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na sedm vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava a zprava
doleva. Je moziné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamenad, Ze vyhry jsou
séitany.
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Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit, jen pokud je dostate¢nd suma v policku kredit pro zvolenou
sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tladitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a zacnou se
otacet opticky znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace
znazornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN, ptipadné je pfipsana vyhrana
BONUSOVA HRA, a je moZné prejit do hry RIZIKO. Pokud hra jede vrefiimu AUTOSTART je vyhra
automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou. Pokud na
valcich, po zastaveni, neni Zadnd vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukonéenou.Po ukonéeni hry je
terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skonéené vyherni hie. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ mUze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma zndsobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hrac¢ ziskava jistotu, Ze o tuto castku jiz nemlze pfrijit a mGze dale
pokracovat ve hie riziko. Tla¢itkem PRIPSAT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pfipsat z policka WIN do poli¢ka KREDIT.

Bonusovda hra GAMBLEFEVER: po ziskdni tfi symboll srdci na kterékoliv linii, je
nabidnuta bonusova hra GAMBLEFEVER. Prvnim stlaéenim pouze hrac znasobi vyhru. Pfi
tomto neni mozné vyhru ztratit. V druhém kole hra¢ mlze o tuto vyhru hrat nebo vyhru
vzit tla¢itkem PRIPSAT a hru ukonéit. P¥i druhé volbé je moZné ztratit % aktudlni vyhry.

Citace: ¢itac v levém hornim rohu znazorfiuje aktudini pocet her, ve kterych za sebou
nebyla pfidélena vyhra. Cita¢ v pravém hornim rohu znazorriuje aktudini pocet her, ve
kterych za sebou nebyla pfidélena vyhra GAMBLEFEVER.

Hra: KAJOT CARD

Maximalni vyhra ze hry: 800.000,- K¢
Maximalni vyhru lze ziskat pfi nejvyssi sazce a kombinaci Ctyr stejnych karet s patou kartou JOKER.

Zakladni udaje: kartova, pokerova hra s dvojim doloZenim karet.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostatecna suma v policku KREDIT pro
zvolenou sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
vyloZi se pét novych karet. Tlacitky 1 az 5 je mozné kteroukoliv vybranou kartu zablokovat a dolozit
stlacenim tlacitka START dalsi karty. Po druhém vyloZeni je mozné opét blokovat vybrané karty a stiskem
START naposledy doloZit. Pokud po doloZeni je zobrazena nékterd z vyhernich kombinaci uvedenych ve
vyherni tabulce, je tato vyhra pripsana do policka WIN a je mozné prejit do hry RIZIKO. Pokud hra jede
vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
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povaiovana za ukonenou. Béhem AUTOSTARTu jsou karty automaticky blokovany pro nejvyssi
kombinace.Pokud ani po doloZeni neni zobrazena Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za
ukoncenou.Po ukonceni hry je pfistroj ihned pripraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skonéené vyherni hie. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ mze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma zndsobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hrac¢ ziskava jistotu, Ze o tuto castku jiz nemUze pfrijit a mGze dale
pokracovat ve hie riziko. Tla¢itkem PRIPSAT mUGZe hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pfipsat z policka WIN do poli¢ka KREDIT.

Bonusova hra POKER BONUS:tento bonus obdrzite, pokud vylozite Ctyfti stejné karty
(POKER) s ¢islem aktudlné zobrazenym pod napisem BONUS.

Bonusova hra MYSTERY: tento bonus ziskava hrac¢, pokud zaplni vSechny policka na

bonusovém zebtiku v pravém hornim rohu obrazovky pod ndpisem MYSTERY. Policko se
rozsviti, pokud hrac ziska vyhru oznacenou ve vyherni tabulce jako MAGIC.

Hra: CASINO ROULETTE

Maximalni vyhra ze hry: 1.000.000 K¢
Maximalni vyhru lze ziskat pfi nejvyssi sazce na jedno Cislo.

Zakladni udaje: hra ruleta, francouzského typu s jednou nulou.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit, jen pokud je dostatecna suma v policku KREDIT pro
vloZenou sazku. Po navoleni sazky, pomoci vloZeni Zetonl na zvolané pole platna rulety a zmacknuti
tlacitka START, se odecte zvolena sdzka z policka KREDIT a na roztocené ruletové kolo je vhozena kulicka.
Pokud se zastavi kulicka na nékteré pozici, kde byl vioZzen hracav Zeton, je tato vyhra, dle vyherni tabulky,
pfipsana do policka WIN a je mozné prejit do hry RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra
automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je povaZzovana za ukoncenou.

Pokud po zastaveni kulicky na Cisle ruletového kola neni zobrazena Zadna vyherni kombinace, je hra
povaZzovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Ovladani se provadi pomoci dotykové obrazovky.

V pravé horni ¢asti obrazovky je mozné vybrat sazené Zetony v hodnoté 2,5,10,50 a 100 kredit(.

Po aktivaci polozky CLEAR BET je mozné dotykem na jednotlivé Zetony polozené na hernim platné, tyto
Zetony mazat.

Dotykem na polozku CLEAR ALL smazZete vSechny vsazené Zetony na hernim platné rulety.
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Dotykem na polozku CHANGE TALKER, zménite krupiéra. (Zena, muz)
Dotykem na polozku vlajky, zménite jazyk krupiéra

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfristroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skonéené vyherni hie. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ mUze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma zndsobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hrac¢ ziskdva jistotu, Ze o tuto Castku jiz nemUze pfijit a muze dale
pokracovat ve hie riziko. Tla¢itkem PRIPSAT mUGZe hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pfipsat z policka WIN do poli¢ka KREDIT.

Vsechny mozné vyhry jsou zobrazeny ve vyherni tabulce.

Anotace:

0/2/3 Velka série se umistuje v poli oznateném 0/2/3 a vyzaduje 9 kusd, jimiz se
podchycuje 17 cisel: 0/2/3 (2 ks), 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 (po 1 ks), 25/29 (2ks),
32/35 (1 ks).

5/8 Mala série se umistuje v poli oznaceném "5/8" a vyzaduje 6 ks, jimiz je
podchyceno 12 ¢isel: 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36 po jednom kusu.
Jestlize vyhraje jedno z obsazenych Cisel. vyplaci se vyhra ,,a Cheval". Zbyvajicich
5 ks prohrava.

ZERO GAME Hra vyzaduje 4 kusy, umisténé takto: 0/3,12/15, 32/35.

ORPH PLAINHra vyZaduje 5kusl, umistnéné takto: 1,6/9,14/17,17/20,31/34.

ORPH SPLIT  Hra vyZaduje 8kusu, umistnéné takto: 1,6,9,14,17,20,31,34.

Hra: SUPER LINES

Maximalni vyhra ze hry: 568.000,- K¢

Maximalni vyhru lze ziskat pfi nejvyssi sazce pfi sou¢asné kombinaci téchto symbolid: Horni fada zleva
doprava — meloun, Svestka, zvonek, dolar. Stfedni rada zleva doprava — joker, joker, joker, joker. Dolni
rada zleva doprava — dolar, hvézda, Svestka, Svestka. A to vSe pri bonusovém ndasobku x4. Joker nahrazuje
vSechny symboly.

Zakladni udaje: ctyrvalcova hra s hrou na jedenact vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo
zprava doleva. V jedné linii se zapocitava vidy jen nejvyssi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné béhem
jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku kredit pro zvolenou
sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolend sazka z policka KREDIT a zac¢nou se
otacet opticky znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace
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znazornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN, pfipadné je pfipsana vyhrana
BONUSOVA HRA, a je moiné prejit do hry RIZIKO. Pokud hra jede vreZimu AUTOSTART je vyhra
automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou. Pokud na
valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukoncenou.Po ukonceni hry je
terminadl ihned pfipraven na novou hru.

Vyhra je platna, jen pokud jsou obdrzeny stejné symboly na celé linii.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skonéené vyherni hie. Hraje se o sumu v policku WIN. Hrac
muze zvolit, jestli padne kostka s ¢ervenym nebo ¢ernym symbolem. Pokud uhadne, je suma znasobena
x2, pokud ne, je cela suma ztracena. Pokud padne modry symbol, je ¢astka z policka WIN prevedena do
poli¢ka jistota a hra¢ maze pokradovat ve hie. O tuto ¢astku jiz nemaze pfijit. Tlacitkem PRIPSAT muze
hrac hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT

Bonusovy nasobek vyhry x2, x3, x4 vinformacnim policku NEXT WIN: Pokud je obdriena vyhra pfi
aktivnim poli¢ku x2, x3, x4, je takto znasobena.

Hra: SIMPLY GOLD Il

Maximalni vyhra ze hry: 1.000.000,- K¢
Maximalni vyhru mizZe hrac ziskat pfi kombinaci péti symbol( ,,7“ na jakékoli vyherni linii pfi maximalni
sazce.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava. Je mozné
béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostatecna suma v policku KREDIT pro
zvolenou sdzku. Po navoleni sazky a zmdacknuti tlacitka START, se odecte zvolend sazka z policka KREDIT a
zacnou se otdcet opticky zndzornéné vdlce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespon jedna vyherni
kombinace zndzornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné pfejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povaZzovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zzadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

15 stejnych symbol( nasobi vyhru x2.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfristroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skonéené vyherni hre. Hraje se o sumu v policku WIN. Hrac
muze zvolit, jestli padne kostka s ¢ervenym nebo ¢ernym symbolem. Pokud uhadne, je suma zndsobena
x2, pokud ne, je celda suma ztracena. Pokud padne modry symbol, je ¢astka z policka WIN prevedena do
poli¢ka jistota a hra¢ mdze pokracovat ve hie. O tuto ¢astku jiz nemGze pfijit. Tlacitkem PRIPSAT mGze
hrac hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT
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Hra: SUBMARINE

Maximalni vyhra ze hry: 2.400.000,- K¢
Maximalni vyhru lze ziskat v ramci bonusové hry pti kombinaci péti symboll kapitana na kterékoli vyherni
linii pfi maximalni sazce.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na devét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo
zprava doleva. V jedné linii se zapocitava vidy jen nejvyssi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Kromé symbolu
SCATTER, ktery je platny kdekoliv. Je moZiné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostatecna suma v policku KREDIT pro
zvolenou sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolenda sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné vélce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespon jedna vyherni
kombinace zndzornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné prejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povaZovdna za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukoncéenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skoncené vyherni hie. Hraje se o sumu v policku WIN. Hrac
muze zvolit, jestli padne kostka s ¢ervenym nebo ¢ernym symbolem. Pokud uhadne, je suma znasobena
x2, pokud ne, je cela suma ztracena. Pokud padne modry symbol, je ¢astka z policka WIN prevedena do
policka jistota a hra¢ maze pokracovat ve hfe. O tuto &astku jiz nemdze prijit. Tlacitkem PRIPSAT mize
hrac hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.

Bonusova hra BONUS GAME: Hrac ziska 10, 15 nebo 20 téchto her, pokud po zastaveni opticky
znazornénych valch padnou 3, 4 nebo 5 symboll SCATTER (ponorka). Hra¢ ma moznost si vybrat jeden
vélec, na kterém byl obdrzen symbol SCATTER. Po vybéru se na tomto valci zméni vSechny symboly
SCATTER na symboly JOKER po dobu bonusové hry na tomto valci. Pocet bonusovych her na daném valci
je znadzornén cislem nad véalcem. Sazka na tuto hru je vidy 1 kredit. Béhem této hry jsou vSsechny vyhry
v tabulce vyher nasobeny x3.

Béhem této hry je mozné vyhrat dalsi bonusové hry.

Hra: COCO LOTTO

Maximalni vyhra ze hry: 400.000,- K¢
Maximalni vyhru lze ziskat pfi maximalni sazce, pokud hra¢ uhodne vsech 6 symbold.

Zékladni Gdaje: hra s ndhodnym nebo vlastnim vybérem Sesti ¢isel z nabizené numerické tabulky. Cisla
jsou platna v jakémkoliv porfadi pfi rozdani.
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Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro
zvolenou sazku. Po vlastnim vybéru &isel pomoci dotyku na obrazovce nebo po ndhodném tipovani
pomoci dotyku na polozku RANDOM, Ize hru spustit po zmacknuti tlacitka START. Vybrana Cisla je mozné
smazat pomoci dotyku pres polozku CLEAR. Pokud po vylosovani je zobrazena nékterd z vyhernich
kombinaci uvedenych ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné prejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou. Po ukoncéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.
Symbol bananu slouZi jako JOKER a nahrazuje jakékoliv &islo.

Tabulka v pravém hornim rohu dolni obrazovky obsahuje Sestiisli generované z poslednich pozic aktudlné
vybranych Cisel pro danou hru.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skonéené vyherni hie. Hraje se o sumu v policku WIN. Hrac
muze zvolit, jestli padne kostka s ¢ervenym nebo ¢ernym symbolem. Pokud uhadne, je suma znasobena
x2, pokud, ne je cela suma ztracena. Pokud padne modry symbol, je ¢astka z policka WIN prevedena do
poli¢ka jistota a hra¢ maze pokradovat ve hie. O tuto ¢astku jiz nemaze pfijit. Tlacitkem PRIPSAT muze
hrac hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.

Bonusova hra JOKERBONUS: pfi jednom sprdvné tipnutém cCisle se z levého horniho
rohu vysune pole pro bonusovou hru. Automaticky jsou generovdna nahodna disla.
Shoduiji-li se alespon posledni tfi Cisla s Cisly v Sestimistné tabulce platné pro danou hru,
je pfipsana vyhra dle vyherni tabulky. Symbol bananu slouZi jako JOKER a nahrazuje
jakékoliv Cislo.

Hra: KAJOT LINES

Maximalni vyhra ze hry: 80.000,- K¢
Maximalni vyhru lze ziskat pfi kombinaci deviti symbol(i Svestek, citronl, pomerancd nebo tfesni, na vsech
péti vyhernich linii pfi maximalni sazce.

Zakladni udaje: trivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostatecna suma v policku KREDIT pro
zvolenou sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolend sazka z policka KREDIT a
zaCnou se otacet opticky zndzornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespon jedna vyherni
kombinace znazornénd ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné prejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zzadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukoncéenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

9 stejnych symboll nasobi vyhru x2.
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Autostart: po zmdacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skoncené vyherni hie. Hraje se o sumu v policku WIN. Hrac
muze zvolit, jestli padne kostka s ¢ervenym nebo ¢ernym symbolem. Pokud uhadne, je suma znasobena
x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne modry symbol, je ¢astka z policka WIN prevedena do
poli¢ka jistota a hra¢ midze pokracovat ve hie. O tuto ¢astku jiz nemdze ptijit. Tladitkem PRIPSAT mze
hrac hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.

Hra: JOKER 27

Maximalni vyhra ze hry: 194.000,- K¢

Maximalni vyhru lze ziskat pfi kombinaci 6ti melount, 2 pomeranci a jednoho symbolu KAJOT JOKER,
z Ceho? ziskd vyhru 3x meloun na 12 vyhernich linii a 3x pomeranc na jedné vyherni linii pfi maximalni
sazce.

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje moZné spustit jen, pokud je dostatecna suma v policku KREDIT pro
zvolenou sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otdcet opticky zndzornéné vdlce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespon jedna vyherni
kombinace znazornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN, pfipadné je pfipsana
vyhrand BONUSOVA HRA, a je mozné prejit do hry RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra
automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zzadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

9 stejnych symboll nasobi vyhru x2.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skonéené vyherni hie. Hraje se o sumu v policku WIN. Hrac
muze zvolit, jestli padne kostka s ¢ervenym nebo ¢ernym symbolem. Pokud uhadne, je suma zndsobena
x2, pokud ne, je cela suma ztracena. Pokud padne modry symbol, je ¢astka z policka WIN prevedena do
poli¢ka jistota a hra¢ maze pokracovat ve hie. O tuto ¢astku jiz nemaze pfijit. Tlacitkem PRIPSAT mGze
hrac hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.

Bonusova hra (FREE SPIN): hrac ziskava 1 tuto hru, pokud padnou tfi symboly CHERRY
BONUS na prvni linii a 10 téchto her pokud padnou tfi symboly STAR na stfedni linii.
Tato hra je bonusové otoceni (free spin) béhem normalni hry, ve které neni pridélena
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vyhra. PocCet bonusovych her odehranych a k odehrani je znazornén v informacni listé.
Pti bonusové hie se zméni barva pozadi valcu.

Hra: LUCKY DRAGON

Maximalni vyhra ze hry: 3.000.000,- K¢
Maximalni vyhru lze ziskat v ramci bonusové hry pfi nejvyssi sdzce, pfi ziskani dvou kombinaci draka na
vSech péti valcich v kterékoli vyherni linii.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava
doleva. V jedné linii se zapocitdva vidy jen nejvyssi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné béhem jedné
hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou s€itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje moZné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro
zvolenou sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespon jedna vyherni
kombinace znazornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN, pripadné je pfipsana
vyhrand BONUSOVA HRA, a je moZné prejit do hry RIZIKO. Pokud hra jede v reZimu AUTOSTART je vyhra
automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skoncené vyherni hie. Hraje se o sumu v policku WIN. Hrac
muZe zvolit, jestli padne kostka s ¢ervenym nebo cernym symbolem. Pokud uhadne, je suma znasobena
x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne modry symbol, je ¢astka z policka WIN prevedena do
policka jistota a hra¢ maze pokracovat ve hfe. O tuto &astku jiz nemdze prijit. Tlacitkem PRIPSAT mize
hrac hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.

Bonusova hra BONUS GAME: Hrac ziska 5 az 25 téchto her, pokud po zastaveni opticky
znazornénych valch padnou 3, 4 nebo 5 symbolll SCATTER. Hra¢ mlze zvolit pomoci
tlacitka nebo dotykové obrazovky jeden ze SCATTER symbolli, po jehoz aktivaci se
zobrazi ¢islo s po¢tem obdrzenych her. BEhem této hry jsou vSechny vyhry nasobeny x3.

Hra: JOKER 81

Maximalni vyhra ze hry: 216.000,- K¢

Zakladni udaje: Ctyrvalcova hra s hrou na 7 nebo 81 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat
vyhru na vice vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou scitany.
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Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro
zvolenou sazku. Po navoleni sazky a zmdacknuti tlacitka START, se odecte zvolend sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespon jedna vyherni
kombinace znazornénad ve vyherni tabulce, je tato vyhra ptipsdana do policka WIN a je mozné prejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadnd vyherni kombinace, je hra povazovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Zeleny symbol BAR = JOKER nahrazuje jakykoliv symbol.

Pfed roztoc¢enim valcll je pocet aktivnich vyhernich linii 7.

Pokud se béhem toceni valcl na nékterém z valcl zastavi ve viditelné pozici symbol KAJOT JOKER BAR, je
po zastaveni vSech valci mozné ziskat vyhru na nékteré z 81 vyhernich liniich 81 aktivnich vyhernich linii je
signalizovan Cislem na zvonku vedle valce a kratkym zazvonénim béhem toceni valc(.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skoncené vyherni hie. Hraje se o sumu v policku WIN. Hrac
muze zvolit, jestli padne kostka s ¢ervenym nebo ¢ernym symbolem. Pokud uhadne, je suma znasobena
x2, pokud ne, je cela suma ztracena. Pokud padne modry symbol, je ¢astka z policka WIN prevedena do
poli¢ka jistota a hra¢ maze pokracovat ve hie. O tuto ¢astku jiz nemGze pfijit. Tla¢itkem PRIPSAT mze
hrac¢ hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do poli¢ka KREDIT.

Hra: KARAOKE KING

Maximalni vyhra ze hry: 216.000,- K¢

Zakladni udaje: Ctyrvalcova hra s hrou na 7 nebo 81 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat
vyhru na vice vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostatecna suma v policku KREDIT pro
zvolenou sdzku. Po navoleni sazky a zmdacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sdzka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky zndzornéné vélce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespon jedna vyherni
kombinace znazornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pripsana do policka WIN a je mozné prejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zzadnda vyherni kombinace, je hra povazovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol WILD GUITAR nahrazuje jakykoliv symbol.

Pfed roztocenim valcll je pocet aktivnich vyhernich linii 7.

Pokud se béhem toceni valcl na nékterém z valc( zastavi ve viditelné pozici symbol WILD GUITAR, je po
zastaveni vSech valcl mozné ziskat vyhru na nékteré z 81 vyhernich liniich.81 aktivnich vyhernich linii je
signalizovan Cislem na gramofonové desce vedle valce a kratkym zvukem kytary béhem toceni valcu.
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Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skoncené vyherni hie. Hraje se o sumu v policku WIN. Hrac
maze zvolit, jestli padne kostka s ¢ervenym nebo ¢ernym symbolem. Pokud uhadne, je suma zndsobena
x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne modry symbol, je ¢astka z policka WIN pfevedena do
politka jistota a hra& maze pokracovat ve h¥e. O tuto &astku jiz nemize pfijit. Tlagitkem PRIPSAT mUlze
hrac hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.

Hra: TUTTI FRUTTI

Maximalni vyhra ze hry: 500.000,- K¢
Zakladni udaje: karetni hra, pokerového typu.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro
zvolenou sdzku. Po navoleni sazky a zmdacknuti tlacitka START, se odecte zvolend sazka z policka KREDIT a
vyloZi se pét novych karet. Tlagitky 1 az 5 je moiné kteroukoliv vybranou kartu zablokovat a doloZit
stlacenim tlacitka START dalsi karty. Pokud po doloZeni je zobrazena néktera z vyhernich kombinaci
uvedenych ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné prejit do hry RIZIKO.
Pokud hra jede v rezZimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a
hra je povaZovana za ukoncenou. Béhem AUTOSTARTu jsou karty automaticky blokovany pro nejvyssi
kombinace.Pokud ani po doloZeni neni zobrazena zadnd vyherni kombinace, je hra povaZovdna za
ukonéenou.Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru. V pravém hornim rohu spodni
obrazovky je zobrazen pocet jednotlivych typl karet v bali¢ku, které se pouZiji v ndsledujicich nédhodnych
vyloZenich. Tlacitkem na dotykové obrazovce je moiné tento stav resetovat a pouzit novy balicek. PFi
zvoleni tlacitka na pouZiti nového balicku karet pro vyloZeni, je odectena z KREDITuaktualni sazka na hru.
Automaticky novy balicek karet je pouZit v pripadé, pokud pocet karet klesne pod 30ks nebo pocet
jednoho druhu karty, kromé JOKERu, klesne na Oks. V tomto pripadé se sazka z KREDITu neodecte. JOKER
nasobi vyhru x2.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skonéené vyherni hie. Hraje se o sumu v policku WIN. Hrac
muze zvolit, jestli padne kostka s ¢ervenym nebo ¢ernym symbolem. Pokud uhadne, je suma znasobena
x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne modry symbol, je ¢astka z policka WIN prevedena do
poli¢ka jistota a hra¢ maze pokracovat ve hie. O tuto ¢astku jiz nemaze pfijit. Tlacitkem PRIPSAT mGze
hrac hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.

Bonusova hra CHERRY BONUS:pokud vylozZite dvé karty se symbolem tresni, ziskate 1
z 30 dilkd do bonusové hry. Pokud ziskate vsech 30 dilk(i do bonusové hry pro danou
sazku, ziskavate vyhru zobrazenou v informaénim poli¢ku pro CHERRY BONUS.
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Bonusova hra TUTTI FRUTTI BONUS: Pokud vyloZite Ctyti stejné ovocné divky (tfesen,
citrén, meloun, hrozen, banan), prejde divka z horni obrazovky do casti vyhrazené pro
bonusovou hru TUTTI FRUTTI. Pokud poskladate na spodni obrazovce vSech pét druht
ovocnych divek pro danou sazku, ziskavate vyhru zobrazenou v informaénim poli¢ku pro
TUTTI FRUTTI BONUS.

Hra: HALLOWEEN KING

Maximalni vyhra ze hry: 1 418 000,- K¢

Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich od shora dolG kombinace symbol(: 1.
valec MELOUN, MELOUN, POMERANC; 2. vélec CITRON, MELOUN, MELOUN; 3. vdlec POMERANC, JOKER,
MELOUN; 4. valec MELOUN, MELOUN, 7; 5. valec SVESTKA, SVESTKA, SVESTKA.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava
doleva. V jedné linii se zapocitava vzdy jen nejvyssi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné béhem jedné
hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro
zvolenou sdzku. Po navoleni sazky a zmdacknuti tlacitka START, se odecte zvolend sazka z policka KREDIT a
zacnou se otdcet opticky zndzornéné vdlce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespon jedna vyherni
kombinace znazornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra ptipsana do policka WIN a je mozné prejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povaZzovana za ukoncenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

15x stejny symbol (citron, Svestka, tfesen, pomeranc) nasobi vyhru x2.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skoncené vyherni hie. Hraje se o sumu v policku WIN. Hrac
muZe zvolit, jestli padne kostka s ¢ervenym nebo c¢ernym symbolem. Pokud uhadne, je suma znasobena
x2, pokud ne, je cela suma ztracena. Pokud padne modry symbol, je ¢astka z policka WIN prevedena do
policka jistota a hra¢ maze pokracovat ve hie. O tuto &astku jiz nemdze prijit. Tlacitkem PRIPSAT mize
hrac hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT

Bonusova hra HALLOWEEN WAY: hra je automaticky spusténa, pokud hrac¢ obdrzi na druhé linii, tfetiho
valce symbol JOKER. Symbol JOKER postupné obéhne viechny pozice na valcich a doplni pfipadné vyherni
kombinace. Po ukoncéeni bonusové hry se uprostied obrazovky ukaze okno s celkovou vyhrou z bonusové
hry.

Hra: JOKER AREA
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Maximalni vyhra ze hry: 135 000,- K¢

Maximalni vyhru lze ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich od shora doll kombinace symbol(: 1.
valec SVESTKA, HVEZDA, HVEZDA,; 2. véalec SVESTKA, JOKER, HVEZDA; 3. valec MELOUN, MELOUN, JOKER;
4. valec MELOUN, MELOUN, CITRON.

Zakladni udaje: ctyrvalcova hra s hrou na jedenact vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo
zprava doleva. V jedné linii se zapocitdva vzdy jen nejvy3si vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné béhem
jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢nd suma v policku kredit pro zvolenou
sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolend sazka z policka KREDIT a zacnou se
otacet opticky znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace
znazornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN, ptipadné je pfipsana vyhrana
BONUSOVA HRA, a je moiné prejit do hry RIZIKO. Pokud hra jede vreZimu AUTOSTART je vyhra
automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou. Pokud na
valcich, po zastaveni, neni zZadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukoncenou. Po ukonceni hry je
termindl ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skonéené vyherni hie. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ muze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma zndsobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hrac ziskd jistotu, Ze o tuto Castku jiz nem(ze pfijit a mize dale
pokradovat ve hie riziko. Tla¢itkem PRIPSAT mUGZe hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pfipsat z policka WIN do poli¢ka KREDIT.

Bonusova hra JOKER AREA: hra je automaticky spusténa, ziska-li hrac¢ na druhém nebo tfetim valci symbol
JOKER. Jeden symbol JOKER spousti 4x free spin na druhém a tfetim valci. Prvni a ¢tvrty valec netodi.
Béhem bonusové hry je mozné vyhrat dalSi bonusové hry. Vyhry se séitaji.

Hra: HIGH FIVE

Maximalni vyhra ze hry: 504.000,- K¢
Maximalni vyhru lze ziskat, pokud na kterékoli vyherni linii padne symbol JOKER, JOKER, JOKER.

Zakladni udaje: trivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostatecna suma v policku KREDIT pro

zvolenou sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukdze alespon jedna vyherni
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kombinace zndzornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné prejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zzadna vyherni kombinace, je hra povazZovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje vSsechny symboly.

Dlouhym stiskem tlacitka START mGze hra¢ ménit rychlost valcl, Uroven rychlosti zobrazuje indikator
SPEED.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skonéené vyherni hie. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ mUze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma zndsobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hra¢ ziskd jistotu, Ze o tuto ¢astku jiz nemlzie pfijit a mzZe dale
pokracovat ve hie riziko. Tla¢itkem PRIPSAT mUGZe hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pfipsat z policka WIN do poli¢ka KREDIT.

Bonusova hra: Pokud hra¢ obdrzi vyhru na linii, rozsviti se mu tato linie ve vyherni
tabulce, u dané vyherni kombinace. Pokud hraé, u dané vyherni kombinace, rozsviti
vSechny vyherni linie, ziska spolu s vyhrou za danou kombinaci i uvedenou bonusovou
Castku.

Hra: FRUIT MACHINE

Maximalni vyhra ze hry: 900.000,- K¢
Maximalni vyhru lze ziskat pfi maximalni sazce, pokud na vSech valcich padne 9 symbold maliny, pfi
maximalnim bonusovém faktoru x18.

Zakladni udaje: trivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostatecna suma v policku KREDIT pro
zvolenou sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky zndzornéné vélce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespon jedna vyherni
kombinace znazornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pripsana do policka WIN a je mozné prejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadnd vyherni kombinace, je hra povazovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje vSechny symboly.
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9 stejnych symboll nasobi vyhru x2.
Dlouhym stiskem tlacitka START mUZe hra¢ ménit rychlost valcl, droven rychlosti zobrazuje indikator
SPEED.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pristroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skonéené vyherni hie. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ mlze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma zndsobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hrac¢ ziskava jistotu, Ze o tuto castku jiz nemUlze pfrijit a mGze dale
pokracovat ve hre riziko. Tlagitkem PRIPSAT mize hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pfipsat z policka WIN do poli¢ka KREDIT.

Bonusova hra: Pokud, po zastaveni valcl, hra¢ v nékteré pozici na vélcich obdrzi symbol
JOKER, je zvySen bonusovy vyherni faktor o x1. Takto je vyherni faktor zvySovan az do
doby, kdy je na valcich obdrZzena vyhra. Poté je opét resetovan na x1. V dynamické
tabulce vyher jsou ¢astky zobrazeny jiz povySené o bonusovy vyherni faktor.

Hra: TROPICAL 7

Maximalni vyhra ze hry: 315.000,- K¢
Maximalni vyhru lze ziskat, pokud na jakékoli linii ziskdme symboly JOKER, JOKER, JOKER pfi vyhernim
faktoru x7 na viech vyhernich liniich a pfi maximalni sazce.

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje moZné spustit jen, pokud je dostatecna suma v policku KREDIT pro
zvolenou sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolend sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky zndzornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespon jedna vyherni
kombinace znazornénd ve vyherni tabulce, je tato vyhra ptipsdna do policka WIN a je mozné prejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zzadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje vSechny symboly.

9 stejnych symboll nasobi vyhru x2.

Dlouhym stiskem tladitka START muZe hra¢ ménit rychlost valcl, droven rychlosti zobrazuje indikator
SPEED.
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Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skoncéené vyherni hie. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ mUze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma zndsobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hrac ziskava jistotu, Ze o tuto castku jiz nemlze pfrijit a mGze dale
pokradovat ve hfe riziko.Tlagitkem PRIPSAT mize hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pfipsat z policka WIN do poli¢ka KREDIT.

Bonusova hra: Kazda linie ma proménny vyherni faktor x1, x2 a x7. Pfepinani vyhernich
faktor( linii je provadéno po vyhie na dané vyherni linii. Pokud pfed vyhrou je vyherni
faktor na dané linii x1, po vyhte je pfepnut na x2. Pokud pfed vyhrou je vyherni faktor
na dané linii x2, po vyhfe je resetovdn na x1. Pokud po vyhie jsou vyherni faktory na
vSech vyhernich liniich resetovany na x1, je automaticky na vsech liniich nastaven
vyherni faktor x7. Pokud pfed vyhrou je vyherni faktor na dané linii x7, po vyhfe je
resetovan na x1.

Hra: JOKER PLUS

Maximalni vyhra ze hry: 252.000,- K¢

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje moZné spustit jen, pokud je dostatecna suma v policku KREDIT pro
zvolenou sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolend sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné vélce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespon jedna vyherni
kombinace znazornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN, pfipadné je pfipsana
vyhrand BONUSOVA HRA, a je moZné prejit do hry RIZIKO. Pokud hra jede v reZimu AUTOSTART je vyhra
automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zzadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je ptistroj ihned pfipraven na novou hru.

9 stejnych symboll ndsobi vyhru x2.

Dlouhym stiskem tlacitka START mlzZe hra¢ ménit rychlost valcl, droven rychlosti zobrazuje indikator
SPEED.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj

automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.
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Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skonéené vyherni hfe. Hraje se o sumu v policku WIN. Hrac
muze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem. Pokud uhadne, je suma znasobena
x2, pokud ne, je cela suma ztracena. Pokud padne modry symbol, hrac ziskava jistotu, Ze o tuto castku jiz
nemuze pfijit a mGze dale pokracovat ve hte riziko.Tla¢itkem PRIPSAT miiZze hra¢ hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.

Hra: Classic Seven

Maximalni vyhra ze hry: 217 000,- K¢
Maximalni vyhru lze ziskat, pokud na jakékoli linii ziskdme symboly JOKER, JOKER, JOKER p¥i vyhernim
faktoru x7 na vSech vyhernich liniich a pfi maximalni sazce.

Zakladni udaje: trivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje moZné spustit jen, pokud je dostatecna suma v policku KREDIT pro
zvolenou sdzku. Po navoleni sazky a zmdacknuti tlacitka START, se odecte zvolend sazka z policka KREDIT a
zacnou se otdcet opticky zndzornéné vdlce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespon jedna vyherni
kombinace zndzornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je moZné pfejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povaZzovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zzadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje viechny symboly.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skonéené vyherni hfe. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ mUze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma znasobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hrac¢ ziskava jistotu, ze o tuto Castku jiz nemUze prijit a mize dale
pokracovat ve hte riziko. Tlaéitkem PRIPSAT mize hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.

Bonusova hra MULTIPLE WIN: Hra mda proménny vyherni faktor x1, x2 a x7. Pfepinani
vyhernich faktoru linii je provadéno vidy po postupném ziskani vyher na vSech liniich.
Pokud padne vyhra, zvyrazni se vyherni linie u obrazku vyherniho faktoru. Kdyz hrac
takto dosahne zabarveni vSech linii, posune se na nasledujici vyherni faktor. Naslednost
prechodl je z 1x na x2, z x2 na x7, z x7 na x1.

Hra: LUCKY PEARL
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Maximalni vyhra ze hry: 2 040 000,- K¢
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi kombinaci péti symbold JOKER na 6. linii a kombinaci symbol( 9, JOKER,
JOKER, JOKER, 9 na 2. linii a pfi maximalni sazce.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na devét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava a zprava
doleva. Kromé symbolu SCATTER, ktery je platny kdekoliv. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro
zvolenou sdzku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolend sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni
kombinace znazornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra ptipsana do policka WIN a je mozné prejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povaZovdana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadnd vyherni kombinace, je hra povazovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje kterykoli symbol kromé SCATTER.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skoncené vyherni hie. Hraje se o sumu v policku WIN. Hrac
muZe zvolit, jestli padne kostka s ¢ervenym nebo cernym symbolem. Pokud uhadne, je suma zndsobena
x2, pokud ne, je cela suma ztracena. Pokud padne modry symbol, je ¢astka z policka WIN prevedena do
policka jistota a hra¢ maze pokracovat ve hfe. O tuto &astku jiz nemdze prijit. Tlacitkem PRIPSAT mize
hrac hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.

Bonusova hra LUCKY PEARL: Hrac ziska az 25 téchto her, pokud po zastaveni opticky znazornénych valc
padnou 3 symboly SCATTER. Hra¢ ma mozZnost si vybrat jeden symbol SCATTER. Po vybéru se na tomto
symbolu zobrazi pocet obdrzenych bonusovych her.Béhem této hry jsou vSechny vyhry v tabulce vyher
nasobeny x3.

Béhem této hry je mozné vyhrat dalsi bonusové hry.

Hra: FRUIT MACHINE 27

Maximalni vyhra ze hry: 2 592 000,- K¢

Maximalni vyhru lze ziskat pfi maximalni sazce pfi maximalnim bonusovém faktoru x18 a maximalini sazce,
padne-li na vélcich od shora dold kombinace symbold: 1. valec CITRON, JOKER, MELOUN; 2. valec
MELOUN, HROZNY, JOKER; 3. vdlec POMERANC, JOKER, MELOUN.

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostatecna suma v policku KREDIT pro
zvolenou sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni

25



AUTO GAMES, a.s. W: www

)/6, 143 00 Praha 4 - Modfany [
DIC: C
C.B.U.:3
C.B.U.: 43

S ITTACanNnes k

kombinace zndzornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné pfejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prfevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje vSsechny symboly.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skonéené vyherni hie. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ mUze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma zndsobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hrac¢ ziskava jistotu, Zze o tuto Castku jiz nemUze prijit a mize dale
pokradovat ve hie riziko. Tla¢itkem PRIPSAT mUGZe hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pfipsat z policka WIN do poli¢ka KREDIT.

Bonusova hra: Pokud, po zastaveni valcli, hra¢ v nékteré pozici na valcich obdrzi symbol
JOKER, je zvySen bonusovy vyherni faktor o x1. Takto je vyherni faktor zvySovan az do
doby, kdy je na vdlcich obdrzena vyhra. V dynamické tabulce vyher jsou c¢astky
zobrazeny jiz povySené o bonusovy vyherni faktor.

Hra: JOKER STRONG

Maximalni vyhra ze hry: 1 400 000,- K¢

Maximalni vyhru lze ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich od shora dolli kombinace symboli: 1.
vélec CITRON, CITRON, CITRON; 2. valec MELOUN, MELOUN, 7; 3. vdlec POMERANC, JOKER, MELOUN; 4.
valec MELOUN, MELOUN, 7; 5. vidlec MELOUN, MELOUN, POMERANC.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava
doleva. V jedné linii se zapocitava vidy jen nejvyssi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné béhem jedné
hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostatecna suma v policku KREDIT pro
zvolenou sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolend sazka z policka KREDIT a
zaCnou se otacet opticky zndzornéné vélce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespon jedna vyherni
kombinace znazornénd ve vyherni tabulce, je tato vyhra ptipsdna do policka WIN a je mozné prejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zzadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.
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Autostart: po zmdacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skoncené vyherni hie. Hraje se o sumu v policku WIN. Hrac
maze zvolit, jestli padne kostka s ¢ervenym nebo ¢ernym symbolem. Pokud uhadne, je suma zndsobena
x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne modry symbol, je ¢astka z policka WIN pfevedena do
poli¢ka jistota a hra& maze pokralovat ve hfe. O tuto &astku jiz nem(Ze pFijit. Tlagitkem PRIPSAT muze
hrac hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT

Bonusova hra JOKER ROUND: hra je automaticky spusténa, pokud hrac¢ obdrzi na druhé linii, tretiho valce
symbol JOKER. Symbol JOKER obéhne obvod valcl po prvni linii, prvni a paty valec druhé linie, treti linii a
doplni pripadné vyherni kombinace. Po ukonceni bonusové hry se uprostied obrazovky ukaze okno
s celkovou vyhrou z bonusové hry.

Hra: HIGH FIVE Il

Maximalni vyhra ze hry: 504 000,- K¢
Maximalni vyhru lze ziskat pfi maximalni sdzce, padne-li na kterékoli vyherni symbol JOKER, JOKER, JOKER.

Zakladni udaje: trivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Je moZzné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro
zvolenou sdzku. Po navoleni sazky a zmdacknuti tlacitka START, se odecte zvolend sdzka z policka KREDIT a
zacnou se otdcet opticky zndzornéné vélce. Pokud se po zastaveni na valcich ukdZe alespon jedna vyherni
kombinace zndzornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné pfejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povaZzovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zzadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje viechny symboly.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skoncené vyherni hfe. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ mUze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma zndsobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hra¢ ziskd jistotu, Ze o tuto ¢astku jiz nemulzie pfijit a mze dale
pokracovat ve hte riziko. Tlaéitkem PRIPSAT mize hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
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Bonusova hra GOLD LINES: Pokud hrac¢ obdrzi vyhru na linii, rozsviti se mu tato linie ve
vyherni tabulce, u dané vyherni kombinace. Pokud hraé, u dané vyherni kombinace,
rozsviti vSechny vyherni linie, ziska spolu s vyhrou za danou kombinaci i uvedenou
bonusovou ¢astku.

Hra: SUPER LINES 2

Maximalni vyhra ze hry: 586 000,- K¢

Maximalni vyhru lze ziskat pfi maximalni sdzce a maximalnim bonusovém vyhernim faktoru, padne-li na
vélcich od shora dol& kombinace symbolG: 1. vdlec MELOUN, JOKER, 2BAR; 2. valec SVESTKA, JOKER,
HVEZDA,; 3. valec ZVONEK, JOKER, SVESTKA; 4. vélec TRESEN, JOKER, SVESTKA.

Zakladni udaje: ctyrvalcova hra s hrou na jedenact vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo
zprava doleva. V jedné linii se zapocitdva vzdy jen nejvyssi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné béhem
jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku kredit pro zvolenou
sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a zac¢nou se
otacet opticky znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace
znazornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pripsana do policka WIN, ptipadné je pfipsana vyhrana
BONUSOVA HRA, a je moiné prejit do hry RIZIKO. Pokud hra jede vreZimu AUTOSTART je vyhra
automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou. Pokud na
valcich, po zastaveni, neni zddna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou. Po ukonceni hry je
terminal ihned pfipraven na novou hru.

Vyhra je platna, jen pokud jsou obdrzeny stejné symboly na celé linii.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hie, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skoncené vyherni hie. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ mulze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma zndsobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hrac ziska jistotu, Ze o tuto ¢astku jiz nemlze pfijit a mlZe dale
pokracovat ve hre riziko. Tla¢itkem PRIPSAT mize hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pripsat z policka WIN do policka KREDIT.

Bonusovy nasobek vyhry x2, x3, x4 v informacnim policku NEXT WIN: Pokud je obdrZena vyhra pfi
aktivnim poli¢ku x2, x3, x4, je takto znasobena.

Hra: JOKER PLUS II

Maximalni vyhra ze hry: 252 000,- K¢
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Maximalni vyhru lze ziskat pfi maximaini sazce, padne-li na vélcich shora doli kombinace symbolG: 1.
valec HROZEN, HROZEN, JOKER; 2. vélec JOKER, TRESEN, TRESEN; 3. vélec 2BAR, 2BAR, JOKER.

Zakladni udaje: trivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro
zvolenou sdzku. Po navoleni sazky a zmdacknuti tladitka START, se odecte zvolend sdzka z policka KREDIT a
zacnou se otdcet opticky zndzornéné vélce. Pokud se po zastaveni na valcich ukdZe alesponi jedna vyherni
kombinace znazornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN, pfipadné je pfipsana
vyhrand BONUSOVA HRA, a je moZné prejit do hry RIZIKO. Pokud hra jede v reZimu AUTOSTART je vyhra
automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je povaZzovana za ukoncenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zzadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skoncené vyherni hie. Hraje se o sumu v policku WIN. Hrac
muze zvolit, jestli padne kostka s ¢ervenym nebo ¢ernym symbolem. Pokud uhadne, je suma znasobena
x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne modry symbol, hrac ziskava jistotu, Ze o tuto ¢astku jiz
nemdZe ptijit a mdZe dale pokracovat ve hfe riziko. Tlagitkem PRIPSAT m(Ze hra¢ hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.

Hra: HOT FACTOR

Maximalni vyhra ze hry: 648 000,- K¢
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalni sazce, pokud na valcich padne sou¢asné 12 symbol( SVESTKA.

Zakladni udaje:¢tyfvalcovd hra s hrou na 81 vyhernich linii. Je moiné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostatecna suma v policku KREDIT pro
zvolenou sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zaCnou se otacet opticky zndzornéné vélce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespon jedna vyherni
kombinace znazornénd ve vyherni tabulce, je tato vyhra ptipsdna do policka WIN a je mozné prejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zzadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje kterykoli symbol.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj

automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.
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Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skonéené vyherni hfe. Hraje se o sumu v policku WIN. Hrac
muze zvolit, jestli padne kostka s ¢ervenym nebo ¢ernym symbolem. Pokud uhadne, je suma zndsobena
x2, pokud ne, je cela suma ztracena. Pokud padne modry symbol, je ¢astka z policka WIN prevedena do
poli¢ka jistota a hra¢ maze pokracovat ve hie. O tuto ¢astku jiz nemaze pfijit. Tlacitkem PRIPSAT muaze
hrac hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.

Bonusova hra HOT FACTOR x2: Kazda vyhra zpUsobi zabarveni pismene z napisu HOT FACTOR. Pfi
zabarveni celého ndzvu bonusové hry je naslednd vyhra x2.

Hra: DEMON MASTER

Maximalni vyhra ze hry: 2 568 000,- K¢
Maximalni vyhru lze ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich shora doll kombinace symbol(: 1.
valec A, A, JOKER; 2. vélec 10, 9, JOKER; 3. valec K, K, JOKER

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostatecna suma v policku KREDIT pro
zvolenou sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolenda sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné vélce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespon jedna vyherni
kombinace zndzornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné pfejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povaZzovdna za ukoncenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje vSsechny symboly kromé DE, M, ON.

9 stejnych symboll ndsobi vyhru x2.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hie, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skoncené vyherni hfe. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ mUze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma znasobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hrac ziskava jistotu, Zze o tuto castku jiz nemlze pfijit a mGze dale
pokracovat ve hte riziko. Tlaéitkem PRIPSAT mize hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pripsat z policka WIN do policka KREDIT.

Bonusovda hra DEMON MASTER: Pokud na kterékoli vyherni linii padne kombinace
symboll DE, M, ON, hrac ziskd 10 bonusovych her. Béhem téchto bonusovych her lze
ziskat dalSi bonusové hry. Padne-li béhem bonusové hry kdekoli na linii symbol M,
ziskand vyhra je ndsobena x2.
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Hra: SPEED CLUB

Maximalni vyhra ze hry: 1 000000,- K¢
Maximalni vyhru mize hrac ziskat pfi kombinaci péti symboll ,,7“ na jakékoli vyherni linii pfi maximalni
sdzce.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava
doleva. V jedné linii se zapocitdva vidy jen nejvyssi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné béhem jedné
hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou s€itany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro
zvolenou sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolend sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky zndzornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni
kombinace znazornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra ptipsana do policka WIN a je mozné prejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovdna za ukoncéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zzadnd vyherni kombinace, je hra povazovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

15 stejnych symbol( (citron, Svestka, pomeranc, tfesné) nasobi vyhru x2.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu SCATTER.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skonéené vyherni hie. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ mUze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma zndsobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hrac ziskd jistotu, Ze o tuto Castku jiz nem(ze pfijit a mize dale
pokradovat ve hie riziko. Tla¢itkem PRIPSAT mUZe hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru

pfipsat z policka WIN do poli¢ka KREDIT.

Bonusova hra SPEED SPIN: pokud hrac¢ obdrzi kdekoliv na valcich tfikrat, ¢tyfikrat nebo pétkrat symbol
SCATTER, ziska stejny pocet FREE SPIN do bonusové hry. BEhem bonusové hry se symboly SCATTER zméni
na symboly JOKER,z(stanou na stejnych pozicich a po kazdém odehraném free spinu doplni pfipadnou
vyherni kombinaci. Vyhry se scitaji.

Hra: SIMPLY THE BEST 27

Maximalni vyhra ze hry: 194 000,- K¢
Maximalni vyhru lze ziskat pfi kombinaci 6ti zvonkd, 2 Svestek a jednoho symbolu KAJOT JOKER, z ¢ehoz
hrac ziska vyhru 3x zvonek na 12 vyhernich linii a 3x Svestka na jedné vyherni linii pfi maximalni sazce.

Zakladni udaje: trivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.
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Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro
zvolenou sdzku. Po navoleni sazky a zmdacknuti tlacitka START, se odecte zvolend sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni
kombinace znazornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN, pripadné je pfipsana
vyhrand BONUSOVA HRA, a je mozné prejit do hry RIZIKO. Pokud hra jede v reZimu AUTOSTART je vyhra
automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je povaZovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadnd vyherni kombinace, je hra povazovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skoncené vyherni hie. Hraje se o sumu v policku WIN. Hrac
muze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem. Pokud uhadne, je suma znasobena
x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne modry symbol, je ¢astka z policka WIN prfevedena do
poli¢ka jistota a hra¢ maze pokracovat ve hie. O tuto ¢astku jiz nemaze pfijit. Tlacitkem PRIPSAT muze
hrac hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.

Bonusova hra (FREE SPIN): hrac ziskava 5 téchto her, pokud padnou tfi symboly CHERRY
BONUS na prvni linii a 15 téchto her, pokud padnou t¥i symboly HVEZDA na prvni linii.
Tato hra je bonusové otoceni (free spin) béhem normalni hry. Pocet bonusovych her
odehranych a k odehrani je znazornén v informacéni listé. Pfi bonusové hfe se zméni
barva pozadi vélcu.

Hra: DYNAMITE 27

Maximalni vyhra ze hry: 720 000, - K¢

Maximalni vyhru lze ziskat pfi této kombinaci symbold: 1. sloupec shora doll — Svestka, 7, pomeranc;
2. sloupec shora dolli — 7, 7, 7; 3. sloupec shora doll — citron, 7, Svestka, a to pfi maximalni sazce.
Nasledné musi na mezivélcich doutnak naznacit vSechny 3 vyherni linie. Hrac¢ tak ziska na 3 liniich
standardni vyhru a souéasné na 3 liniich bonusovou vyhru.

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostatecna suma v policku KREDIT pro
zvolenou sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zaCnou se otacet opticky zndzornéné vélce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespon jedna vyherni
kombinace znazornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN, pfipadné je pfipsana
vyhrand BONUSOVA HRA, a je mozné prejit do hry RIZIKO. Pokud hra jede v reZimu AUTOSTART je vyhra
automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukonéenou.

Po ukonceni hry je ptistroj ihned ptipraven na novou hru.
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Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hie, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skoncené vyherni hie. Hraje se o sumu v policku WIN. Hrac
muze zvolit, jestli padne kostka s ¢ervenym nebo ¢ernym symbolem. Pokud uhadne, je suma znasobena
x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne modry symbol, je ¢astka z policka WIN prevedena do
politka jistota a hra& maze pokradovat ve hfe. O tuto &astku jiz nemGZe pFijit. Tlagitkem PRIPSAT miize
hrac hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.

Bonusova vyhra: bonusovou vyhru lze ziskat, pokud na stfedni pozici 1. a 3. valce padne
shodny symbol a soucasné tento symbol padne také na libovolné pozici 2. vélce. Podle
toho, zda je tento shodny symbol na 2. vélci pfitomen 1x, 2x ¢i 3x, ma hrac Sanci ziskat
az 3x bonusovou vyhru.

Linie pro bonusovou vyhru jsou ndhodné vylosovany a naznafeny na mezivalcich
doutnakem.

Hra: VEGAS 27

Maximalni vyhra ze zakladni hry: 268 000,- K¢

Maximalni vyhru ze zakladni hry lze ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich tato kombinace
symbolU: 1. valec shora dol - meloun, meloun, JOKER; 2. valec shora dolG — JOKER, tfesné, tresné; 3.
valec shora dolll — zvonek, zvonek, JOKER.

Maximalni vyhra v bonusové hie: 1 000 000,- K¢

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje moZné spustit jen, pokud je dostatecna suma v policku KREDIT pro
zvolenou sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolenda sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky zndzornéné vélce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni
kombinace znazornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pripsana do policka WIN a je mozné prejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou.

Pokud na vdlcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje vsechny symboly kromé VE, GAS, 27

9 stejnych symboll ndsobi vyhru x2.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj

automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skonéené vyherni hre. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ mUze zvolit, jestli padne kostka s ¢ervenym nebo ¢ernym symbolem.
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Pokud uhadne, je suma znasobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hrac¢ ziskava jistotu, Ze o tuto Castku jiz nemU(ze prijit a mlze dale
pokracovat ve hte riziko. Tlaéitkem PRIPSAT mize hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pfipsat z policka WIN do poli¢ka KREDIT.

Bonusova hra VEGAS 27: Pokud na kterékoli vyherni linii padne kombinace symbolud VE,
GAS, 27, hrac ziskd 10 bonusovych her. Béhem téchto bonusovych her lze ziskat dalSi
bonusové hry. Padne-li béhem bonusové hry kdekoli na linii symbol GAS, ziskana celkova
vyhra je vidy nasobena x2.

Hra: CRAZY FRUITS

Maximalni vyhra ze hry: 1 642 000,- K¢

Maximalni vyhru ze zakladni hry lze ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich tato kombinace
symbolU: 1. vélec shora doll — citrén, 7, tfesné; 2. valec shora doll — hvézda, JOKER MULTI, tresné; 3.
valec shora dold — hrozen, 7, JOKER; 4. valec shora dol( — tfesen, JOKER MULTI, Svestka; 5. valec shora
doll — tfesen, 7, citron.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava
doleva. V jedné linii se zapocitava vzdy jen nejvyssi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné béhem jedné
hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro
zvolenou sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné vélce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespon jedna vyherni
kombinace znazornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné prejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovdna za ukoncenou.

Pokud na valcich po zastaveni neni zZddnd vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER i symbol JOKER MULTI nahrazuji jakykoli symbol.
Symbol JOKER MULTI nasobi vyhru x2.
2 symboly JOKER MULTI nasobi vyhru x4.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skoncené vyherni hfe. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ mUze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma znasobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hra¢ ziskd jistotu, Ze o tuto ¢astku jiz nemlzie pfijit a mze dale
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pokracovat ve hte riziko. Tlaéitkem PRIPSAT mize hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pripsat z policka WIN do poli¢ka KREDIT.

Bonusova hra JOKER FIELD: hrac ziska 5 FREE SPIN (otacek zdarma), pokud na stfedni pozici tfetiho vélce
padne symbol JOKER. BEhem bonusové hry se vSechny symboly na tfetim vdlci zméni na symbol JOKER a
po kazdém odehraném FREE SPIN doplni pfipadnou vyherni kombinaci. Vyhry se sitaji.

Hra: HOTLINES 34

Maximalni vyhra ze hry: 305 000,- K¢

Maximalni vyhru ze zakladni hry lze ziskat pfi maximalni sizce, padne-li na valcich tato kombinace
symbolu: 1. vélec shora dolG — zvonky, HOTLINES, Svestky; 2. valec shora dol( — tfesné, hvézda, Svestky,
pomeranc; 3. valec shora doll — hvézda, JOKER, 2-BAR; 4. valec shora doll — tfesné, Svestky, tfesné,
zvonky; 5. Valec shora dold — Svestky, HOTLINES, pomeranc.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na 34 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava
doleva. V jedné linii se zapocitava vzdy jen nejvyssi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné béhem jedné
hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou s€itany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostatecna suma v policku KREDIT pro
zvolenou sdzku. Po navoleni sazky a zmdacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sdzka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné vélce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespon jedna vyherni
kombinace znazornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra ptipsana do policka WIN a je mozné prejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich po zastaveni neni Zddnd vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu HOTLINES34.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skoncené vyherni hie. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ mulze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma zndsobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hrac ziska jistotu, Ze o tuto ¢astku jiz nemlze pfijit a miZe dale
pokracovat ve hte riziko. Tlaéitkem PRIPSAT mize hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pripsat z policka WIN do policka KREDIT.

Bonusova hra FREEWINS: hrac ziska aZ 6 téchto her, pokud po zastaveni valci padne soucasné na prvnim
a patém valci symbol HOTLINES34. Pocet ziskanych her zavisi na pozicich symbolu HOTLINES34. Béhem
bonusové hry FREEWINS je vyherni linie doplfiovdna nejvyssim vyhernim symbolem.
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Hra: SUPER WAVE 34

Maximalni vyhra ze hry: 305 000,- K¢

Maximalni vyhru ze zakladni hry lze ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na vdlcich tato kombinace
symbolu: 1. valec shora doll — havajska kosile, SUPERWAVE, palmy; 2. valec shora doll — kokosy, krab,
palmy, kvét ibisku; 3. valec shora doll — krab, JOKER, Zralok; 4. vélec shora dol — kokosy, palmy, kokosy,
havajska kosile; 5. Valec shora dol — palmy,SUPERWAVE, kvét ibisku.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na 34 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava
doleva. V jedné linii se zapocitava vzdy jen nejvyssi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné béhem jedné
hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostatecna suma v policku KREDIT pro
zvolenou sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolenda sazka z policka KREDIT a
zacnou se otdcet opticky zndzornéné vdlce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespon jedna vyherni
kombinace zndzornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je moZné pfejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povaZzovdna za ukonéenou.

Pokud na valcich po zastaveni neni zddna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu SUPERWAVE.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skonéené vyherni hfe. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ mze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma znasobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hra¢ ziska jistotu, Ze o tuto ¢astku jiz nemlze pfijit a mUze dale
pokracovat ve hie riziko. Tla¢itkem PRIPSAT muGZe hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.

Bonusova hra FREEWAVES: hrac ziskd aZz 6 téchto her, pokud po zastaveni véalcl padne soucasné na
prvnim a patém valci symbol SUPERWAVE. Pocet ziskanych her zavisi na pozicich symbolu SUPERWAVE.
Béhem bonusové hry FREEWAVES je vyherni linie doplfiiovana nejvyssim vyhernim symbolem.

Hra: MULTI DIAMONDS

Maximalni vyhra ze hry: 1 642 000,- K¢

Maximalni vyhru ze zakladni hry lze ziskat pfi maximalni sidzce, padne-li na vdlcich tato kombinace
symbolud: 1. valec shora doll — BAR, diamanty, tfesné; 2. valec shora doll — ¢ervend 7, JOKER MULTI,
tresné; 3. valec shora doll — bila 7, diamanty, JOKER; 4. vélec shora dold — tfesen, JOKER MULTI, 2-BAR; 5.
vélec shora doll — tfesen, diamanty, BAR.
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Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava
doleva. V jedné linii se zapocitava vzdy jen nejvyssi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné béhem jedné
hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro
zvolenou sdzku. Po navoleni sazky a zmdacknuti tlacitka START, se odecte zvolend sazka z policka KREDIT a
zacnou se otdcet opticky zndzornéné vélce. Pokud se po zastaveni na valcich ukdZe alesponi jedna vyherni
kombinace zndzornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsdna do policka WIN a je mozné prejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povaZzovana za ukoncenou.

Pokud na valcich po zastaveni neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER i symbol JOKER MULTI nahrazuji jakykoli symbol.
Symbol JOKER MULTI nésobi vyhru x2.
2 symboly JOKER MULTI nasobi vyhru x4.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pristroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skonéené vyherni hie. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ muze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma zndsobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hrac ziskd jistotu, Ze o tuto Castku jiz nem(zZe pfijit a muze ddle
pokradovat ve hie riziko. Tla¢itkem PRIPSAT mUGZe hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pfipsat z policka WIN do poli¢ka KREDIT.

Bonusova hra JOKER FIELD: hrac ziska 5 FREE SPIN (otacek zdarma), pokud na stfedni pozici tretiho vélce
padne symbol JOKER. Béhem bonusové hry se viechny symboly na tfetim valci zméni na symbol JOKER a
po kazdém odehraném FREE SPIN doplni ptipadnou vyherni kombinaci. Vyhry se scitaji.

Hra: STAR 81

Maximalni vyhra ze hry: 2 000 000,- K¢

Maximalni vyhru ze zakladni hry lze ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na vélcich tato kombinace
symbolu: 1. valec shora doll — 7, citrén, JOKER; 2. valec shora doll — 7, tfesné, meloun; 3. véalec shora doll
— citrén, pomerand, JOKER; 4. valec shora doll — citron, pomeranc, JOKER.

Zakladni udaje: Ctyfvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou scitany.
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Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro
zvolenou sdzku. Po navoleni sazky a zmdacknuti tlacitka START, se odecte zvolend sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespon jedna vyherni
kombinace znazornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné prejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zzadnd vyherni kombinace, je hra povazovdna za ukonéenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Zeleny symbol KAJOT JOKER BAR = JOKER nahrazuje jakykoliv symbol.

1x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x2.

2x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x4.

3x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x8.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skoncené vyherni hie. Hraje se o sumu v policku WIN. Hrac
muze zvolit, jestli padne kostka s ¢ervenym nebo ¢ernym symbolem. Pokud uhadne, je suma znasobena
x2, pokud ne, je cela suma ztracena. Pokud padne modry symbol, je ¢astka z policka WIN prevedena do
policka jistota a hra¢ maze pokracovat ve hfe. O tuto &astku jiz nemdze prijit. Tladitkem PRIPSAT mize
hrac¢ hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do poli¢ka KREDIT.

Hra: SUPER STAR 81

Maximalni vyhra ze hry: 148.000,- K¢
Maximalni vyhru lze ziskat pfi maximalni sdzce a sou¢asné pfi 81 aktivnich vyhernich linii.

Zakladni udaje: Ctyrvalcova hra s hrou na 7 nebo 81 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat
vyhru na vice vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostatecna suma v policku KREDIT pro
zvolenou sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolend sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky zndzornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni
kombinace znazornénd ve vyherni tabulce, je tato vyhra ptipsdna do policka WIN a je mozné prejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zzadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER STAR nahrazuje jakykoliv symbol.

Pfed roztocenim valcll je pocet aktivnich vyhernich linii 7.

Pokud se béhem toceni valcli na nékterém z valcli zastavi ve viditelné pozici symbol JOKER STAR, je po
zastaveni vSech valci mozné ziskat vyhru na nékteré z 81 vyhernich liniich. 81 aktivnich vyhernich linii je
signalizovan Cislem vedle valce a kratkym zvukem béhem toceni valca.
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Autostart: po zmdacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hie, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skoncené vyherni hie. Hraje se o sumu v policku WIN. Hrac
mduze zvolit, jestli padne kostka s ¢ervenym nebo ¢ernym symbolem. Pokud uhddne, je suma znasobena
x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne modry symbol, je ¢astka z policka WIN pfevedena do
poli¢ka jistota a hra& maze pokralovat ve hfe. O tuto &astku jiz nem(Ze pFijit. Tlagitkem PRIPSAT muze
hrac hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.

Hra: TURBO 27

Maximalni vyhra ze zakladni hry: 268 000,- K¢

Maximalni vyhru ze zakladni hry lze ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na vélcich tato kombinace
symbolU: 1. vdlec shora doll - hrozny, hrozny, JOKER; 2. vélec shora dol( — JOKER, dollars, dollars; 3. vélec
shora dolli — zvonek, zvonek, JOKER.

Maximalni vyhra v bonusové hie: 1 000 000,- K¢

Zakladni udaje: trivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro
zvolenou sdzku. Po navoleni sazky a zmdacknuti tlacitka START, se odecte zvolend sazka z policka KREDIT a
zacnou se otdcet opticky zndzornéné vélce. Pokud se po zastaveni na valcich ukdZe alesponi jedna vyherni
kombinace zndzornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné pfejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povaZzovana za ukoncéenou.

Pokud na vélcich, po zastaveni, neni Zzadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje vSsechny symboly kromé TU, R, BO

9 stejnych symboll nasobi vyhru x2.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skoncené vyherni hie. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ muze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma zndsobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hrac ziskava jistotu, Zze o tuto castku jiz nemlze pfijit a mGze dale
pokracovat ve hte riziko. Tlaéitkem PRIPSAT mize hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
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Bonusova hra TURBO: Pokud na kterékoli vyherni linii padne kombinace symboll TU, R,
BO, hrac ziska 10 bonusovych her. Béhem téchto bonusovych her lze ziskat dalsi
bonusové hry. Padne-li béhem bonusové hry kdekoli na linii symbol R, ziskanda celkova
vyhra je vidy nasobena x2.

Hra: JOKER STAR 81

Maximalni vyhra ze hry: 2 000 000,- K¢

Maximalni vyhru ze zakladni hry lze ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich tato kombinace
symbolu: 1. valec shora doll — 7, citrén, JOKER; 2. vélec shora dolli — 7, tfesné, meloun; 3. vélec shora doll
— citron, pomerand, JOKER; 4. vélec shora doll — citrén, pomeranc, JOKER.

Zakladni udaje: Ctyrvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava
doleva. V jedné linii se zapocitdva vidy jen nejvyssi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné béhem jedné
hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou s€itany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje moZné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro
zvolenou sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolend sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespon jedna vyherni
kombinace znazornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné prejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovdna za ukoncenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovdna za ukoncenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Zeleny symbol KAJOT JOKER BAR = JOKER nahrazuje jakykoliv symbol.

1x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x2.

2x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x4.

3x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x8.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skonéené vyherni hie. Hraje se o sumu v policku WIN. Hrac
muze zvolit, jestli padne kostka s ¢ervenym nebo ¢ernym symbolem. Pokud uhadne, je suma zndsobena
x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne modry symbol, je ¢astka z policka WIN prevedena do
poli¢ka jistota a hra¢ maze pokracovat ve hie. O tuto ¢astku jiz nemaze pfijit. Tlacitkem PRIPSAT mGze
hrac hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.

Hra: BONUS STAR

Maximalni vyhra ze zakladni hry: 60 000 K¢
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Maximalni vyhru ze zakladni hry lze ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich tato kombinace
symbolud: 1. vélec shora dold — Svestka, zlatd hvézda, 2-BAR; 2. valec shora doll — 2-BAR, zlatd hvézda,
zlatd hvézda; 3. valec shora dolll — diamantova hvézda, éervend 7, 2-BAR

Maximalni vyhra v bonusové hife BONUS STAR: 999 000 K¢

Zakladni udaje: trivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostatecna suma v policku KREDIT pro
zvolenou sdzku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolend sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni
kombinace znazornénad ve vyherni tabulce, je tato vyhra ptipsana do policka WIN a je mozné prejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povaZzovana za ukoncenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skonéené vyherni hie. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ mUze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma znasobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hrac¢ ziskdva jistotu, Ze o tuto Castku jiz nemUze pfijit a muze dale
pokradovat ve hie riziko. Tla¢itkem PRIPSAT mUGZe hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pripsat z policka WIN do policka KREDIT.

BONUSOVA HRA FREE SPIN: Pokud hra¢ ziska na prostiedni linii 3x symbol zlaté hvézdy,
ziska 10 volnych her. Béhem téchto bonusovych her lze ziskat dalSi volné hry.

BONUSOVA HRA BONUS STAR: Za kaidych 10 symbol(i kterékoli hvézdy kdekoli na valcich se navysi
hodnota pocitadla BONUS STARU o jednotku. Pokud hrac¢ ziskd na valcich kombinaci 9 libovolnych
symboll hvézd, vyhrdva BONUS STAR. Vyhrana ¢astka se rovnd nasobku aktudlni hodnoty poditadla a
aktualni sazky.

Hra: LONDON PUB

Maximalni vyhra ze hry:768 000 K¢
Maximalni vyhru ze zakladni hry lze ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na vélcich tato kombinace
symbolu: 1. Valec shora doll — 7-Cervena, hodiny, hodiny; 2. Vélec shora dol — 7-zelend, hodiny, hodiny;
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3. Valec shora doll — pivo, hodiny, hodiny; 4. Valec shora doll — 7-zelend, hodiny, hodiny. Nasledné musi
padnout maximalni mozny nasobek tj. 12 béhem bonusové hry.

Zakladni udaje: Ctyrvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro
zvolenou sdzku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolend sazka z policka KREDIT a
zacnou se otdcet opticky zndzornéné vélce. Pokud se po zastaveni na valcich ukdZe alesponi jedna vyherni
kombinace znazornénad ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné prejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povaZzovana za ukoncenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skonéené vyherni hie. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ mUze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma znasobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hrac¢ ziskava jistotu, Zze o tuto castku jiz nemlze pfrijit a mGze dale
pokracovat ve hie riziko. Tla¢itkem PRIPSAT mUGZe hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pripsat z policka WIN do policka KREDIT.

Bonusova hra BONUS TIME: bonusovou hru BONUS TIME spousti 4 symboly hodiny na
stfedni linii. BEhem bonusové hry je hodnota v poli¢cku WIN znasobena az 12x.

Hra: LUCKY BAR

Maximalni vyhra ze zakladni hry:848 000 K¢

Maximalni vyhra z bonusové hry: 1 000 000 K¢

Maximalni vyhru ze zakladni hry lze ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na vélcich tato kombinace
symbolu:1. vélec shora dolll — hvézda, tfesen, dollar; 2. valec shora doll — pomerané, JOKER, pomerang; 3.
valec shora doll — dollar, tfesen, JOKER; 4. valec shora dolt — 7-€ervend, JOKER, 2-BAR; 5. valec shora dold
— hvézda, tresen, 7-modra.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava, zprava doleva
a na trech stfednich valcich i samostatné. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich,
to znamen3, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostatecna suma v policku KREDIT pro

zvolenou sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespon jedna vyherni
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kombinace zndzornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je moZné prejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

JOKER nahrazuje jakykoli symbol.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hie, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skonéené vyherni hie. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ mUze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma zndsobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hrac¢ ziskava jistotu, Ze o tuto castku jiz nemlzie pfrijit a mGze dale
pokracovat ve hie riziko. Tla¢itkem PRIPSAT mUGZe hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pfipsat z policka WIN do poli¢ka KREDIT.

Bonusova hra LUCKY: padne-li na jakémkoli valci symbol JOKER, rozsviti se policko
JOKER na shodné pozici nad timto valcem. Po rozsviceni vsech tfi policek JOKER
v ukazateli nad valcemse spusti bonusovd hra LUCKY. Hrac ziskd 5x FREE SPIN. Béhem
této bonusové hry se vsechny symboly na valci zméni v symbol JOKER, ktery doplni
pfipadnou vyherni kombinaci na linii.

Hra: BIG APPLE

Maximalni vyhra ze hry: 558 000 K¢

Maximalni vyhru lze ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na vélcich tato kombinace symbol(:1. valec shora
doll — JOKER, meloun, APPLE; 2. valec shora dold - JOKER, meloun, APPLE; 3. valec shora doll — hrozen,
JOKER, APPLE. Nasledné musi hra¢ v bonusové hre ziskat 9x symbol APPLE.

Zakladni udaje: trivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostatecna suma v policku KREDIT pro
zvolenou sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zaCnou se otacet opticky zndzornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespon jedna vyherni
kombinace znazornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné prejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zzadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.
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JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé SCATTER (symbol BIG APPLE).

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skonéené vyherni hie. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ mze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma zndsobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hrac¢ ziskava jistotu, Ze o tuto castku jiz nemlze pfrijit a mGze dale
pokradovat ve hie riziko. Tla¢itkem PRIPSAT muZe hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pfipsat z policka WIN do poli¢ka KREDIT.

Bonusova hra APPLE: 3x SCATTER spousti bonusovou hru APPLE. Vyhra v bonusové hre
zavisi na poctu ziskanych symbold BIG APPLE. Neni-li hra¢ s vyhrou spokojen, muze
zkusit své Stésti jesté dvakrat.

Hra: NITRO 81

Maximalni vyhra ze hry: 756 000 K¢

Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalni sazce, pokud hrac ziska soucasné obé bonusové hry a 6x po sobé
ziska na valcich tuto kombinaci symbol(: 1. valec shora dol(l — tachometr, motorovy olej, pohar; 2. védlec
shora doll — pohar, modré auto, tachometr; 3. valec shora dolli — tachometr, pohar, riZové auto; 4. valec
shora dolli — tachometr, modré auto, pohar.

Zakladni udaje: ¢tyrvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje moZné spustit jen, pokud je dostatecna suma v policku KREDIT pro
zvolenou sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolenda sazka z policka KREDIT a
zacnou se otdcet opticky zndzornéné vélce. Pokud se po zastaveni na valcich ukdZe alespon jedna vyherni
kombinace zndzornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné pfejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zzadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skonéené vyherni hre. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ mUze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma znasobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hrac¢ ziskavd jistotu, Ze o tuto ¢astku jiz nemlze pfijit a mlGzZe dale
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pokracovat ve hte riziko. Tlaéitkem PRIPSAT mize hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pripsat z policka WIN do poli¢ka KREDIT.

Bonusova hra NICOL BONUS: Kazdy symbol NICOL GIRL pfispiva do NICOL BONUSu 1 %.
Dosahne-li ukazatel tachometru 100 %, dalsi vyhra je ndsobenad x3.

Bonusova hra NITRO PLUS BONUS: Za kazdou stfedni linii symbolG NITRO 81 ziskava
hra¢ 25 % do NITRO PLUS BONUSu. Dosahne-li ukazatel tachometru 100 %, dalSich 5
vyher je ndsobeno x3.

Hra: AZTECS EMPIRE

Maximalni vyhra ze hry: 3190 000 K¢

Maximalni vyhru lze ziskat pfi maximalni sazce pfi maximalnim poctu aktivnich vyhernich linii, pokud hra¢
ziskd na valcich tuto kombinaci symbol(: 1. Valec shora dolli — Q, J, pyramida; 2. Valec shora dolli — A,
pyramida, muz; 3. Vélec shora doll — Q, pyramida, A; 4. Vélec shora dolu — kli¢, pyramida, Q; 5. Vélec
shora dolli — 10, J, princezna.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou az na 10 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo
zprava do leva. V jedné linii se zapocitdva vidy jen nejvy3si vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné béhem
jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou scitany.

Specialni tlacitka:
BET LINES - voli sdzku na linii
LINES - voli pocet aktivnich vyhernich linii

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit, jen pokud je dostate¢na suma v policku kredit pro zvolenou
sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolend sazka z policka KREDIT a zacnou se
otacet opticky zndazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukdze alespon jedna vyherni kombinace
znazornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsdna do policka WIN, ptipadné je pfipsana vyhrana
BONUSOVA HRA, a je moiné prejit do hry RIZIKO. Pokud hra jede vreZimu AUTOSTART je vyhra
automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou. Pokud na
vélcich, po zastaveni, neni zddna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukoncenou. Po ukonceni hry je
terminadl ihned pripraven na novou hru.

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé SCATTER.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skoncené vyherni hfe. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ mUze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma zndsobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hra¢ ziskava jistotu, Ze o tuto ¢astku jiz nemlze pfijit a mGze dale
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pokracovat ve hte riziko. Tlaéitkem PRIPSAT mize hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pfipsat z policka WIN do poli¢ka KREDIT.

Bonusova hra AZTECS PRINCESS: 3x SCATTER kdekoli na valcich aktivuje bonusovou hru.
Hrac¢ ziskdva 10x FREE SPINS — otacky zdarma. Béhem bonusové hry je pfi kazdém
druhém otoceni garance tfi symboll WILD v jednom valci. BEhem bonusové hry neni
mozné ziskat dalSi bonusové hry.

Hra: JOKER DREAM

Maximalni vyhra ze zakladni hry: 848 000 K¢

Maximalni vyhra z bonusové hry: 1 000 000 K¢

Maximalni vyhru ze zakladni hry lze ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na vélcich tato kombinace
symbolU:1. vélec shora dold — 7-Cervend, tresen, dollar; 2. valec shora doll — pomeranc, JOKER,
pomeranc; 3. valec shora dolli — dollar, tfesen, JOKER; 4. valec shora dold — zvonek, JOKER, 3-BAR; 5. valec
shora dolll — 7-Cerven3, tfesen, hrozen.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava, zprava doleva
a na tfech stfednich valcich i samostatné. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich,
to znamen3, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje moZné spustit jen, pokud je dostatecna suma v policku KREDIT pro
zvolenou sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otdcet opticky zndzornéné vélce. Pokud se po zastaveni na valcich ukdZe alespon jedna vyherni
kombinace zndzornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné pfejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovdna za ukoncenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

JOKER nahrazuje jakykoli symbol.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skoncené vyherni hfe. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ muze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma znasobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hrac ziskava jistotu, Zze o tuto castku jiz nemlze pfrijit a mGze dale
pokracovat ve hre riziko. Tlaéitkem PRIPSAT mize hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
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Bonusova hra DREAM: padne-li na jakémkoli valci symbol JOKER, rozsviti se policko
JOKER na shodné pozici nad timto valcem. Po rozsviceni vSech tfi policek JOKER
v ukazateli nad valcem se spusti bonusova hra LUCKY. Hrac¢ ziska 5x FREE SPIN. Béhem
této bonusové hry se vSechny symboly na valci zméni v symbol JOKER, ktery doplni
pfipadnou vyherni kombinaci na linii.

Hra: LUCKY DOLLARS

Maximalni vyhra ze hry: 576 000 K¢

Maximalni vyhru ze hry lze ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich tato kombinace symbolt: 1.
vélec shora dolll — 2-BAR, S, $; 2. vélec shora dolll — 2-BAR, S, 3-BAR; 3. vélec shora doll — 2-BAR, $, 2-BAR
4. valec shora dol — 2-BAR, S, $vestky. Nasledné musi padnout maximalni mozny nasobek tj. 12 béhem
bonusové hry.

Zakladni udaje: ¢tyrvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linii. Je moZzné béhem jedné hry ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamenag, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostatecna suma v policku KREDIT pro
zvolenou sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky zndzornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni
kombinace zndzornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné pfejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovdna za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zzadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skonéené vyherni hie. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ mulze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma zndsobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hrac¢ ziskava jistotu, Ze o tuto castku jiz nemUlze pfrijit a mGze dale
pokracovat ve hte riziko. Tla¢itkem PRIPSAT mize hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pripsat z policka WIN do policka KREDIT.

Bonusova hra DOLLAR TIME: bonusovou hru DOLLAR TIME spousti 4 symboly S na
stfedni linii. BEhem bonusové hry je hodnota v policku WIN znasobena az 12x.

Hra: STONE AGE
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Maximalni vyhra ze hry: 3 000 000 K¢

Maximalni vyhru ze hry lze ziskat béhem bonusové hry pfi maximalni sazce, padne-li na valcich shora dold
napf. tato kombinace symbol(:1. vilec — Dave, 10, 10; 2. valec — Dave, K, K; 3. valec — Dave, Jane, 10; 4.
valec — Dave, Venuse, Venuse; 5. valec — Dave, J, J.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava
doleva. Je moiné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamend, Ze vyhry jsou
s€itany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostatecna suma v policku KREDIT pro
zvolenou sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolend sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky zndzornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni
kombinace zndzornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je moZné pfejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povaZovdna za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zzadnd vyherni kombinace, je hra povazovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé SCATTER.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skonéené vyherni hie. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ m(ze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma zndsobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hrac¢ ziskava jistotu, Ze o tuto castku jiz nemUze pfrijit a mGze dale
pokradovat ve hie riziko. Tla¢itkem PRIPSAT mUGZe hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pfipsat z policka WIN do poli¢ka KREDIT.

Bonusova hra — FREE SPINS: 3 nebo vice symbol( SCATTER aktivuji bonusovou hru. Hrac
zvoli dotykem jeden ze symboll oznacenych otaznikem. Hra¢ muzZe ziskat az 35 FREE
SPINS (otacek zdarma). Béhem bonusové hry lze ziskat dalSi FREE SPINS. Béhem
bonusové hry jsou vyhry nasobeny x3.

3x SCATTER aktivuje maximalné 15 FREE SPINS

4x SCATTER aktivuje maximalné 20 FREE SPINS

5x SCATTER aktivuje maximalné 35 FREE SPINS

Vyherni tabulka:

Hra: FLY FOR GOLD

Maximalni vyhra ze zakladni hry: 1 000 000 K¢
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Maximalni vyhru ze zakladni hry lze ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na vélcich shora doll napf. tato
kombinace symbol(:1. valec — slunce, ¢erveny baldn, ¢erveny baldn; 2. valec — slunce, éervena raketa,
cervena raketa; 3. valec — slunce, sup, modry baldn; 4. valec — slunce, modry balén, modry baldn; 5. védlec
—slunce, Cerveny baldn, cerveny baldn.

Zakladni udaje: pétivalcovd hra s hrou na 9 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava a zprava
doleva. Je moiné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou
s€itany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostatecna suma v policku KREDIT pro
zvolenou sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolend sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni
kombinace zndzornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je moZné pfejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovdna za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zzadnd vyherni kombinace, je hra povazovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skonéené vyherni hie. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ mlze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma zndsobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hrac¢ ziskava jistotu, Ze o tuto castku jiz nemUlze pfrijit a mGze dale
pokradovat ve hie riziko. Tla¢itkem PRIPSAT mUGZe hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pfipsat z policka WIN do poli¢ka KREDIT.

Bonusova hra FLY FOR GOLD: Bonusovou hru aktivuji 3 symboly SCATTER — Cervené,
zelené nebo Zluté (dfevéné) letadlo. BEéhem bonusové hry jsou na spodni obrazovce
zobrazena tfi soutézni letadla a kolo Stésti. Kolo Stésti nahodné losuje urcitou barvu —
cervenou, zelenou, Zlutou. V zavislosti na vylosované barvé se posune letadlo stejné
barvy o jedno policko kupredu. Hrac ziskava vyhru odpovidajici pozici, na které jeho
letadlo dokoncilo zavod — tzn. vyhru odpovidajici zlatému, stfibrnému nebo bronzovému
poharu.

Hra: BAD WOLF

Maximalni vyhra ze hry: 104 000 K¢
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Maximalni vyhru ze hry lze ziskat maximalni sazce, padne-li na valcich shora dold napf. tato kombinace
symbolu: 1. valec — myslivec, J, karkulka; 2. valec — houby, WILD, karkulka; 3. valec — WILD, Q, J; 4. vélec —
Q, WILD, karkulka; 5. valec — myslivec, J, karkulka.

Zakladni udaje: Pétivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava
doleva, kromé symbolu SCATTER. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro
zvolenou sdzku. Po navoleni sazky a zmdacknuti tlacitka START, se odecte zvolend sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespon jedna vyherni
kombinace znazornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pripsana do policka WIN a je mozné prejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povaZovdana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukoncenou.

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu SCATTER.

Vyhra na linii se symbolem WILD = vyhra x2.

Symbol WILD nahradi vSsechny symboly na valci a doplini pripadnou vyherni kombinaci na linii. Pokud na
valcich neni momentalné Zadna kombinace k doplnéni, symbol WILD z(stava na pozici po dalsi otacky az
do doby, kdy se stane soucasti néjaké vyherni kombinace a pak zmizi.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hie, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skonéené vyherni hfe. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ mUze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma znasobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hrac¢ ziskava jistotu, Zze o tuto castku jiz nemlze pfrijit a mGze dale
pokracovat ve hie riziko. Tla¢itkem PRIPSAT mGZe hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pripsat z policka WIN do policka KREDIT.

Hra: MACAU

Maximalni vyhra ze zakladni hry: 164 000 K¢
Maximalni vyhra z bonusové hry: 1 000 000 K¢

Maximalni vyhru ze zakladni hry lze ziskat pfi maximalni sdzce, padne-li na vélcich shora doll napf. tato
kombinace symbol(:1. valec — divka, 10, 10; 2. valec — divka, 10, 10; 3. valec — Q, Q, WILD; 4. véalec — divka,
10, 10; 5. valec — divka, 10, 10.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na 9 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava

doleva. Je moziné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamenad, Ze vyhry jsou
séitany.
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Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro
zvolenou sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespon jedna vyherni
kombinace znazornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra ptipsana do policka WIN a je mozné prejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadnda vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu SCATTER (MACAU BONUS).

Vyhra na linii se symbolem WILD = vyhra x2.

Symbol WILD se rozprostie na vSechny 3 pozice valce a doplni pfipadnou vyherni kombinaci na linii pouze
tehdy, je-li zde néjaka vyhra mozna.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skonéené vyherni hie. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ mUze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma znasobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hrac¢ ziskava jistotu, Ze o tuto castku jiz nemUlze pfrijit a mGze dale
pokradovat ve hie riziko. Tla¢itkem PRIPSAT mUGZe hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pfipsat z policka WIN do poli¢ka KREDIT.

Bonusova hra MACAU BONUS: Symbol SCATTER (MACAU BONUS) aktivuje MACAU-indikator na
odpovidajici pozici nad valcem. Pokud jsou aktivni vSechny tti indikatory, je spusténa bonusova hra
MACAU BONUS. Béhem bonusové hry hra¢ mize ziskat az 25 FREE SPINS (otacek zdarma). Pocet ziskanych
FREE SPINS je soucinem hodnot dvou malych valcl, které jsou roztoceny na zacatku bonusové hry. BEéhem
bonusové hry nelze ziskat dalSi bonusové hry.

Hra: WILD BANK

Maximalni vyhra ze hry: 104 000 K¢

Maximalni vyhru ze hry lze ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na vélcich shora dold napt. tato kombinace
symboll: 1. valec — Cervena-7, ¢okolada, 3-BAR; 2. valec — modra-7; WILD, 3-BAR; 3. valec — WILD,
Matterhorn, ¢okolada; 4. valec — Matterhorn, WILD, 3-BAR; 5. valec — Cervena-7, ¢okolada, 3-BAR.

Zakladni udaje: Pétivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava
doleva, kromé symbolu SCATTER. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostatecna suma v policku KREDIT pro
zvolenou sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zaCnou se otacet opticky znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni
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kombinace zndzornéna ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné pfejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukoncenou.

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu SCATTER.

Vyhra na linii se symbolem WILD = vyhra x2.

Symbol WILD nahradi vSechny symboly na valci a doplni pfipadnou vyherni kombinaci na linii. Pokud na
vélcich neni momentalné zadna kombinace k dopInéni, symbol WILD zUstdva na pozici po dalsi otacky az
do doby, kdy se stane soucasti néjaké vyherni kombinace a pak zmizi.

Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skonéené vyherni hie. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ mze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma zndsobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hrac¢ ziskava jistotu, Ze o tuto castku jiz nemUze pfrijit a mGze dale
pokracovat ve hte riziko. Tlaéitkem PRIPSAT mize hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pripsat z policka WIN do policka KREDIT.

Hra: LOST RELICS

Maximalni vyhra ze hry: 800 000 K¢

Maximalni vyhru ze hry lze ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich shora dold napft. tato kombinace
symbold: 1. valec — Drak, Prsten, Obelisk; 2. valec — PaZe, PaZe, Prsten; 3. vélec — Stit, Ork, Prsten; 4. valec
— Helma, Prsten, Stit.

Nasledné musi v bonusové hre vyhybka naznacit tfi vyherni linie. Hrac ziska 1x standardni vyhru za symbol
prsten a 3x bonusovou vyhru za symbol prsten

Zakladni udaje: Ctyivalcova hra s hrou na 81 vyhernich linii. Vyhry jsou platné jen na celé linii. Je mozné
béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostatecna suma v policku KREDIT pro
zvolenou sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky zndzornéné vélce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukazZe alespon jedna vyherni
kombinace znazornénd ve vyherni tabulce, je tato vyhra ptipsdna do policka WIN a je mozné prejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadnda vyherni kombinace, je hra povazovana za ukoncenou.

PFidrZeni valcG:Hra¢ ma moznost za jistych podminek pFidrzet na jedno otoceni jeden az tfi valce.
Lze tak ucinit po otocce, ktera nebyla vyherni a soucasné po otocce kde nebylo pfidrZeni pouZzito.
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Autostart: po zmdacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skonéené vyherni hie. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ mUze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma zndsobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hrac¢ ziskava jistotu, Ze o tuto castku jiz nemlze pfrijit a mGze dale
pokracovat ve hie riziko. Tla¢itkem PRIPSAT mGZe hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pfipsat z policka WIN do poli¢ka KREDIT.

Bonusova hra Relikvie:

Bonusovou hru spousti kombinace ¢tyr stejnych symboll, kdy prvni a posledni se
nachdzi na stfedni pozici prvniho a Ctvrtého valce, a zbylé dva na libovolné pozici
druhého a tretiho valce. BEhem bonusové hry, dojde k preskupeni pouze na tfi valce.
Otoceni stfedniho valce v bonusové hre je zdarma. Vyhru urcuji nahodné vyhybky mezi
prvnim a druhym, druhym a tfetim valcem.

Hra: MAX WILD

Maximalni vyhra ze hry: 989 000K¢

Maximalni vyhru ze hry lze ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na vélcich shora dold napt. tato kombinace
symbolU: 1. vélec — cekajici WILD, Svestka, sedmicka; 2. valec — meloun, sedmicka, tfesné; 3. valec — dolar,
zvonek, WILD; 4. valec — dolar, sedmicka, dolar; 4. valec — meloun, ¢ekajici WILD, sedmicka

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava
doleva. Je moZné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou
séitany.

Spusténi a ukonceni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostatecnda suma v policku KREDIT pro
zvolenou sazku. Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a
zacnou se otacet opticky zndzornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni
kombinace znazornénd ve vyherni tabulce, je tato vyhra ptipsdna do policka WIN a je mozné prejit do hry
RIZIKO. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka
KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zzadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukoncenou.

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé SCATTER.

1x symbol WILD na linii = WIN x2
2x symbol WILD na linii = WIN x3
3x symbol WILD na linii = WIN x4

Symbol WILD nahradi vSechny symboly na vélci a zlistava na pozici az do doby, neZ bude soucasti vyhry.
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Autostart: po zmacknuti tlac¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hre, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART
nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

Riziko: tato hra je automaticky nabidnuta po skonéené vyherni hie. Hraje se o sumu
v policku WIN. Hra¢ mze zvolit, jestli padne kostka s cervenym nebo ¢ernym symbolem.
Pokud uhadne, je suma zndsobena x2, pokud ne, je celd suma ztracena. Pokud padne
modry symbol, hra¢ ziskava jistotu, Ze o tuto Castku jiz nemuZe pfijit a mizZe dale
pokracovat ve hre riziko. Tladitkem PRIPSAT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru
pfipsat z policka WIN do poli¢ka KREDIT.

Poznamka:Veskeré vyhry ve vyhernich tabulkdch jsou uddvdny pri hrani standardnich her. Tzn. nejsou brdny v potaz
zmény faktort a bonusy pfi bonusovych hrdch.
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