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TURBO CASH — HERNi PLAN

Hra je aktivovana dotykem obrazovky v hlavnim menu na symbol hry TURBO CASH. Na hlavni obrazovce se objevi

herni pole Se tfemi elektronicky zobrazenymi valci. V dolni &asti spodni obrazovky se nalézaji displeje KREDIT, VYHRA a
SAZKA. Na horni obrazovce je zobrazen dynamicky herni plan s vyhrami platnymi pro kazdou vyherni kombinaci a zvolenou sazku.
Pro tuto hru jsou vyuZita vSechna tlacitka na tlagitkovém pultu s vyjimkou tlagitek DRZET/UVOLNIT.

TURBO CASH je tiivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na tfivalci elektronicky zobrazeném na
hragském terminalu. Vyherni linie je myslena ptimka (¢i lomena ¢ara), ktera propojuje symboly viditelné na vSech téech elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této myslené ptimce (¢i lomené ¢afe) je pfitom vzdy pouze jeden symbol
z kazdého elektronicky zobrazeného valce.

Neprobiha-li na piisluiném hra¢ském terminalu hra, miize hra& pomoci dotykové obrazovky nebo pomoci tlagitka SAZKA na
svém terminalu zvolit sdzku na hru (v souladu s vyhernim planem). Po ukonéeni sazeni a déle pak v pribéhu hry vidi kazdy hra¢ na
svém hrac¢ském termindlu své sazky a videosimulaci bézici hry. Stisknutim tlacitka START (popf. dotykem obrazovky na policko
START) se za¢nou opticky znazornéné valce otacet, pfiCemz zvolena Castka bude odeétena z displeje KREDIT. Ukazuji-li po
zastaveni opticky znazornéné valce jednu z kombinaci symbold uvedenych ve vyhernim pldnu na horni obrazovce, je tato kombinace
zvukové oznamena a jasné oznalena (viz Vyherni moznosti) a je hragi (v souladu s vyhernim planem) pipsana na displej VYHRA.
O ¢astku uvedenou na displeji VYHRA miize hra¢ losovat ve hie s rizikem (stisknutim jednoho z tlagitek RIZIKO nebo dotykem
obrazovky na policku LOSOVAT) nebo ji stisknutim tlagitka VEZMI VYHRU (popf. dotykem obrazovky na policku BRAT)
prevést na displej KREDIT. Hru RIZIKO nelze aktivovat, je-li hra v rezimu AUTOMATICKY START. Odpovidajici vyhra je
hradi zaroveii ozndmena kratkou zpravou v dolni &4sti obrazovky a automaticky prevedena z displeje VYHRA na displej KREDIT.
Neukazuji-li valce po zastaveni jednu z kombinaci symbolti uvedenych ve vyhernim planu, je hra ukoncena.

Vyse vyher nezavisi na poctu sazejicich v jedné hte.

Na zadost hrace je obsluha povinna informovat hrace o pravidlech hry.

Vyherni moZnosti:
Vyhra je vyplacena v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce:
(nize uvedené kombinace symboli se s vyjimkou symbolu Scatter vztahuji vzdy pouze na jednu vyherni linii)

N o , —_— PSRV " .| meloun, Pohar
pocet symboll na vyherni linii: citron, tresen, $vestka, pomerané hrozen zvon 77 (scatter)
3 10:1 20:1 50:1 100:1 500:1 10:1

Vsechny vyhry se pocitaji zleva doprava a zprava doleva. Symboly ,,Pohar (scatter) nemusi byt sefazeny na vyherni linii, ale mohou
byt rozmistény kdekoliv v hernim poli. Symbol ,,77* nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu ,,Pohéar (scatter).

Hra FEATURE GAME

K aktivaci této hry dochazi, nachazeji-li se po zastaveni opticky znazornénych valci (nezavisle na hernim vkladu a na poctu
vsazenych linii) 3 symboly ,,Poharu‘“(scatter) kdekoliv v hernim poli. Hra¢ takto ziska 10 feature her. Behem FEATURE GAME
vyhrava kazda hra, anebo se spusti dodate¢né otoceni valcd. Sazka na tuto hru je vzdy 0,01 €. Stisknutim tlac¢itka START (popf.
dotykem obrazovky na policko START)se valce rozto¢i, pficemz ¢astka 0,01 € bude odectena z displeje KREDIT. Ukazuje-li
herni pole po zastaveni valci jednu z kombinaci uvedenych ve vyhernim planu (viz vyherni moznosti), bude piislusna vyhra
pripsana na displej VYHRA. Neukazuje-li herni pole po zobrazeni viech symbolii jednu z kombinaci uvedenych ve vyhernim
planu, je hra ukonéena a pokracuje dal$i hrou FEATURE GAME, dokud neni poc¢et her FEATURE GAME vycerpan. Objevi-li
se po zobrazeni vSech symboll kdekoliv ve vyhernim poli 3 symboly ,,Pohar®, ziskava hra¢ dalsich 10 her FEATURE GAME. O
gastku ziskanou ve hfe FEATURE GAME a uvedenou po ukongeni hry FEATURE GAME na displeji VYHRA mize hra¢
losovat ve hfe s rizikem.

7w

VySe sazky:
Maximalné 100 € na jednu hru.

Lze sazet na vSech 5 vyhernich linii.

Vedeni herny je opravnéno maximalni sazky snizit.
Nejvyssi vyhra z jedné hry ¢ini 10.600,- €

Po ukoncéeni hry je pfistroj pfipraven k nové hte.
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LUCKY BELL — HERNi PLAN

Hra je aktivovana dotykem obrazovky v hlavnim menu na symbol hry LUCKY BELL. Na hlavni obrazovce se objevi
herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. V dolni &asti spodni obrazovky se nalézaji displeje KREDIT, VYHRA a SAZKA.
Na obrazovce se dale nalézaji dotykova policka VSADIT, POCET LINIi, START a ZPET. Na horni obrazovce je zobrazen
dynamicky herni plan s vyhrami platnymi pro kazdou vyherni kombinaci a zvolenou sazku. Pro tuto hru jsou vyuzita v§echna tlacitka
na tlac¢itkovém pultu.

LUCKY BELL je pétivalcova hra, v niz se sazi na dva az pét shodnych symbolt v deviti vyhernich liniich (tfi vodorovné a Sest
lomenych) na pétivalci elektronicky zobrazeném na hracském termindlu. Vyherni linie je mySlena pfimka (¢i lomena ¢ara), ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této myslené piimce (¢i
lomené ¢afe) je pfitom vzdy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valce.

Neprobiha-li na piisluiném hraéském terminalu hra, méize hra¢ pomoci dotykové obrazovky nebo pomoci tladitka SAZKA na svém
terminalu zvolit sazku na hru (v souladu s vyhernim planem). Po ukonceni sdzeni a dale pak v prub&hu hry vidi kazdy hra¢ na svém
hragském terminalu své sazky a videosimulaci bézici hry. Stisknutim tlagitka START (popt. dotykem obrazovky na policko START)
se zafnou opticky znazornéné valce otacet, pficemz zvolena Castka bude odeétena z displeje KREDIT. Ukazuji-li po zastaveni
opticky znazornéné valce jednu z kombinaci symbol uvedenych ve vyhernim planu na horni obrazovce, je tato kombinace zvukove
oznamena a jasné oznadena (viz Vyherni moZnosti) a je hradi (v souladu s vyhernim planem) piipsana na displej VYHRA. O &astku
uvedenou na displeji VYHRA miize hrag losovat ve hie s rizikem (stisknutim jednoho z tlagitek RIZIKO nebo dotykem obrazovky
na poligku LOSOVAT) nebo ji stisknutim tlagitka VEZMI VYHRU (popt. dotykem obrazovky na politku BRAT) pievést na displej

KREDIT. Hru RIZIKO nelze aktivovat, je-li hra v rezimu AUTOMATICKY START. Odpovidajici vyhra je hra¢i zaroven oznimena
kratkou zpravou v dolni &asti obrazovky a automaticky pievedena z displeje VYHRA na displej KREDIT. Neukazuji-li valce po
zastaveni jednu z kombinaci symbolti uvedenych ve vyhernim planu, je hra ukoncena.

Vyse vyher nezavisi na poctu sazejicich v jedné hie.
Na zadost hrace je obsluha povinna informovat hrace o pravidlech hry.

Vvyherni moZnosti:
Vyhra je vyplacena v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce:
(nize uvedené kombinace symboli se s vyjimkou symbolu Scatter vztahuji vzdy pouze na jednu vyherni linii)

pocet symb.ol.f% na tFens $vestka, citron, meloun, Zvon 7 (Cervend) hrugka bar (zeleny) koruna
vyherni linii: pomerané hrozen (scatter) 7 (zluta) bar (modry)
2 2:1 2:1 2:1 10:1
3 5:1 5:1 10:1 5:1 25:1 20:1 15:1 250:1
4 25:1 25:1 50:1 20:1 125:1 100:1 75:1 2500:1
5 100:1 100:1 125:1 500:1 750:1 400:1 250:1 9000:1

Vsechny vyhry se pocitaji zleva doprava. Symboly ,,Zvon® (scatter) nemusi byt sefazeny na vyherni linii, ale mohou byt rozmistény
kdekoliv v hernim poli. V jednom sméru plati na vyherni linii pouze nejvyssi vyhra.

Hra FEATURE GAME

K aktivaci této hry dochazi, nachazeji-li se po zastaveni opticky zndzornénych valci (nezavisle na hernim vkladu a na poctu
vsazenych linii) 3 a vice symbolid ,,Zvon* kdekoliv v hernim poli. Hra¢ takto ziskd 15 her Sazka na tuto hru je vzdy 0,01 €.
Stisknutim tla¢itka START (popf. dotykem obrazovky na policko START) se za¢ne postupné objevovat vSech 15 symboll na
hernim poli, pficemz ¢astka 0,01 € bude odectena z displeje KREDIT. Ukazuje-1i herni pole po zobrazeni vSech symboll jednu z
kombinaci uvedenych ve vyhernim planu (viz vyherni moZnosti), bude pfisluina vyhra pfipsina na displej VYHRA. Neukazuje-li
herni pole po zobrazeni v§ech symboli jednu z kombinaci uvedenych ve vyhernim planu, je hra ukonéena a pokracuje dalsi hrou
FEATURE GAME, dokud neni poc¢et her FEATURE GAME vycerpan. Objevi-li se po zobrazeni vSech symbolt kdekoliv ve
vyhernim poli 3 a vice symboll ,,zvonecek®, ziskdva hra¢ dalSich 15 her FEATURE GAME. O c¢astku ziskanou ve hie
FEATURE GAME a uvedenou po ukon&eni hry FEATURE GAME na displeji VYHRA miize hrac losovat ve hie s rizikem.

Vyse sazky:

Maximalné 90 € na jednu hru.

Lze sazet na vSech 9 vyhernich linii.

Vedeni herny je opravnéno maximalni sazky snizit.
Nejvyssi vyhra z jedné hry ¢ini 273.000,- €

Po ukonceni hry je pfistroj ptipraven k nové hie.
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FAIRY QUEEN — HERNi PLAN

Hra je aktivovéana dotykem obrazovky v hlavnim menu na symbol hry FAIRY QUEEN. Na hlavni obrazovce se objevi
herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. V dolni &sti spodni obrazovky se nalézaji displeje KREDIT, VYHRA a SAZKA.
Na obrazovce se dale nalézaji dotykova policka VSADIT, START a ZPET. Na horni obrazovce je zobrazen dynamicky herni plan s
vyhrami platnymi pro kazdou vyherni kombinaci a zvolenou sazku. Pro tuto hru jsou vyuzita vSechna tlacitka na tlacitkovém pultu s
vyjimkou tlagitek DRZET/UVOLNIT.

FAIRY QUEEN je pétivalcova hra, v niz se sazi na dva az pét shodnych symboll v desiti vyhernich liniich (tfi vodorovné a sedm
lomenych) na pétivalci elektronicky zobrazeném na hrac¢ském termindlu. Vyherni linie je mys$lend piimka (¢i lomena céra), ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této myslené ptimce (Ei
lomené ¢afe) je pfitom vzdy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valce.

Neprobiha-li na p¥islusném hracském terminalu hra, miize hra¢ pomoci dotykové obrazovky nebo pomoci tlagitka SAZKA na svém
terminalu zvolit sazku na hru (v souladu s vyhernim planem). Po ukoncéeni sazeni a dale pak v pribéhu hry vidi kazdy hra¢ na svém
hra¢ském terminalu své sazky a videosimulaci bézici hry. Stisknutim tlacitka START (popt. dotykem obrazovky na policko
START) se za¢nou opticky znazornéné valce otacet, pfiemz zvolena ¢astka bude odeétena z displeje KREDIT. Ukazuji-li po
zastaveni opticky znazornéné valce jednu z kombinaci symboli uvedenych ve vyhernim planu na horni obrazovce, je tato kombinace
zvukové ozndmena a jasné oznadena (viz Vyherni moznosti) a je hraci (v souladu s vyhernim planem) piipsana na displej VYHRA.
O &astku uvedenou na displeji VYHRA miize hra¢ losovat ve hie s rizikem (stisknutim jednoho z tlagitek RIZIKO nebo dotykem
obrazovky na policku LOSOVAT) nebo ji stisknutim tlagitka VEZMI VYHRU (popf. dotykem obrazovky na policku BRAT)
prevést na displej KREDIT. Hru RIZIKO nelze aktivovat, je-li hra v rezimu AUTOMATICKY START. Odpovidajici vyhra je
hradi zaroveii oznamena kratkou zpravou v dolni &asti obrazovky a automaticky prevedena z displeje VYHRA na displej KREDIT.
Neukazuji-li valce po zastaveni jednu z kombinaci symbolti uvedenych ve vyhernim planu, je hra ukoncena.

Vyse vyher nezavisi na poctu sazejicich v jedné hie.

Na zadost hrace je obsluha povinna informovat hrace o pravidlech hry.

Vyherni moZnosti:
Vyhra je vyplacena v nésledujicich pomérech vzhledem k sazce:
(nize uvedené kombinace symboli se s vyjimkou symbolu Scatter vztahuji vzdy pouze na jednu vyherni linii)

pocet symbolii na 10,9 Q. A K |houba, kvitek, |  dracek | skritci vila les (scatter)
vyherni linii:
2 2:1 5:1 10:1 20:1
3 5.1 5.1 101 151 201 25:1 250:1 50:1
4 25:1 251 | 501 75:1 100:1 125:1 2500:1 750:1
5 1001 | 1001 | 12011 250:1 400:1 750:1 9000:1 7500:1

Vsechny vyhry se pocitaji zleva doprava. Symboly ,,Les* (scatter) nemusi byt sefazeny na vyherni linii, ale mohou byt rozmistény
kdekoliv v hernim poli. V jednom sméru plati na vyherni linii pouze nejvyssi vyhra

Hra FEATURE GAME

K aktivaci této hry dochazi, nachazi-li se po zastaveni opticky znazornénych valci (nezavisle na hernim vkladu a na po¢tu vsazenych
linii) 3 symboly (scatter) kdekoliv v hernim poli. Hra¢ takto ziskd 10 FEATURE GAME. Béhem FEATURE GAME vyhrava kazda
hra. Sazka na tuto hru je vzdy 0,01 €. Na zacatku kazdé hry systém nahodné vybere ,,Feature” symbol, pticemz ¢astka 0,01 € bude
odectena z displeje KREDIT. Poté se tento symbol rozsifi na dva nebo tfi vélce zleva (podle minimalniho po¢tu symboli pottebnych
k vyhie) a dalsi symboly se postupn& objevi ve zbylém hernim poli. P¥islusna vyhra bude pfipsana na displej VYHRA a pokraduje
dalsi hrou FEATURE GAME, dokud neni poc¢et her FEATURE GAME vycerpan. Objevi-li se po zastaveni valci kdekoliv ve
vyhernim poli tfi symboly ,,scatter®, ziskava hra¢ dalsich 10 her FEATURE GAME. O ¢astku ziskanou ve hfe FEATURE GAME
a uvedenou po ukonéeni hry FEATURE GAME na displeji VYHRA mize hra¢ losovat ve hie s rizikem (stisknutim jednoho z
tlagitek RIZIKO nebo dotykem obrazovky na policku LOSOVAT) nebo ji stisknutim tlagitka VEZMI VYHRU (popi. dotykem
obrazovky na politku BRAT) pievést na displej KREDIT. Hru RIZIKO nelze aktivovat, je-li hra v rezimu AUTOMATICKY
START.

Vyse sazky:

Maximalné 100 € na jednu hru.

Lze sazet na vSech 10 vyhernich linii.

Vedeni herny je opravnéno maximalni sazky snizit.
Nejvyssi vyhra z jedné hry ¢ini 500.000,- €

Po ukonceni hry je piistroj ptipraven k nové hie.
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PARTY MONSTERS — HERNi PLAN

Hra je aktivovana dotykem obrazovky v hlavnim menu na symbol hry PARTY MONSTERS. Na hlavni obrazovce se
objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. V dolni &asti spodni obrazovky se nalézaji displeje KREDIT, VYHRA a
SAZKA. Na obrazovce se dale nalézaji dotykova policka VSADIT, START a ZPET. Na horni obrazovce je zobrazen dynamicky
herni plan s vyhrami platnymi pro kazdou vyherni kombinaci a zvolenou sazku. Pro tuto hru jsou vyuzita vSechna tladitka na
tlaitkovém pultu s vyjimkou tlagitek DRZET/UVOLNIT.
PARTY MONSTERS je pétivalcova hra, v niz se sazi na dvé az pét shodnych symboli ve deseti vyhernich liniich (tfi vodorovné a
sedm lomenych) na pétivalci elektronicky zobrazeném na hracském terminalu. Vyherni linie je mySlena pfimka (¢i lomena cara),
ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této myslené
pfimce (Ci lomené ¢afe) je pritom vzdy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valce.
Neprobiha-li na ptisluném hraéském terminalu hra, miize hra¢ pomoci dotykové obrazovky nebo pomoci tladitka SAZKA na
svém terminalu zvolit sazku na hru (v souladu s vyhernim planem). Po ukonéeni sazeni a dale pak v prubéhu hry vidi kazdy hrac
na svém hrad¢ském terminalu své sazky a videosimulaci béZici hry. Stisknutim tladitka START (popf. dotykem obrazovky na
policko START) se za¢nou opticky zndzornéné valce otacet, pfi¢emz zvolena ¢astka bude odectena z displeje KREDIT. Ukazuji-li
po zastaveni opticky znazornéné valce jednu z kombinaci symbold uvedenych ve vyhernim planu na horni obrazovce, je tato
kombinace zvukoveé oznamena a jasné oznacena (viz Vyherni moznosti) a je hraci (v souladu s vyhernim planem) pfipsana na
displej VYHRA. O ¢&astku uvedenou na displeji VYHRA miize hrag losovat ve hie s rizikem (stisknutim jednoho z tlagitek
RIZIKO, nebo dotykem obrazovky na policku LOSOVAT) nebo ji stisknutim tla¢itka VEZMI VYHRU (popt. dotykem obrazovky
na politku BRAT) prevést na displej KREDIT. Hru RIZIKO nelze aktivovat, je-li hra v rezimu AUTOMATICKY START.
Odpovidajici vyhra je hraci zaroven ozndmena kratkou zpravou v dolni ¢asti obrazovky a automaticky pievedena z displeje
VYHRA na displej KREDIT. Neukazuji-li valce po zastaveni jednu z kombinaci symbolt uvedenych ve vyhernim planu, je hra
ukoncena.
Vyse vyher nezavisi na poctu sazejicich v jedné hie.
Na zadost hrace je obsluha povinna informovat hrace o pravidlech hry.

Vyherni moZnosti:
Vyhra je vyplacena v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce:
(nize uvedené kombinace symboli se s vyjimkou symbolu Scatter vztahuji vzdy pouze na jednu vyherni linii)

rio\c,;;znnﬁﬂgz A K Q,J mumie frankenstein bila pani Dl;z:lela hrad(scatter)
2 5:1 5:1 51 5:1
3 10:1 10:1 20:1 20:1 20:1 50:1 20:1
4 30:1 20:1 50:1 50:1 100:1 500:1 200:1
5 150:1 100:1 500:1 750:1 1000:1 5000:1 2000:1

Vsechny vyhry se poéitaji zleva doprava. Symboly ,.hradu® (scatter) nemusi byt setazeny na vyherni linii, ale mohou byt rozmistény
kdekoliv v hernim poli a nahrazuji vSechny ostatni symboly. V jednom sméru plati na vyherni linii pouze nejvyssi vyhra.

Hra FEATURE GAME

K aktivaci této hry dochazi, nachazi-li se po zastaveni opticky znazornénych valcl (nezévisle na hernim vkladu a na poctu vsazenych
linii) 3 symboly(scatter) kdekoliv v hernim poli. Hra¢ takto ziskd 10 FEATURE GAME. Sazka na tuto hru je vzdy 0,01 €. Pied
zahdjenim prvni Feature hry systém nahodné vybere ,,Feature symboly*. Po stisknuti tla¢itka START se valce roztoci, pficemz ¢astka
0,01 € bude odectena z displeje KREDIT. Padnou-li ve Feature hie jeden nebo oba pfedem vybrané Feature symboly tyto symboly
se roz§ifi pres vSechny 3 pozice valce a vyhra se pocitd ze symboli umisténych kdekoliv na vyherni linii. Pfislusna vyhra bude
pfipsana na displej VYHRA. Neukazuji-li valce po zastaveni jednu z kombinaci symbolii uvedenych ve vyhernim planu, je hra
ukonéena a pokracuje dalsi hrou FEATURE GAME, dokud neni pocet her FEATURE GAME vycerpan. Objevi-li se po zastaveni
valct kdekoliv ve vyhernim poli tfi symboly ,,scatter, ziskava hra¢ dalSich 10 her FEATURE GAME. Symbol ,,Hrad“ nahrazuje
vSechny symboly kromé ,,Feature symbolid“. O ¢astku ziskanou ve hfe FEATURE GAME a uvedenou po ukonceni hry FEATURE
GAME na displeji VYHRA miize hrac losovat ve hie s rizikem (stisknutim jednoho z tlagitek RIZIKO nebo dotykem obrazovky na
policku LOSOVAT) nebo ji stisknutim tlagitka VEZMI VYHRU (popt. dotykem obrazovky na policku BRAT) pievést na displej
KREDIT. Hru RIZIKO nelze aktivovat, je-li hra v rezimu AUTOMATICKY START.

Vyse sazky:
Maximalné 100, - € na jednu hru.

Lze sazet na vS§ech 10 vyhernich linii.

Vedeni herny je opravnéno maximalni sazky snizit.
Nejvyssi vyhra z jedné hry ¢ini 500.000,- €

Po ukonceni hry je pfistroj ptipraven k nové hie.
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MAGIC 81 LINES - HERNi PLAN

Hra je aktivovana dotykem obrazovky v hlavnim menu na symbol hry MAGIC 81 LINES. Na hlavni obrazovce se objevi
herni pole se Gtyfmi elektronicky zobrazenymi valci. V dolni &asti spodni obrazovky se nalézaji displeje KREDIT, VYHRA a
SAZKA. Na obrazovce se déle nalézaji dotykova politka VSADIT, START a ZPET. Na horni obrazovce je zobrazen dynamicky
herni plan s vyhrami platnymi pro kazdou vyherni kombinaci a zvolenou sazku. Pro tuto hru jsou vyuzita vSechna tlacitka na
tlagitkovém pultu s vyjimkou tlagitek DRZET/UVOLNIT.
MAGIC 81 LINES je ctyfvalcova hra, v nizZ se sazi na tfi a ¢tyii shodné symboly v 81 vyhernich liniich na ¢tyivalci elektronicky
zobrazeném na hracském terminalu. Vyherni linie je myslena pfimka (¢i lomena cara), ktera propojuje symboly viditelné na vSech
¢tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této myslené piimce (¢i lomené ¢afe) je ptitom vzdy pouze
jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valce.
Neprobiha-li na p¥islusném hragském terminalu hra, mize hra¢ pomoci dotykové obrazovky nebo pomoci tlagitka SAZKA na svém
termindlu zvolit sazku na hru (v souladu s vyhernim planem). Po ukonceni sazeni a dale pak v pribéhu hry vidi kazdy hra¢ na svém
hra¢ském terminalu své sdzky a videosimulaci bézici hry. Stisknutim tlac¢itka START (popt. dotykem obrazovky na policko
START) se za¢nou opticky znazornéné valce otacet, pfiemz zvolena ¢astka bude odeétena z displeje KREDIT. Ukazuji-li po
zastaveni opticky znazornéné valce jednu z kombinaci symbold uvedenych ve vyhernim planu na horni obrazovce, je tato kombinace
zvukové oznamena a jasné oznadena (viz Vyherni moznosti) a je hraci (v souladu s vyhernim planem) piipsana na displej VYHRA.
O &astku uvedenou na displeji VYHRA miize hra¢ losovat ve hie s rizikem (stisknutim jednoho z tlagitek RIZIKO nebo dotykem
obrazovky na policku LOSOVAT) nebo ji stisknutim tlagitka VEZMI VYHRU (popf. dotykem obrazovky na policku BRAT)
prevést na displej KREDIT. Hru RIZIKO nelze aktivovat, je-li hra v rezimu AUTOMATICKY START. Odpovidajici vyhra je
hradi zaroveii oznamena kratkou zpravou v dolni &asti obrazovky a automaticky ptevedena z displeje VYHRA na displej KREDIT.
Neukazuji-li valce po zastaveni jednu z kombinaci symbolti uvedenych ve vyhernim planu, je hra ukoncena.
Vyse vyher nezavisi na poctu sazejicich v jedné hie.
Na zadost hrace je obsluha povinna informovat hrace o pravidlech hry.

Vyherni moZnosti:
Vyhra je vyplacena v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na hru.

posg;z}r];???;ﬁ 'na citron bar treSefi Svestka pomeran¢ meloun hrozen
3 11 1:1 1.1 11 11 6:1 4:1
4 4:1 2:1 4:1 4:1 4:1 60:1 40:1

Vsechny vyhry se pocitaji zleva doprava. Symbol ,,Lines 81 nahrazuje vSechny symboly. V jednom sméru plati na vyherni linii
pouze nejvyssi vyhra

MAGIC LINIE

K aktivaci této hry dochazi, nachazi — li se po zastaveni opticky znazornénych valci (nezavisle na hernim vkladu a na pocétu
vsazenych linii) 1, 2, nebo 3 symboly Lines 81 kdekoliv v hernim poli a doplni vyherni kombinaci. Tato ptipadna vyhra bude
vynasobena dvakrat, ¢tyfikrat, nebo osmkrat, podle poctu zobrazenych symbolii Lines 81.

VySe sazky:

Maximalné 100 € na jednu hru.

Lze sazet na vSech 81 vyhernich linii.

Vedeni herny je opravnéno maximalni sazky snizit.
Nejvyssi vyhra z jedné hry ¢ini 206.400 €

Po ukonceni hry je pfistroj pfipraven k nové hie.
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JOKER BLAST — HERNIi PLAN

Hra je aktivovéana dotykem obrazovky v hlavnim menu na symbol hry JOKER BLAST. Na hlavni obrazovce se objevi
herni pole se Gtyfmi elektronicky zobrazenymi valci. V dolni &asti spodni obrazovky se nalézaji displeje KREDIT, VYHRA a
SAZKA. Na obrazovce se déle nalézaji dotykova politka VSADIT, START a ZPET. Na horni obrazovce je zobrazen dynamicky
herni plan s vyhrami platnymi pro kazdou vyherni kombinaci a zvolenou sazku. Pro tuto hru jsou vyuZzita vSechna tladitka na
tladitkovém pultu s vyjimkou tla¢itek DRZET/UVOLNIT.
JOKER BLAST je ¢tyivalcova hra, v niz se sazi na 3 nebo 4 shodné symboly v sedmi vyhernich liniich na Ctyfvalci elektronicky
zobrazeném na hra¢ském termindlu. Vyherni linie je mySlena ptimka (¢i lomena ¢ara), ktera propojuje symboly viditelné na vSech
Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této myslené piimce (¢i lomené ¢afe) je pfitom vzdy pouze
jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valce.
Neprobiha-li na p¥islusném hracském terminalu hra, miize hra¢ pomoci dotykové obrazovky nebo pomoci tlagitka SAZKA na svém
terminalu zvolit sazku na hru (v souladu s vyhernim planem). Po ukoncéeni sazeni a dale pak v pribéhu hry vidi kazdy hra¢ na svém
hraéském terminalu své sazky a videosimulaci bé&zici hry. Stisknutim tlacitka START (popt. dotykem obrazovky na policko
START) se za¢nou opticky znazornéné valce otacet, pfiemz zvolena ¢astka bude odectena z displeje KREDIT. Ukazuji-li po
zastaveni opticky znazornéné valce jednu z kombinaci symboli uvedenych ve vyhernim planu na horni obrazovce, je tato kombinace
zvukové oznamena a jasné oznadena (viz Vyherni moznosti) a je hraci (v souladu s vyhernim planem) piipséna na displej VYHRA.
O ¢astku uvedenou na displeji VYHRA miize hra¢ losovat ve hie s rizikem (stisknutim jednoho z tlagitek RIZIKO nebo dotykem
obrazovky na policku LOSOVAT) nebo ji stisknutim tlagitka VEZMI VYHRU (popf. dotykem obrazovky na policku BRAT)
prevést na displej KREDIT. Hru RIZIKO nelze aktivovat, je-li hra v rezimu AUTOMATICKY START. Odpovidajici vyhra je
hradi zaroveii oznamena kratkou zpravou v dolni &asti obrazovky a automaticky pfevedena z displeje VYHRA na displej KREDIT.
Neukazuji-li valce po zastaveni jednu z kombinaci symbolli uvedenych ve vyhernim planu, je hra ukoncena.
Vyse vyher nezavisi na poctu sazejicich v jedné hie.
Na zadost hrace je obsluha povinna informovat hrace o pravidlech hry.

Vyherni moZnosti:
Vyhra je vyplacena v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na hru.
(nize uvedené kombinace symboli se s vyjimkou symbolu Scatter vztahuji vzdy pouze na jednu vyherni linii)

pocet symbold na vyherni linii: pomeranc, S.V?Stka’ hrozen meloun sedm
tresen, citron
3 1:1 4:1 8:1 20:1
4 4:1 40:1 80:1 200:1

Vsechny vyhry se poditaji zleva doprava i zprava doleva. V jednom sméru plati na vyherni linii pouze nejvyssi vyhra. Padne-li na
levém valci symbol JOKER, ktery nahrazuje vSechny symboly, kromé scatter a pfitom nevznikne vyherni kombinace, valec se pro
nasledujici vyhru zastavi a oto¢i se jen 2, 3 a 4 valec v nasledujici hte.

Hra FEATURE GAME

K aktivaci této hry dochazi, nachazeji-li se po zastaveni opticky znazornénych valct 3 nebo 4 symboly ,,hvézda“(scatter) v hernim
poli. Hrag takto ziska 10 nebo 20 her Feature Game. Sdzka na tuto hru je vzdy 0,01 €. Stisknutim tla¢itka START (popf. dotykem
obrazovky na policko START) se na prvnim valci zobrazi pouze symboly JOKER. Ostatni tii valce se rozto¢i, pficemz ¢astka 0,01 €
bude odectena z displeje KREDIT. Ukazuji-li po zastaveni opticky znazornéné valce jednu z kombinaci symboll uvedenych ve
vyhernim planu (viz vyherni moznosti), bude piislusné vyhra ptipsana na displej VYHRA. Objevi-li se po zastaveni valci kdekoli v
hernim poli 2 nebo 3 symboly ,,Hvézda* (scatter), ziskava hra¢ dal§ich 10 nebo 20 her Feature Game. Neukazuji-li valce po zastaveni
jednu z kombinaci symbolti uvedenych ve vyhernim planu, je hra ukoncena a pokracuje dalsi hrou FEATURE GAME, dokud neni
pocet her FEATURE GAME vycerpan. O Castku ziskanou ve hie FEATURE GAME a uvedenou po ukonceni hry FEATURE
GAME na displeji VYHRA miize hrac losovat ve hfe s rizikem (stisknutim jednoho z tlagitek RIZIKO nebo dotykem obrazovky na
politku LOSOVAT) nebo ji stisknutim tla¢itka VEZMI VYHRU (popf. dotykem obrazovky na policku BRAT) pievést na displej
KREDIT. Hru RIZIKO nelze aktivovat, je-li hra v rezimu AUTOMATICKY START.

Vyse sazky:
Maximalné 100 € na jednu hru.

Lze sazet na vSech 7 vyhernich linii

Vedeni herny je opravnéno maximalni sazky snizit.
Nejvyssi vyhra ze hry ¢ini 20.000 €

Po ukoncéeni hry je pfistroj pfipraven k nové hte.
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MAGIC 27 LINES — HERNIi PLAN

Hra je aktivovana dotykem obrazovky v hlavnim menu na symbol hry MAGIC 27 LINES. Na hlavni obrazovce se objevi
herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi vélci. V dolni &asti spodni obrazovky se nalézaji displeje KREDIT, VYHRA a
SAZKA. Na obrazovce se déle nalézaji dotykova politka VSADIT, START a ZPET. Na horni obrazovce je zobrazen dynamicky
herni plan s vyhrami platnymi pro kazdou vyherni kombinaci a zvolenou sazku. Pro tuto hru jsou vyuzita vSechna tlacitka na
tladitkovém pultu s vyjimkou tla¢itek DRZET/UVOLNIT.
MAGIC 27 LINES je tfivalcova hra, v niz se sazi na 3 shodné symboly v dvaceti sedmi vyhernich liniich na tfivalci elektronicky
zobrazeném na hra¢ském terminlu. Vyherni linie je mySlena piimka (¢i lomena ¢ara), ktera propojuje symboly viditelné na viech
tiech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této mySlené piimce (Ci lomené ¢afe) je ptitom vzdy pouze
jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valce.
Neprobiha-li na p¥islusném hracském terminalu hra, miize hra¢ pomoci dotykové obrazovky nebo pomoci tlagitka SAZKA na svém
termindlu zvolit sazku na hru (v souladu s vyhernim planem). Po ukonceni sazeni a dale pak v prib&hu hry vidi kazdy hra¢ na svém
hra¢ském terminalu své sdzky a videosimulaci bézici hry. Stisknutim tlacitka START (popt. dotykem obrazovky na policko
START) se za¢nou opticky znazornéné valce otacet, pfiemz zvolena Castka bude odeétena z displeje KREDIT. Ukazuji-li po
zastaveni opticky znazornéné valce jednu z kombinaci symboli uvedenych ve vyhernim planu na horni obrazovce, je tato kombinace
zvukové ozndmena a jasné oznadena (viz Vyherni moznosti) a je hraci (v souladu s vyhernim planem) piipsana na displej VYHRA.
O &astku uvedenou na displeji VYHRA miize hra¢ losovat ve hie s rizikem (stisknutim jednoho z tlagitek RIZIKO nebo dotykem
obrazovky na policku LOSOVAT) nebo ji stisknutim tlagitka VEZMI VYHRU (popf. dotykem obrazovky na policku BRAT)
prevést na displej KREDIT. Hru RIZIKO nelze aktivovat, je-li hra v rezimu AUTOMATICKY START. Odpovidajici vyhra je
hradi zaroveii oznamena kratkou zpravou v dolni &asti obrazovky a automaticky ptevedena z displeje VYHRA na displej KREDIT.
Neukazuji-li valce po zastaveni jednu z kombinaci symbolll uvedenych ve vyhernim planu, je hra ukoncena.
Vyse vyher nezavisi na poctu sazejicich v jedné hie.
Na zadost hrace je obsluha povinna informovat hrace o pravidlech hry.

Vyherni moznosti:
Vyhra je vyplacena v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na hru.

pocet symboll na vyherni linii: citron, tfesen, pomeran¢ $vestka, hrozen | meloun, zvon Bar, Joker, 77
3 2:1 4:1 10:1 30:1

Symbol ,,Joker* nahrazuje v§echny symboly s vyjimkou symbolu ,,Hvézda*

Mystery

K aktivaci této hry dochazi, nachazeji-li se po zastaveni opticky zndzornénych valcd 3 symboly ,,Hvézda* v hernim poli. Hra¢ takto
ziskd Mystery vyhru. Stisknutim tlacitka START si hra¢ zvoli vyhru. Pfislu$nd vyhra bude nasledné pfipsana na displej VYHRA.
Vyhra v Mystery vyhie je 25 aZ 100 nasobek sazky na hru.

7w

Maximalné 100 € na jednu hru.

Lze sazet na vSech 27 vyhernich linii

Vedeni herny je opravnéno maximalni sazky snizit.
Nejvyssi vyhra na linii ¢ini 13.800 €

Po ukonceni hry je ptistroj ptipraven k nové hie.
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STARLINER — HERNi PLAN

Hra je aktivovana dotykem obrazovky v hlavnim menu na symbol hry STARLINER. Na hlavni obrazovce se objevi herni
pole se tiemi elektronicky zobrazenymi valci. V dolni &asti spodni obrazovky se nalézaji displeje KREDIT, VYHRA a SAZKA. Na
obrazovce se dale nalézaji dotykova policka VSADIT, START a ZPET. Na horni obrazovce je zobrazen dynamicky herni plan s
vyhrami platnymi pro kazdou vyherni kombinaci a zvolenou sazku. Pro tuto hru jsou vyuzita v§echna tla¢itka na tlac¢itkovém pultu
s vyjimkou tlatitek DRZET/ UVOLNIT.

STARLINER je trivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na tfivalci elektronicky zobrazeném na
hracském terminalu. Vyherni linie je mysSlena pfimka (i lomena ¢ara), ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této myslené pfimce (i lomené ¢ate) je pfitom vzdy pouze jeden symbol z
kazdého elektronicky zobrazeného valce.

Neprobiha-li na p¥islusném hracském terminalu hra, miize hra¢ pomoci dotykové obrazovky nebo pomoci tlagitka SAZKA na svém
termindlu zvolit sazku na hru (v souladu s vyhernim planem). Po ukonceni sazeni a dale pak v pribéhu hry vidi kazdy hra¢ na svém
hra¢ském terminalu své sdzky a videosimulaci bézici hry. Stisknutim tlacitka START (popt. dotykem obrazovky na policko
START) se za¢nou opticky znazornéné valce otacet, pfiemz zvolena ¢astka bude odeétena z displeje KREDIT. Ukazuji-li po
zastaveni opticky znazornéné valce jednu z kombinaci symbold uvedenych ve vyhernim planu na horni obrazovce, je tato kombinace
zvukové ozndmena a jasné oznadena (viz Vyherni moznosti) a je hraci (v souladu s vyhernim planem) piipsana na displej VYHRA.
Odpovidajici vyhra je hra&i zaroveii oznamena kratkou zpravou v dolni &4sti obrazovky a automaticky pievedena z displeje VYHRA
na displej KREDIT. Neukazuji-li valce po zastaveni jednu z kombinaci symbold uvedenych ve vyhernim planu, je hra ukoncena.
Vyse vyher nezavisi na poctu sazejicich v jedné hte.

Na zadost hrace je obsluha povinna informovat hrace o pravidlech hry.

Vyherni moZnosti:
Vyhra je vyplacena v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce:
(nize uvedené kombinace symboli se s vyjimkou symbolu Scatter vztahuji vZzdy pouze na jednu vyherni linii)

3 krat tresen na jedné vyherni linii 25:1
3 krat ,,citron® na jedné vyherni linii 25:1
3 krat ,pomeranc* na jedné vyherni linii 25:1
3 krat L.Svestka“ na jedné vyherni linii 25:1
3 krat ,hrozen® na jedné vyherni linii 50:1
3 krat , Zvon “ na jedné vyherni linii 50:1
3 krat ,,meloun* na jedné vyherni linii 100:1
3 krat ,.Bar* na jedné vyherni linii 200:1
3 krat W7 na jedné vyherni linii 300:1

Hra Feature Game:

Nachazi-li se na obrazovce po ukon&eni valcového hry na vyherni linii (nezavisle na herni sazce) 3 symboly HVEZDA, dojde poté
ke spusténi STARLINER - FEATURE a pfistroj automaticky odstartuje 15 Feature her. Béhem FEATURE hry je mozné vyhrat
na vSech 27 liniich. Vyherni plan béhem Feature her se vztahuje na stejny vyherni plan se stejnou sazkou, se kterou byly Feature
hry spuitdny. Sazka na kazdou Feature hru je 0,01 €. Objevi-li se v prib&hu Feature her opét 3 symboly HVEZDA, obdri hrag 15
dalsich Feature her, které budou automaticky odehrany po ukonéeni prvnich 15 - ti her.

VySe sazky:

Maximalné 100 € na jednu hru.

Lze sazet na vSech 5 vyhernich linii

Vedeni herny je opravnéno maximalni sazKy snizit.
Nejvyssi vyhra ze hry ¢ini 13.500 €

Po ukonceni hry je pfistroj pfipraven k nové hie.
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FRUIT SENSATION — HERNi PLAN

Hra je aktivovana dotykem obrazovky v hlavnim menu na symbol hry FRUIT SEPNATION. Na hlavni obrazovce se
objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vélci. V dolni &asti spodni obrazovky se nalézaji displeje KREDIT, VYHRA a
SAZKA. Na obrazovce se dile nalézaji dotykova policka VSADIT, START a ZPET. Na horni obrazovce je zobrazen dynamicky
herni plan s vyhrami platnymi pro kazdou vyherni kombinaci a zvolenou sazku. Pro tuto hru jsou vyuzita vSechna tlacitka na
tlagitkovém pultu s vyjimkou tlagitek DRZET/UVOLNIT.
FRUIT SEPNATION je pétivalcova hra, v niz se sazi na tfi az pét shodnych symbolti v deseti vyhernich liniich (tfi vodorovné a
sedm lomenych) na pétivalci elektronicky zobrazeném na hrac¢ském terminalu. Vyherni linie je myslena piimka (¢i lomena cara),
ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této myslené
pfimce (¢i lomené ¢afe) je pfitom vzdy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valce.
Neprobiha-li na p¥islusném hragském terminalu hra, mize hra¢ pomoci dotykové obrazovky nebo pomoci tlagitka SAZKA na svém
termindlu zvolit sazku na hru (v souladu s vyhernim planem). Po ukonceni sazeni a dale pak v pribéhu hry vidi kazdy hra¢ na svém
hra¢ském terminalu své sdzky a videosimulaci bézici hry. Stisknutim tlacitka START (popt. dotykem obrazovky na policko
START) se za¢nou opticky znazornéné valce otacet, pfiemz zvolena ¢astka bude odeétena z displeje KREDIT. Ukazuji-li po
zastaveni opticky znazornéné valce jednu z kombinaci symbold uvedenych ve vyhernim planu na horni obrazovce, je tato kombinace
zvukové oznamena a jasné oznadena (viz Vyherni moznosti) a je hraci (v souladu s vyhernim planem) piipsana na displej VYHRA.
O &astku uvedenou na displeji VYHRA miize hra¢ losovat ve hie s rizikem (stisknutim jednoho z tlagitek RIZIKO nebo dotykem
obrazovky na policku LOSOVAT) nebo ji stisknutim tlagitka VEZMI VYHRU (popf. dotykem obrazovky na policku BRAT)
prevést na displej KREDIT. Hru RIZIKO nelze aktivovat, je-li hra v rezimu AUTOMATICKY START. Odpovidajici vyhra je
hradi zaroveii oznamena kratkou zpravou v dolni &asti obrazovky a automaticky prevedena z displeje VYHRA na displej KREDIT.
Neukazuji-li valce po zastaveni jednu z kombinaci symbolti uvedenych ve vyhernim planu, je hra ukoncena.
Vyse vyher nezavisi na poctu sazejicich v jedné hie.
Na zadost hrace je obsluha povinna informovat hrace o pravidlech hry.

Vyherni moZnosti:
Vyhra je vyplacena v nésledujicich pomérech vzhledem k sézce:

pocet symboli citron, -
, e . pomerang, §vestka | meloun zZvon 7
na vyherni linii: treSen,
3 20:1 20:1 50:1 50:1 100:1
4 50:1 50:1 200:1 200:1 1000:1
5 200:1 200:1 500:1 500:1 5000:1

Vsechny vyhry se pocitaji zleva doprava.

Vyse sazky:

Maximalné 100 € na jednu hru.

Vedeni herny je opravnéno maximalni sazKy snizit.
Nejvyssi vyhra ze hry ¢ini 50.200,- €

Po ukonceni hry je pfistroj pfipraven k nové hte.
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ROARING FORTIES — HERNi PLAN

Hra je aktivovana dotykem obrazovky v hlavnim menu na symbol hry ROARING FORTIES. Na hlavni obrazovce se
objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vélci. V dolni &asti spodni obrazovky se nalézaji displeje KREDIT, VYHRA a
SAZKA. Na obrazovce se déle nalézaji dotykova politka VSADIT, START a ZPET. Na horni obrazovce je zobrazen dynamicky
herni plan s vyhrami platnymi pro kazdou vyherni kombinaci a zvolenou sazku. Pro tuto hru jsou vyuzita vSechna tlacitka na
tlagitkovém pultu s vyjimkou tlagitek DRZET/UVOLNIT.
ROARING FORTIES je pétivalcova hra, v niz se sazi na tii az pét shodnych symbold ve ctyficeti vyhernich liniich (Ctyfi
vodorovné a tficet Sest lomenych) na pétivalci elektronicky zobrazeném na hracském terminalu. Vyherni linie je mySlena pfimka (i
lomena ¢ara), ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této
myslené piimce (¢i lomené ¢ate) je ptitom vzdy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valce.
Neprobiha-li na p¥islusném hracském terminalu hra, miize hra¢ pomoci dotykové obrazovky nebo pomoci tlagitka SAZKA na svém
termindlu zvolit sazku na hru (v souladu s vyhernim planem). Po ukonceni sazeni a dale pak v pribéhu hry vidi kazdy hra¢ na svém
hra¢ském terminalu své sdzky a videosimulaci bézici hry. Stisknutim tlacitka START (popt. dotykem obrazovky na policko
START) se za¢nou opticky znazornéné valce otacet, pfiemz zvolena ¢astka bude odeétena z displeje KREDIT. Ukazuji-li po
zastaveni opticky znazornéné valce jednu z kombinaci symboli uvedenych ve vyhernim planu na horni obrazovce, je tato kombinace
zvukové oznamena a jasné oznadena (viz Vyherni moznosti) a je hra¢i (v souladu s vyhernim planem) piipsana na displej VYHRA.
O &astku uvedenou na displeji VYHRA miize hra¢ losovat ve hie s rizikem (stisknutim jednoho z tlagitek RIZIKO nebo dotykem
obrazovky na policku LOSOVAT) nebo ji stisknutim tlagitka VEZMI VYHRU (popf. dotykem obrazovky na policku BRAT)
prevést na displej KREDIT. Hru RIZIKO nelze aktivovat, je-li hra v rezimu AUTOMATICKY START. Odpovidajici vyhra je
hradi zaroveii oznamena kratkou zpravou v dolni &asti obrazovky a automaticky pievedena z displeje VYHRA na displej KREDIT.
Neukazuji-li valce po zastaveni jednu z kombinaci symbolll uvedenych ve vyhernim planu, je hra ukoncena.
Vyse vyher nezavisi na poctu sazejicich v jedné hie.
Na zadost hrace je obsluha povinna informovat hrace o pravidlech hry.

Vyherni moZnosti:
Vyhra je vyplacena v nésledujicich pomérech vzhledem k sézce:
(nize uvedené kombinace symboli se s vyjimkou symbolu Scatter vztahuji vzdy pouze na jednu vyherni linii)

e ] L I o
2 4:1
3 8:1 20:1 40:1 80:1 60:1
4 40:1 80:1 100:1 800:1 200:1
5 100:1 200:1 300:1 20000:1 1000:1

Vsechny vyhry se pocitaji zleva doprava. Symbol ,,Wild* nahradi jakykoliv symbol potfebny k dosazeni vyhry s vyjimkou symbolu
,Hvézda“. Symboly ,,Hvézda“ (scatter) nemusi byt sefazeny na vyherni linii, ale mohou byt rozmistény rtizn€ na vsech péti valcich.

Vys$ka sazky:

Maximalni sazka je 100 € na jednu hru.

Lze sazet na vSech 40 liniich najednou. Vedeni herny je opravnéno maximalni sazky snizit.
Nejvyssi mozna vyhra ze hry ¢ini 100.000 €

Po ukonceni hry je pfistroj pfipraven k nové hie
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FRUIT KING — HERNi PLAN

Hra je aktivovana dotykem obrazovky v hlavnim menu na symbol hry FRUIT KING. Na hlavni obrazovce se objevi herni
pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. V dolni &asti spodni obrazovky se nalézaji displeje KREDIT, VYHRA a SAZKA. Na
horni obrazovce je zobrazen dynamicky herni plan s vyhrami platnymi pro kazdou vyherni kombinaci a zvolenou sazku. Pro tuto hru
jsou vyuzita viechna tlagitka na tla¢itkovém pultu s vyjimkou tlatitek DRZET/UVOLNIT.

FRUIT KING je pétivalcova hra, v niZ se sazi na dva az pét shodnych symbolll v deseti vyhernich liniich (tfi vodorovné a sedm
diagonalnich) na pétivalci elektronicky zobrazeném na piislusném hracském terminalu. Vyherni linie je myslena pfimka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této myslené piimce je
pfitom vzdy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valce.

Neprobiha-li na p¥islusném hracském terminalu hra, miize hra¢ pomoci dotykové obrazovky nebo pomoci tlagitka SAZKA na svém
terminalu zvolit sdzku na hru (v souladu s vyhernim planem). Stisknutim tla¢itka START (popf. dotykem obrazovky na policko
START) se zatnou opticky zndzornéné valce otacet, pfiCemz zvolena Castka bude odeétena z displeje KREDIT. Ukazuji-li po
zastaveni opticky znazornéné valce jednu z kombinaci symboli uvedenych ve vyhernim planu na horni obrazovce, je tato kombinace
zvukoveé oznamena a jasné oznacena (viz Vyherni moznosti). Ziska-li hra¢ po obraceni karet vyhru, mize o ni losovat ve hie s
rizikem. V piipadg, Ze vyhraje je hraci (v souladu s vyhernim planem) p¥ipsana vyhra na displej VYHRA. a je hragi (v souladu
s vyhernim planem) pfipséna na displej VYHRA. Odpovidajici vyhra je hradi zarovei oznamena kratkou zpravou v dolni asti
obrazovky a automaticky ptevedena z displeje VYHRA na displej KREDIT. Neukazuji-li valce po zastaveni jednu z kombinaci
symboli uvedenych ve vyhernim planu, je hra ukonc¢ena.

Vyse vyher nezavisi na poctu sdzejicich v jedné hte.

Na zadost hrace je obsluha povinna informovat hrace o pravidlech hry.

Vyherni moZnosti:
Vyhra je vyplacena v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce:
(nize uvedené kombinace symboll se vztahuji vZdy pouze na jednu vyherni linii)

s | o [ o] i |7 | oo gt | bw |
2 2:1 5:1 20:1 10:1
3 10:1 5:1 5:1 25:1 20:1 50:1 7.1 250:1
4 50:1 25:1 25:1 125:1 100:1 750:1 37:1 2500:1
5 125:1 100:1 100:1 750:1 400:1 7500:1 125:1 9000:1

Vsechny vyhry se pocitaji zleva doprava. Symbol ,,Fruit King* nahradi jakykoliv symbol potfebny k dosazeni vyhry s vyjimkou
symbolu ,,Fruit King Bonus®. Symboly ,,Fruit King Bonus* nemusi byt sefazeny na vyherni linii, ale mohou byt rozmistény rtizn¢ na
vSech péti valcich.

Hra FEATURE GAME

K aktivaci této hry dochazi, nachazi-li se po zastaveni opticky znazornénych valct (nezavisle na hernim vkladu a na poctu vsazenych
linif) 3, 4 nebo 5 symbold Fruit King Bonus kdekoliv v hernim poli. Hra¢ takto ziska 5 - 12, 7 - 15, nebo 9 - 17 FEATURE
GAME, podle poétu symboli Fruit King Bonus na opticky znazornénych valcich. Sazka na tuto hru je vzdy 0,01 €. Na za¢atku
kazdé hry systém ndhodné vybere ,,Feature* symbol, pricemz ¢astka 0,01 € bude odectena z displeje KREDIT. Poté se tento symbol
rozs$iii na dva nebo tii valce zleva (podle minimalniho poctu symbold potfebnych k vyhie) a dalsi symboly se postupné objevi ve
zbylém hernim poli. P¥islugna vyhra bude pfipsana na displej VYHRA a pokraguje dalsi hrou FEATURE GAME, dokud neni pocet
her FEATURE GAME vycerpan. Objevi-li se po zastaveni valci kdekoliv ve vyhernim poli 3 a vice symbola ,,Fruit King Bonus®,
ziskava hra¢ dalsich FEATURE GAME. O castku ziskanou ve hie FEATURE GAME a uvedenou po ukonéeni hry FEATURE
GAME na displeji VYHRA miize hrac losovat ve hfe s rizikem (stisknutim jednoho z tlagitek RIZIKO nebo dotykem obrazovky na
policku LOSOVAT) nebo ji stisknutim tlagitka VEZMI VYHRU (popt. dotykem obrazovky na politku BRAT) pievést na displej
KREDIT. Hru RIZIKO nelze aktivovat, je-li hra v rezimu AUTOMATICKY START.

Vyska sazky:

Maximalni sazka je 100 € na jednu hru.

Lze sazet na vSech10 liniich najednou. Vedeni herny je opravnéno maximalni sazky snizit.
Nejvyssi mozna vyhra ze hry ¢ini 500.000 €

Po ukoncéeni hry je pfistroj pfipraven k nové hre.
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ULTRA HOT — HERNi PLAN

Hra je aktivovana dotykem obrazovky v hlavnim menu na symbol hry ULTRA HOT. Na hlavni obrazovce se objevi herni
pole se tiemi elektronicky zobrazenymi vélci. V dolni &asti spodni obrazovky se nalézaji displeje KREDIT, VYHRA a SAZKA. Na
obrazovee se dale nalézaji dotykova policka VSADIT, START a ZPET. Na horni obrazovce je zobrazen dynamicky herni plan
S vyhrami platnymi pro kazdou vyherni kombinaci a zvolenou sazku. Pro tuto hru jsou vyuzita vSechna tlacitka na tlacitkovém pultu
s vyjimkou tlagitek DRZET/UVOLNIT.

ULTRA HOT tiivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich (tfi vodorovné a dvé diagonalni) na
téivalci elektronicky zobrazeném na piislusném hra¢ském terminalu. Vyherni linie je mySlena piimka, kterd propojuje symboly
viditelné na vsech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této myslené piimce je pfitom vzdy pouze
jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valce.

Neprobiha-li na piislusném hra¢ském terminalu hra, miize hra& pomoci dotykové obrazovky nebo pomoci tlagitka SAZKA na
svém terminalu zvolit sazku na hru (v souladu s vyhernim planem). Stisknutim tlacitka START (popi. dotykem obrazovky na
poli¢ko START) se zacnou opticky znazornéné valce otacet, pficemz zvolena Castka bude odectena z displeje KREDIT. Ukazuji-li
po zastaveni opticky znazornéné valce jednu z kombinaci symbold uvedenych ve vyhernim planu na horni obrazovce, je tato
kombinace zvukové ozndmena a jasné oznaCena (viz Vyherni moznosti) a je hrac¢i (v souladu s vyhernim planem) pfipsana na displej
VYHRA. Odpovidajici vyhra je hra¢i zarovei oznamena kratkou zpravou v dolni &asti obrazovky a automaticky prevedena z displeje
VYHRA na displej KREDIT. Neukazuji-li valce po zastaveni jednu z kombinaci symboli uvedenych ve vyhernim planu, je hra
ukoncena.

Vyse vyher nezavisi na poctu sazejicich v jedné hte.

Na zadost hrace je obsluha povinna informovat hrace o pravidlech hry.

Vyherni moZnosti
Vyhra je vyplacena v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce:

(nize uvedené kombinace symboll se vztahuji vZdy pouze na jednu vyherni linii)

3 krat X na jedné vyherni linii 5:1
3 krat tresen na jedné vyherni linii 40:1
3 krat ,,citron® na jedné vyherni linii 40:1
3 krat ,pomeranc* na jedné vyherni linii 40:1
3 krat ,Svestka“ na jedné vyherni linii 40:1
3 krat »BAR® na jedné vyherni linii 60:1
3 krat ,, FH na jedné vyherni linii 200:1
3 krat W17 na jedné vyherni linii 800:1

Objevi-li se shodné symboly ovoce (tj. ,tieSen, ,.citron, ,,pomeranc” nebo ,.Svestka™) na vSech 5 liniich jednoho elektronicky
zobrazeného tiivalce, vyhra se zdvojnasobi

Vyse sazky:

Maximalné 20,- € na jednu vyherni linii.

Lze sazet na vSech 5 vyhernich linii najednou.
Vedeni herny je opravnéno maximalni sazky snizit.

Nejvyssi vyhra ze hry ¢ini 16.000 €.
Po ukonceni hry je pfistroj ptipraven k nové hie.
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SIZZLING HOT — HERNI PLAN

Hra je aktivovana dotykem obrazovky v hlavnim menu na symbol hry SIZZLING HOT. Na hlavni obrazovce se objevi herni

pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. V dolni asti spodni obrazovky se nalézaji displeje KREDIT, VYHRA a SAZKA. Na
obrazovee se dale nalézaji dotykova policka VSADIT, START a ZPET. Na horni obrazovce je zobrazen dynamicky herni plan
s vyhrami platnymi pro kazdou vyherni kombinaci a zvolenou sazku. Pro tuto hru jsou vyuzita vSechna tlacitka na tlac¢itkovém pultu
s vyjimkou tlatitek DRZET/UVOLNIT.
SIZZLING HOT je pétivalcova hra, v niz se sazi na dva az pét shodnych symboll v péti vyhernich liniich (tfi vodorovné a dvé
lomené) na pétivalci elektronicky zobrazeném na hracském terminalu. Vyherni linie je myslend ptimka (¢i lomena ¢ara), ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této myslené piimce (i
lomené ¢afe) je ptitom vzdy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valce.

Neprobiha-li na piisluiném hra¢ském terminalu hra, miize hra¢ pomoci dotykové obrazovky nebo pomoci tlagitka SAZKA na
svém terminalu zvolit sdzku na hru (v souladu s vyhernim planem). Po ukondeni sazeni a déale pak v pribéhu hry vidi kazdy hra¢ na
svém hrac¢ském terminalu své sazky a videosimulaci bézici hry. Stisknutim tlacitka START (popf. dotykem obrazovky na policko
START) se zatnou opticky zndzornéné valce otacet, pfiemz zvolena Gastka bude odeétena z displeje KREDIT. Ukazuji-li po
zastaveni opticky znazornéné valce jednu z kombinaci symbolti uvedenych ve vyhernim pldnu na horni obrazovce, je tato
kombinace zvukové ozndmena a jasné oznacena (viz Vyherni moznosti) a je hraci (v souladu s vyhernim planem) pfipsana na displej
VYHRA. O &astku uvedenou na displeji VYHRA miize hrag losovat ve hie s rizikem (stisknutim jednoho z tlacitek RIZIKO nebo
dotykem obrazovky na policku LOSOVAT) nebo ji stisknutim tlatitka VEZMI VYHRU (popf. dotykem obrazovky na policku
BRAT) pievést na displej KREDIT. Hru RIZIKO nelze aktivovat, je-li hra v rezimu AUTOMATICKY START. Odpovidajici
vyhra je hragi zaroven oznamena kratkou zpravou v dolni &sti obrazovky a automaticky prevedena z displeje VYHRA na displej
KREDIT. Neukazuji-li valce po zastaveni jednu z kombinaci symbolli uvedenych ve vyhernim planu, je hra ukoncena.

Vyse vyher nezavisi na poctu sdzejicich v jedné hte.
Na zadost hrace je obsluha povinna informovat hrace o pravidlech hry.

Vyherni moZnosti
Vyhra je vyplacena v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce:

(nize uvedené kombinace symboll se s vyjimkou symbolu Scatter vztahuji vZdy pouze na jednu vyherni linii)

pocet symb.olf‘% tFens citron, Svestka, meloun. hrozen hvézda 7
na vyherni linii: pomeran¢ ' (scatter)
2 5:1
3 20:1 20:1 50:1 2:1 100:1
4 50:1 50:1 200:1 10:1 1000:1
5 200:1 200:1 500:1 50:1 5000:1

Vsechny vyhry se pocitaji zleva doprava. Symboly * (scatter) nemusi byt sefazeny na vyherni linii, ale mohou byt rozmistény riizné
na vSech péti valcich. Vyherni poméry pro symbol * (Scatter) plati pro situaci, kdy je vsazeno pouze na 1 vyherni linii. Je-li vsazeno
na vice linii, jsou vyherni poméry pro symbol * (Scatter) nasobeny poctem linii, na né€z je vsazeno.

Vyse sazky:

Maximalné 20,- € na jednu vyherni linii.

Lze sazet na vSech 5 vyhernich linii najednou.
Vedeni herny je opravnéno maximalni sazky snizit.

Nejvyssi vyhra ze hry ¢ini 100.000,- €.
Po ukoncéeni hry je pfistroj pfipraven k nové hte.
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DOLPHIN’S PEARL — HERNi PLAN

Hra je aktivovana dotykem obrazovky v hlavnim menu na symbol hry DOLPHIN’S PEARL. Na hlavni obrazovce se
objevi herni pole s p&ti elektronicky zobrazenymi valci. V dolni &asti spodni obrazovky se nalézaji displeje KREDIT, VYHRA a
SAZKA. Na obrazovce se dale nalézaji dotykova politka VSADIT, POCET LINIi, START a ZPET. Na horni obrazovce je
zobrazen dynamicky herni plan s vyhrami platnymi pro kazdou vyherni kombinaci a zvolenou sazku. Pro tuto hru jsou vyuzita
vsSechna tlacitka na tlacitkovém pultu.
DOLPHIN’S PEARL je pétivalcova hra, v niz se sazi na dva az pét shodnych symbolt v deviti vyhernich liniich (tfi vodorovné a
Sest lomenych) na pétivalci elektronicky zobrazeném na hra¢ském terminalu. Vyherni linie je myslena pfimka (¢i lomena ¢ara), ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této myslené piimce (Ei
lomené ¢afe) je pfitom vzdy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valce.

Neprobiha-li na piislusném hra¢ském terminalu hra, miize hra& pomoci dotykové obrazovky nebo pomoci tlagitka SAZKA na
svém terminalu zvolit sdzku na hru (v souladu s vyhernim planem). Po ukonéeni sazeni a déle pak v pribéhu hry vidi kazdy hra¢ na
svém hrac¢ském terminalu své sazky a videosimulaci bézici hry. Stisknutim tla¢itka START (popf. dotykem obrazovky na policko
START) se za¢nou opticky znazornéné valce otacet, pfiemz zvolena Castka bude odeétena z displeje KREDIT. Ukazuji-li po
zastaveni opticky znazornéné valce jednu z kombinaci symboll uvedenych ve vyhernim planu na horni obrazovce, je tato
kombinace zvukové ozndmena a jasné oznacena (viz Vyherni moznosti) a je hraci (v souladu s vyhernim planem) pfipsana na displej
VYHRA. O ¢&astku uvedenou na displeji VYHRA mize hra¢ losovat ve hie s rizikem (stisknutim jednoho z tlagitek RIZIKO nebo
dotykem obrazovky na policku LOSOVAT) nebo ji stisknutim tlatitka VEZMI VYHRU (popt. dotykem obrazovky na policku
BRAT) pievést na displej KREDIT. Hru RIZIKO nelze aktivovat, je-li hra v reimu AUTOMATICKY START. Odpovidajici
vyhra je hragi zaroveii oznamena kratkou zpravou v dolni &asti obrazovky a automaticky pievedena z displeje VYHRA na displej
KREDIT. Neukazuji-li valce po zastaveni jednu z kombinaci symbolll uvedenych ve vyhernim planu, je hra ukoncena.

Vyse vyher nezavisi na poctu sazejicich v jedné hte.
Na zadost hrace je obsluha povinna informovat hrace o pravidlech hry.

Vyherni moZnosti
Vyhra je vyplacena v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce:

(nize uvedené kombinace symboli se s vyjimkou symbolu Scatter vztahuji vzdy pouze na jednu vyherni linii)

o |0 | w00 wa [Pt ST T gam | e
2 2:1 2:1 10:1 2:1
3 5:1 5:1 10:1 15:1 20:1 25:1 250:1 5:1
4 25:1 25:1 50:1 75:1 100:1 125:1 2500:1 20:1
5 100:1 100:1 125:1 250:1 400:1 750:1 9000:1 500:1

Vsechny vyhry se pocitaji zleva doprava. Symboly ,,perla“ (scatter) nemusi byt sefazeny na vyherni linii, ale mohou byt rozmistény
rizné na vSech péti valcich. Vyherni poméry pro symbol ,,perla“ plati pro situaci, kdy je vsazeno pouze na 1 vyherni linii. Je-li
vsazeno na vice linii, jsou vyherni poméry pro symbol ,perla“ ndsobeny poctem linii, na né€z je vsazeno. Symbol ,,delfin“ nahradi
jakykoliv symbol potfebny k dosazeni vyhry s vyjimkou symbolu ,,perla“. Je-li vyhra dosaZena za pomoci symbolu ,,delfin®, je vyhra
uvedena v tabulce Vyherni moznosti zdvojnasobena (neplati pro samotny symbol ,,delfin‘).

Hra FEATURE GAME

K aktivaci této hry dochazi, nachazeji-li se po zastaveni opticky zndzornénych valcii (nezavisle na hernim vkladu a na poctu
vsazenych linii) 3 a vice symboll ,,perla® kdekoliv v hernim poli. Hra¢ takto ziska 15 her FEATURE GAME, Vv nichz se vyhry
piislusné jednotlivym vyhernim kombinacim symbolii uvedenym v tabulce Vyherni moznosti ztrojnasobuji. Sézka na tuto hru je
vzdy 0,1 €. Stisknutim tladitka START (popt. dotykem obrazovky na policko START) se za¢ne 5 opticky znazornénych valci
otacet, pticemz Castka 0,1 € bude odeétena z displeje KREDIT. Ukazuji-li po zastaveni opticky znazornéné valce jednu z kombinaci
symboli uvedenych ve vyhernim planu (viz vyherni moznosti), bude pfislusna vyhra p¥ipsana na displej VYHRA. Neukazuji-li valce
po zastaveni jednu z kombinaci symbolti uvedenych ve vyhernim planu, je hra ukonéena a pokracuje dalsi hrou FEATURE GAME
dokud neni pocet her FEATURE GAME vycerpan. Objevi-li se po zastaveni valct kdekoliv ve vyhernim poli 3 a vice symbold
,perla®, ziskava hra¢ dalsich 15 her FEATURE GAME. O ¢astku ziskanou ve hte FEATURE GAME a uvedenou po ukonceni hry
FEATURE GAME na displeji VYHRA miiZe hra¢ losovat ve hie s rizikem (stisknutim jednoho z tlagitek RIZIKO nebo dotykem
obrazovky na policku LOSOVAT) nebo ji stisknutim tlagitka VEZMI VYHRU (popt. dotykem obrazovky na policku BRAT)
prevést na displej KREDIT. Hru RIZIKO nelze aktivovat, je-li hra v rezimu AUTOMATICKY START.

Vyse sazky:

Maximaln¢ 10,- € na jednu vyherni linii. Lze sazet na 1, 3, 5, 7 nebo v§ech 9 vyhernich linii.
Vedeni herny je opravnéno maximalni sazky snizit.

Nejvyssi vyhra ze hry ¢ini 270.000,- €.

Po ukoncéeni hry je pfistroj pfipraven k nové hte.
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LUCKY LADY’S CHARM — HERNi PLAN

Hra je aktivovana dotykem obrazovky v hlavnim menu na symbol hry LUCKY LADY’S CHARM. Na hlavni obrazovce
se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. V dolni &asti spodni obrazovky se nalézaji displeje KREDIT, VYHRA a
SAZKA. Na obrazovce se dale nalézaji dotykova politka VSADIT, POCET LINIi, START a ZPET. Na horni obrazovce je
zobrazen dynamicky herni plan s vyhrami platnymi pro kazdou vyherni kombinaci a zvolenou sazku. Pro tuto hru jsou vyuzita
vSechna tlacitka na tlac¢itkovém pultu.
LUCKY LADY’S CHARM je pétivalcova hra, v niz se sazi na dva az pét shodnych symboll v deviti vyhernich liniich (tfi
vodorovné a Sest lomenych) na pétivalci elektronicky zobrazeném na hra¢ském terminalu. Vyherni linie je mySlena piimka (Ci
lomena ¢ara), ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této
myslené piimce (¢i lomené ¢are) je pfitom vzdy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valce.

Neprobiha-li na piisluiném hra¢ském terminalu hra, miize hra& pomoci dotykové obrazovky nebo pomoci tlagitka SAZKA na
svém terminalu zvolit sdzku na hru (v souladu s vyhernim planem). Po ukonéeni sazeni a déle pak v pribéhu hry vidi kazdy hra¢ na
svém hrac¢ském terminalu své sazky a videosimulaci bézici hry. Stisknutim tlacitka START (popf. dotykem obrazovky na policko
START) se za¢nou opticky znazornéné valce otacet, pfiemz zvolena Castka bude odeétena z displeje KREDIT. Ukazuji-li po
zastaveni opticky znazornéné valce jednu z Kombinaci symbolti uvedenych ve vyhernim planu na horni obrazovce, je tato
kombinace zvukové ozndmena a jasné oznaCena (viz Vyherni moznosti) a je hrac¢i (v souladu s vyhernim planem) pfipsana na displej
VYHRA. O &astku uvedenou na displeji VYHRA miize hrag losovat ve hie s rizikem (stisknutim jednoho z tlacitek RIZIKO nebo
dotykem obrazovky na policku LOSOVAT) nebo ji stisknutim tlagitka VEZMI VYHRU (popt. dotykem obrazovky na policku
BRAT) pievést na displej KREDIT. Hru RIZIKO nelze aktivovat, je-li hra v reimu AUTOMATICKY START. Odpovidajici
vyhra je hragi zaroveii oznamena kratkou zpravou v dolni &asti obrazovky a automaticky pievedena z displeje VYHRA na displej
KREDIT. Neukazuji-li valce po zastaveni jednu z kombinaci symboli uvedenych ve vyhernim planu, je hra ukoncena.

Vyse vyher nezavisi na poctu sazejicich v jedné hte.
Na zadost hrace je obsluha povinna informovat hrace o pravidlech hry.

Vyherni moZnosti
Vyhra je vyplacena v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce:

(nize uvedené kombinace symboll se s vyjimkou symbolu Scatter vztahuji vzdy pouze na jednu vyherni linii)

mavihemitmii | ° | 1030 | KA | (T | potkova| il (tastnd diom|(scater
2 2:1 2:1 10:1 2:1
3 5:1 5:1 10:1 15:1 20:1 25:1 250:1 5:1
4 25:1 25:1 50:1 75:1 100:1 125:1 2500:1 20:1
5 100:1 100:1 125:1 250:1 400:1 750:1 9000:1 500:1

Vsechny vyhry se poéitaji zleva doprava. Symboly ,,ruce” (scatter) nemusi byt sefazeny na vyherni linii, ale mohou byt rozmistény
rizné na vSech péti valcich. Vyherni poméry pro symbol ,,ruce” plati pro situaci, kdy je vsazeno pouze na 1 vyherni linii. Je-li
vsazeno na vice linii, jsou vyherni poméry pro symbol ,,ruce* ndsobeny poétem linii, na néz je vsazeno. Symbol ,,lucky lady*“ nahradi
jakykoliv symbol potiebny k dosazeni vyhry s vyjimkou symbolu ,;ruce®. Je-li vyhra dosazena za pomoci symbolu ,Jucky lady®, je
vyhra uvedend v tabulce Vyherni moznosti zdvojnésobena (neplati pro samotny symbol ,,lucky lady*).

Hra FEATURE GAME

K aktivaci této hry dochazi, nachazeji-li se po zastaveni opticky znazornénych valci (nezavisle na hernim vkladu a na poctu
vsazenych linii) 3 a vice symboll ,,ruce” kdekoliv v hernim poli. Hra¢ takto ziska 15 her FEATURE GAME, v nichz se vyhry
piislusné jednotlivym vyhernim kombinacim symbolii uvedenym v tabulce Vyherni moznosti ztrojnasobuji. Sézka na tuto hru je
vzdy 0,1 €. Stisknutim tlacitka START (popi. dotykem obrazovky na policko START) se zacne postupné objevovat vSech 15
symbolt na hernim poli, pfi¢emz ¢astka 0,1 € bude odectena z displeje KREDIT. Ukazuje-1i herni pole po zobrazeni v§ech symbolt
jednu z kombinaci uvedenych ve vyhernim planu (viz vyherni moZnosti), bude piisluina vyhra pfipsana na displej VYHRA.
Neukazuje-1i herni pole po zobrazeni vSech symbold jednu z kombinaci uvedenych ve vyhernim planu, je hra ukonéena a pokracuje
dalsi hrou FEATURE GAME, dokud neni pocet her FEATURE GAME vycerpan. Objevi-li se po zobrazeni vSech symboli
kdekoliv ve vyhernim poli 3 a vice symboll ,,ruce®, ziskava hra¢ dalsich 15 her FEATURE GAME. O ¢&astku ziskanou ve hie
FEATURE GAME a uvedenou po ukonéeni hry FEATURE GAME na displeji VYHRA muize hra¢ losovat ve hie s rizikem
(stisknutim jednoho z tlacitek RIZIKO nebo dotykem obrazovky na policku LOSOVAT) nebo ji stisknutim tlacitka VEZMI
VYHRU (popi. dotykem obrazovky na politku BRAT) pievést na displej KREDIT. Hru RIZIKO nelze aktivovat, je-li hra
v rezimu AUTOMATICKY START.

Vyse sazky:

Maximalné 10,- € na jednu vyherni linii. Lze sazet na 1, 3, 5, 7 nebo vSech 9 vyhernich linii.
Vedeni herny je opravnéno maximalni sazky snizit.

Nejvyssi vyhra ze hry ¢ini 270.000,- €.

Po ukonceni hry je pfistroj ptipraven k nové hie.
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CHIP RUNNER — HERNI PLAN

Hra je aktivovana dotykem obrazovky v hlavnim menu na symbol hry CHIP RUNNER. Na hlavni obrazovce se objevi
herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi valci. V dolni ¢asti spodni obrazovky se nalézaji displeje KREDIT, VYHRA a
SAZKA. Na obrazovce se déle nalézaji dotykova politka VSADIT, START a ZPET. Na horni obrazovce je zobrazen dynamicky
herni plan s vyhrami platnymi pro kazdou vyherni kombinaci a zvolenou sazku. Pro tuto hru jsou vyuzita vSechna tlacitka na
tlagitkovém pultu s vyjimkou tladitek DRZET/UVOLNIT.

CHIP RUNNER je tiivalcova hra, v niz se sazi na tii shodné symboly v péti vyhernich liniich (tfi vodorovné a dvé diagonalni)
na tfivalci elektronicky zobrazeném na pfislusném hraéském terminalu. Vyherni linie je mySlena ptimka, ktera propojuje symboly
viditelné na vsech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této myslené pfimce je pfitom vzdy pouze
jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valce.

Neprobiha-li na piisluiném hra¢ském terminalu hra, miize hra¢ pomoci dotykové obrazovky nebo pomoci tlagitka SAZKA na
svém terminalu zvolit sazku na hru (v souladu s vyhernim planem). Stisknutim tlacitka START (popf. dotykem obrazovky na
policko START) se za¢nou opticky znazornéné valce otacet, pfiemz zvolena ¢astka bude odectena z displeje KREDIT. Ukazuji-li
po zastaveni opticky zndzornéné vélce jednu z kombinaci symbolll uvedenych ve vyhernim planu na horni obrazovce, je tato
kombinace zvukové ozndmena a jasné oznacena (viz Vyherni moznosti) a je hraci (v souladu s vyhernim planem) pfipsana na displej
VYHRA. Odpovidajici vyhra je hragi zaroveii oznamena kratkou zpravou v dolni &asti obrazovky a automaticky pievedena z displeje
VYHRA na displej KREDIT. Neukazuji-li valce po zastaveni jednu z kombinaci symboli uvedenych ve vyhernim planu, je hra
ukoncena

Vyse vyher nezavisi na poctu sazejicich v jedné hfe.
Na zadost hrace je obsluha povinna informovat hrace o pravidlech hry.

Vyherni moZnosti

Vyhra je vyplacena v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce:
(nize uvedené kombinace symboll se vztahuji vZdy pouze na jednu vyherni linii)

3 krat HtieSen na jedné vyherni linii 40:1
3 krat »Zluté zetony* na jedné vyherni linii 10:1
3 krat ,cervené zetony* na jedné vyherni linii 10:1
3 krat ,Svestka“ na jedné vyherni linii 40:1
3 krat ,,hruska* na jedné vyherni linii 60:1
3 krat ,zvonedek* na jedné vyherni linii 80:1
3 krat ,,meloun* na jedné vyherni linii 100:1
3 krat ,, bar ¢ na jedné vyherni linii 200:1
3 krat W17 na jedné vyherni linii 300:1

Hra CHIP CHANCE

Tti zluté Zetony na prostiedni linii nebo tii Cervené Zetony na prosttedni linii startuji hru CHIP CHANCE. Kolo na horni obrazovce
se zacne otacet. Stisknutim tlac¢itka START se kolo roztoci rychle a zastavi se na nékteré z Castek uvedenych na jeho obvodu. Tato
&astka predstavuje doplitkovou vyhru a je jako takova piipsana na displej VYHRA. Odpovidajici vyhra je hradi zaroveti ozndmena
kratkou zpravou v dolni &4sti obrazovky a automaticky pievedena z displeje VYHRA na displej KREDIT

Vyse sazky:

Maximalné 20 € na jednu vyherni linii.

Lze sazet na vSech 5 vyhernich linii najednou.
Vedeni herny je opravnéno maximalni sazky snizit.

Nejvyssi vyhra ze hry ¢ini 12.000 €.
Po ukoncéeni hry je pfistroj pfipraven k nové hte.
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KING OF CARDS — HERNi PLAN

Hra je aktivovana dotykem obrazovky v hlavnim menu na symbol hry KING OF CARDS. Na hlavni obrazovce se objevi

herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. V dolni &sti spodni obrazovky se nalézaji displeje KREDIT, VYHRA a SAZKA.
Na obrazovce se dale nalézaji dotykova policka VSADIT, POCET LINIi, START a ZPET. Na horni obrazovce je zobrazen
dynamicky herni plan s vyhrami platnymi pro kazdou vyherni kombinaci a zvolenou sazku. Pro tuto hru jsou vyuzita v§echna tlacitka
na tlac¢itkovém pultu.
KING OF CARDS je pétivalcova hra, v niz se sazi na dva az pét shodnych symbolt v deviti vyhernich liniich (tfi vodorovné a Sest
lomenych) na pétivalci elektronicky zobrazeném na hracském termindlu. Vyherni linie je mySlena pfimka (¢i lomena ¢ara), ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této myslené piimce (Ci
lomené ¢afe) je pfitom vzdy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valce.

Neprobiha-li na piislusném hra¢ském terminalu hra, miize hra& pomoci dotykové obrazovky nebo pomoci tlagitka SAZKA na
svém terminalu zvolit sdzku na hru (v souladu s vyhernim planem). Po ukonéeni sazeni a déle pak v pribéhu hry vidi kazdy hra¢ na
svém hrac¢ském terminalu své sazky a videosimulaci bézici hry. Stisknutim tla¢itka START (popf. dotykem obrazovky na policko
START) se za¢nou opticky znazornéné valce otacet, piiemz zvolena Castka bude odectena z displeje KREDIT. Ukazuji-li po
zastaveni opticky znazornéné valce jednu z kombinaci symboll uvedenych ve vyhernim planu na horni obrazovce, je tato
kombinace zvukové ozndmena a jasné oznaCena (viz Vyherni moznosti) a je hraci (v souladu s vyhernim planem) pfipsana na displej
VYHRA. O &astku uvedenou na displeji VYHRA miize hrag losovat ve hie s rizikem (stisknutim jednoho z tlacitek RIZIKO nebo
dotykem obrazovky na policku LOSOVAT) nebo ji stisknutim tlagitka VEZMI VYHRU (popt. dotykem obrazovky na policku
BRAT) pievést na displej KREDIT. Hru RIZIKO nelze aktivovat, je-li hra v reimu AUTOMATICKY START. Odpovidajici
vyhra je hragi zaroveii oznamena kratkou zpravou v dolni &asti obrazovky a automaticky pievedena z displeje VYHRA na displej
KREDIT. Neukazuji-li valce po zastaveni jednu z kombinaci symbolll uvedenych ve vyhernim planu, je hra ukoncena.

Vyse vyher nezavisi na poctu sazejicich v jedné hte.
Na zadost hrace je obsluha povinna informovat hrace o pravidlech hry.

Vyherni moZnosti
Vyhra je vyplacena v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce:

(nize uvedené kombinace symboli se s vyjimkou symbolu Scatter vztahuji vzdy pouze na jednu vyherni linii)

Iio\f;;gn??ﬁ 1111 9 10,J,Q K, A kiize, kary piky poker, srdce joker (g(:;?ti: er)
2 2:1 2:1 10:1 2:1
3 5:1 5:1 10:1 15:1 20:1 25:1 250:1 5:1
4 25:1 25:1 50:1 75:1 100:1 125:1 2500:1 20:1
5 100:1 100:1 125:1 250:1 400:1 750:1 9000:1 500:1

Vsechny vyhry se pocitaji zleva doprava. Symboly ,,mince* (scatter) nemusi byt sefazeny na vyherni linii, ale mohou byt rozmistény
rizné na vSech péti valcich. Symbol ,,joker” nahradi jakykoliv symbol potiebny k dosazeni vyhry s vyjimkou symbolu ,,mince*.
Vyherni poméry pro symbol ,,mince* plati pro situaci, kdy je vsazeno pouze na 1 vyherni linii. Je-li vsazeno na vice linii, jsou
vyherni poméry pro symbol ,,mince* nasobeny poctem linii, na néz je vsazeno. Je-li vyhra dosazena za pomoci symbolu ,,joker", je
vyhra uvedena v tabulce Vyherni moznosti zdvojnasobena (neplati pro samotny symbol ,,joker").

Hra FEATURE GAME

K aktivaci této hry dochazi, nachazeji-li se po zastaveni opticky zndzornénych valcii (nezavisle na hernim vkladu a na poctu
vsazenych linif) 3 a vice symboll ,,mince* kdekoliv v hernim poli. Hra¢ takto ziska 15 her FEATURE GAME, V nichz se vyhry
piislusné jednotlivym vyhernim kombinacim symbolti uvedenym v tabulce Vyherni moznosti ztrojnasobuji. Sazka na tuto hru je
vzdy 0,1 €. Stisknutim tlac¢itka START (popt. dotykem obrazovky na policko START) se zane postupné objevovat vSech 15
symboll na hernim poli, pfi¢emZ ¢astka 0,1 € bude odectena z displeje KREDIT. Ukazuje-1i herni pole po zobrazeni v§ech symboll
jednu z kombinaci uvedenych ve vyhernim planu (viz vyherni moZnosti), bude piisluina vyhra ptipsana na displej VYHRA.
Neukazuje-1i herni pole po zobrazeni v§ech symbold jednu z kombinaci uvedenych ve vyhernim planu, je hra ukoncena a pokracuje
dalsi hrou FEATURE GAME dokud neni pocet her FEATURE GAME vycerpan. Objevi-li se po zobrazeni vSech symboli
kdekoliv ve vyhernim poli 3 a vice symboltl ,,mince®, ziskava hra¢ dalich 15 her FEATURE GAME. O ¢&astku ziskanou ve hie
FEATURE GAME a uvedenou po ukon&eni hry FEATURE GAME na displeji VYHRA miize hraé losovat ve hie s rizikem
(stisknutim jednoho z tlac¢itek RIZIKO nebo dotykem obrazovky na policku LOSOVAT) nebo ji stisknutim tlacitka VEZMI
VYHRU (popi. dotykem obrazovky na policku BRAT) prevést na displej KREDIT. Hru RIZIKO nelze aktivovat, je-li hra
v rezimu AUTOMATICKY START.

Vyse sazky:

Maximalné 10,- € na jednu vyherni linii. Lze sdzet na 1, 3, 5, 7 nebo vSech 9 vyhernich linii.
Vedeni herny je opravnéno maximalni sazky snizit.

Nejvyssi vyhra ze hry ¢ini 270.000,- €.

Po ukoncéeni hry je pfistroj pfipraven k nové hte.
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CROWN & JEWELS — HERNi PLAN

Hra je aktivovana dotykem obrazovky v hlavnim menu na symbol hry CROWN & JEWELS. Na hlavni obrazovce se
objevi herni pole s p&ti elektronicky zobrazenymi valci. V dolni &asti spodni obrazovky se nalézaji displeje KREDIT, VYHRA a
SAZKA. Na obrazovce se dale nalézaji dotykova politka VSADIT, POCET LINIi, START a ZPET. Na horni obrazovce je
zobrazen dynamicky herni plan s vyhrami platnymi pro kazdou vyherni kombinaci a zvolenou sazku. Pro tuto hru jsou vyuzita
vsSechna tlacitka na tlacitkovém pultu.
CROWN & JEWELS je pétivalcova hra, v niz se sazi na tfi az pét shodnych symbolii v deviti vyhernich liniich (tfi vodorovné a Sest
lomenych) na pétivalci elektronicky zobrazeném na hracském termindlu. Vyherni linie je mySlena pfimka (¢i lomena ¢ara), ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této myslené ptimce (¢i
lomené ¢afe) je pfitom vzdy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valce.

Neprobiha-li na piislusném hra¢ském terminalu hra, miize hra¢ pomoci dotykové obrazovky nebo pomoci tlatitka SAZKA na
svém terminalu zvolit sdzku na hru (v souladu s vyhernim planem). Po ukonéeni sazeni a déle pak v pribéhu hry vidi kazdy hra¢ na
svém hrac¢ském terminalu své sazky a videosimulaci bézici hry. Stisknutim tlacitka START (popf. dotykem obrazovky na policko
START) se za¢nou opticky znazornéné valce otacet, pfiemz zvolena Castka bude odeétena z displeje KREDIT. Ukazuji-li po
zastaveni opticky znazornéné valce jednu z kombinaci symbolli uvedenych ve vyhernim planu na horni obrazovce, je tato
kombinace zvukové ozndmena a jasné oznaCena (viz Vyherni moznosti) a je hrac¢i (v souladu s vyhernim planem) pfipsana na displej
VYHRA. O &astku uvedenou na displeji VYHRA miize hrag losovat ve hie s rizikem (stisknutim jednoho z tlacitek RIZIKO nebo
dotykem obrazovky na policku LOSOVAT) nebo ji stisknutim tlagitka VEZMI VYHRU (popt. dotykem obrazovky na policku
BRAT) pievést na displej KREDIT. Hru RIZIKO nelze aktivovat, je-li hra v reimu AUTOMATICKY START. Odpovidajici
vyhra je hragi zaroveii oznamena kratkou zpravou v dolni &asti obrazovky a automaticky pievedena z displeje VYHRA na displej
KREDIT. Neukazuji-li valce po zastaveni jednu z kombinaci symbolll uvedenych ve vyhernim planu, je hra ukoncena.

Vyse vyher nezavisi na poctu sazejicich v jedné hte.
Na zadost hrace je obsluha povinna informovat hrace o pravidlech hry.

Vyherni moZnosti
Vyhra je vyplacena v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce:

(nize uvedené kombinace symboli se s vyjimkou symbolu Scatter vztahuji vzdy pouze na jednu vyherni linii)

Poé?t synrlb.ol.f.l diamant, pvrsten, Kazeta poklad Koruna dolar

na vyherni linii: smaragd zezlo (scatter)
3 10:1 15:1 30:1 30:1 50:1 2:1
4 25:1 50:1 150:1 150:1 500:1 10:1
5 150:1 200:1 500:1 500:1 5000:1 50:1

Vsechny vyhry plati pro sousedni symboly na vSech liniich s vyjimkou symbolu ,,dolar”. Symboly ,.dolar (scatter) nemusi byt
sefazeny na vyherni linii, ale mohou byt rozmistény rizné¢ na vSech péti valcich. Vyherni poméry pro symbol ,,dolar plati pro
situaci, kdy je vsazeno pouze na 1 vyherni linii. Je-li vsazeno na vice linii, jsou vyherni poméry pro symbol ,,dolar“ nasobeny poc¢tem
linii, na néz je vsazeno.

Vyse sazky:

Maximalné 10,- € na jednu vyherni linii. Lze sazet na 1, 3, 5, 7 nebo vSech 9 vyhernich linii.
Vedeni herny je opravnéno maximalni sazky snizit.

Nejvyssi vyhra ze hry ¢ini 50.000,- €.

Po ukonceni hry je pfistroj ptipraven k nové hie.
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BOOK OF RA — HERNi PLAN

Hra je aktivovana dotykem obrazovky v hlavnim menu na symbol hry BOOK OF RA. Na hlavni obrazovce se objevi herni

pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. V dolni &asti spodni obrazovky se nalézaji displeje KREDIT, VYHRA a SAZKA. Na
obrazovce se dale nalézaji dotykova policka VSADIT, POCET LINII, START a ZPET. Na horni obrazovce je zobrazen
dynamicky herni plan s vyhrami platnymi pro kazdou vyherni kombinaci a zvolenou sazku. Pro tuto hru jsou vyuzita v§echna tlacitka
na tlac¢itkovém pultu.
BOOK OF RA je pétivalcova hra, v niz se sazi na dva az pét shodnych symboll v deviti vyhernich liniich (tfi vodorovné a Sest
lomenych) na pétivalci elektronicky zobrazeném na hracském termindlu. Vyherni linie je mySlena pfimka (¢i lomena ¢ara), ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této myslené piimce (Ci
lomené ¢afe) je pfitom vzdy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valce.

Neprobiha-li na piislusném hra¢ském terminalu hra, miize hra& pomoci dotykové obrazovky nebo pomoci tlagitka SAZKA na
svém terminalu zvolit sdzku na hru (v souladu s vyhernim planem). Po ukonéeni sazeni a déle pak v pribéhu hry vidi kazdy hraé na
svém hrac¢ském terminalu své sazky a videosimulaci bézici hry. Stisknutim tla¢itka START (popf. dotykem obrazovky na policko
START) se za¢nou opticky znazornéné valce otacet, piiemz zvolena Castka bude odeétena z displeje KREDIT. Ukazuji-li po
zastaveni opticky znazornéné valce jednu z kombinaci symboll uvedenych ve vyhernim planu na horni obrazovce, je tato
kombinace zvukové ozndmena a jasné oznaCena (viz Vyherni moznosti) a je hraci (v souladu s vyhernim planem) pfipsana na displej
VYHRA. O &astku uvedenou na displeji VYHRA miize hrag losovat ve hie s rizikem (stisknutim jednoho z tlacitek RIZIKO nebo
dotykem obrazovky na policku LOSOVAT) nebo ji stisknutim tlatitka VEZMI VYHRU (popt. dotykem obrazovky na policku
BRAT) pievést na displej KREDIT. Hru RIZIKO nelze aktivovat, je-li hra v reimu AUTOMATICKY START. Odpovidajici
vyhra je hragi zaroveii oznamena kratkou zpravou v dolni &asti obrazovky a automaticky pievedena z displeje VYHRA na displej
KREDIT. Neukazuji-li valce po zastaveni jednu z kombinaci symbolll uvedenych ve vyhernim planu, je hra ukoncena.

Vyse vyher nezavisi na poctu sazejicich v jedné hte.
Na zadost hrace je obsluha povinna informovat hrace o pravidlech hry.

Vyherni moZnosti
Vyhra je vyplacena v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce:

(nize uvedené kombinace symboli se s vyjimkou symbolu Scatter vztahuji vzdy pouze na jednu vyherni linii)

POé?t syn,lb.o l.f?,na 10,J,Q K, A Skarab Socha Mumie Cestovatel Book of Ra
vyherni linii: (scatter)
2 5:1 5:1 5:1 10:1
3 5:1 5:1 30:1 30:1 40:1 100:1 2:1
4 25:1 40:1 100:1 100:1 400:1 1000:1 20:1
5 100:1 150:1 750:1 750:1 2000:1 5000:1 200:1

Vsechny vyhry se pocitaji zleva doprava. Symbol ,,Book of Ra“ nahradi jakykoliv symbol potiebny k dosazeni vyhry. Vyherni
poméry pro symbol ,,Book of Ra“ plati pro situaci, kdy je vsazeno pouze na 1 vyherni linii. Je-li vsazeno na vice linii, jsou vyherni
poméry pro symbol ,,Book of Ra* nadsobeny poctem linii, na néz je vsazeno.

Hra FEATURE GAME

K aktivaci této hry dochazi, nachazi-li se po zastaveni opticky znadzornénych valct (nezavisle na hernim vkladu a na poc¢tu vsazenych
linii) 3 symboly ,,Book of Ra“ (scatter) kdekoliv v hernim poli. Hra¢ takto ziska 10 her FEATURE GAME. Sazka na tuto hru je
vzdy 0,1 €. Na zacatku hry systém nahodné vybere ,,Feature® symbol. Symbol Book of Ra nahrazuje ve hie FEATURE GAME
jakykoliv symbol potfebny k dosazeni vyhry kromé ,,Feature” symbolu. Stisknutim tla¢itka START (popi. dotykem obrazovky na
policko START) se zaéne 5 opticky znizornénych valch otacet, pfiCemz Castka 0,1 € bude odectena z displeje KREDIT. Ukazuji-li
po zastaveni opticky zndzornéné valce jednu z kombinaci symbolti uvedenych ve vyhernim planu (viz vyherni moznosti), bude
prislusna vyhra ptipsana na displej VYHRA. Objevi-li se kdekoliv v hernim poli dostateény po&et ,,Feature symboli (viz tabulka
Vyherni moznosti), zkopiruje se tento symbol na vSechny pozice na piislusném valci a hra¢ ziskd stejnou vyhru, jako by valce
s ,,Feature symboly byly sefazeny zleva doprava. Neukazuji-li valce po zastaveni jednu z kombinaci symbold uvedenych ve
vyhernim planu, je hra ukoncena a pokracuje dal$i hrou FEATURE GAME, dokud neni poéet her FEATURE GAME vycerpan.
Objevi-li se po zastaveni valci kdekoliv ve vyhernim poli téi symboly ,,Book of Ra“, ziskava hra¢ dalsich 10 her FEATURE
GAME. O &astku ziskanou ve hie FEATURE GAME a uvedenou po ukon&eni hry FEATURE GAME na displeji VYHRA miize
hra¢ losovat ve hie s rizikem (stisknutim jednoho z tladitek RIZIKO nebo dotykem obrazovky na policku LOSOVAT) nebo ji
stisknutim tla¢itka VEZMI VYHRU (popt. dotykem obrazovky na politku BRAT) pfevést na displej KREDIT. Hru RIZIKO nelze
aktivovat, je-li hra v rezimu AUTOMATICKY START.

Vyse sazky:

Maximaln¢ 10,- € na jednu vyherni linii. Lze sazet na 1, 3, 5, 7 nebo vSech 9 vyhernich linii.
Vedeni herny je opravnéno maximalni sazky snizit.

Nejvyssi vyhra ze hry ¢ini 50.000,- €.

Po ukonceni hry je pfistroj ptipraven k nové hie.
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LORD OF THE OCEAN — HERNI PLAN

Hra je aktivovana dotykem obrazovky v hlavnim menu na symbol hry LORD OF THE OCEAN. Na hlavni obrazovce se
objevi herni pole s p&ti elektronicky zobrazenymi valci. V dolni &asti spodni obrazovky se nalézaji displeje KREDIT, VYHRA a
SAZKA. Na obrazovce se dale nalézaji dotykova politka VSADIT, POCET LINIi, START a ZPET. Na horni obrazovce je
zobrazen dynamicky herni plan s vyhrami platnymi pro kazdou vyherni kombinaci a zvolenou sazku. Pro tuto hru jsou vyuzita
vsSechna tlacitka na tlacitkovém pultu.
LORD OF THE OCEAN je pétivalcova hra, v niz se sazi na dva az pét shodnych symbolil v deviti vyhernich liniich (tfi vodorovné
a Sest lomenych) na pétivalci elektronicky zobrazeném na hracském terminalu. Vyherni linie je myslena piimka (¢i lomena cara),
ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této myslené
piimce (¢i lomené ¢afe) je pfitom vzdy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valce.

Neprobiha-li na piisluiném hra¢ském terminalu hra, miize hra¢ pomoci dotykové obrazovky nebo pomoci tlatitka SAZKA na
svém terminalu zvolit sdzku na hru (v souladu s vyhernim planem). Po ukonéeni sazeni a déle pak v pribéhu hry vidi kazdy hra¢ na
svém hrac¢ském terminalu své sazky a videosimulaci bézici hry. Stisknutim tlacitka START (popf. dotykem obrazovky na policko
START) se za¢nou opticky znazornéné valce otacet, pfiemz zvolena Castka bude odeétena z displeje KREDIT. Ukazuji-li po
zastaveni opticky znazornéné valce jednu z kombinaci symbolli uvedenych ve vyhernim planu na horni obrazovce, je tato
kombinace zvukové ozndmena a jasné oznaCena (viz Vyherni moznosti) a je hrac¢i (v souladu s vyhernim planem) pfipsana na displej
VYHRA. O &astku uvedenou na displeji VYHRA miize hrag losovat ve hie s rizikem (stisknutim jednoho z tlacitek RIZIKO nebo
dotykem obrazovky na policku LOSOVAT) nebo ji stisknutim tlagitka VEZMI VYHRU (popt. dotykem obrazovky na policku
BRAT) pievést na displej KREDIT. Hru RIZIKO nelze aktivovat, je-li hra v reimu AUTOMATICKY START. Odpovidajici
vyhra je hragi zaroveii oznamena kratkou zpravou v dolni &asti obrazovky a automaticky pievedena z displeje VYHRA na displej
KREDIT. Neukazuji-li valce po zastaveni jednu z kombinaci symbolll uvedenych ve vyhernim planu, je hra ukoncena.

Vyse vyher nezavisi na poctu sazejicich v jedné hte.
Na zadost hrace je obsluha povinna informovat hrace o pravidlech hry.

Vyherni moZnosti
Vyhra je vyplacena v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce:

(nize uvedené kombinace symboli se s vyjimkou symbolu Scatter vztahuji vzdy pouze na jednu vyherni linii)

POé?t syn,lb.o l.f?,na 10,J,Q K, A Socha Truhla Moiska panna Lord of the Scatter
vyherni linii: Ocean
2 5:1 5:1 5:1 10:1
3 5:1 5:1 30:1 30:1 40:1 100:1 2:1
4 25:1 40:1 100:1 100:1 400:1 1000:1 20:1
5 100:1 150:1 750:1 750:1 2000:1 5000:1 200:1

Vsechny vyhry se pocitaji zleva doprava. Symbol ,,Scatter” nahradi jakykoliv symbol pottebny k dosaZeni vyhry. Vyherni poméry
pro symbol ,,Scatter” plati pro situaci, kdy je vsazeno pouze na 1 vyherni linii. Je-li vsazeno na vice linii, jsou vyherni poméry pro
symbol ,,Scatter* nasobeny poctem linii, na né€z je vsazeno.

Hra FEATURE GAME

K aktivaci této hry dochazi, nachazi-li se po zastaveni opticky znadzornénych valct (nezavisle na hernim vkladu a na poc¢tu vsazenych
linii) 3 symboly ,,Scatter* kdekoliv v hernim poli. Hra¢ takto ziska 10 her FEATURE GAME. Sazka na tuto hru je vzdy 0,1 €. Na
zaCatku hry systém ndhodné vybere ,,Feature® symbol. Symbol ,,Scatter nahrazuje ve hie FEATURE GAME jakykoliv symbol
potiebny k dosaZeni vyhry kromé ,,Feature* symbolu. Stisknutim tla¢itka START (popt. dotykem obrazovky na policko START) se
zaéne postupné objevovat vSech 15 symboli na hernim poli, pfi¢emz ¢astka 0,1 € bude odectena z displeje KREDIT. Objevi-li se ve
vyhernim poli po zobrazeni vSech 15-ti jedna z kombinaci symboli uvedenych ve vyhernim planu (viz vyherni moznosti), bude
prislusna vyhra ptipsana na displej VYHRA. Objevi-li se kdekoliv v hernim poli dostateény po&et ,,Feature symboli (viz tabulka
Vyherni moznosti), zkopiruje se tento symbol na vSechny pozice na piislusném valci a hra¢ ziska stejnou vyhru, jako by vélce
s ,,Feature* symboly byly sefazeny zleva doprava. Neobjevi-li se po zobrazeni vSech 15-ti symboli jedna z kombinaci symboli
uvedenych ve vyhernim planu, je hra ukoncena a pokracuje dalsi hrou FEATURE GAME, dokud neni pocet her FEATURE
GAME vycerpan. Objevi-li se po zobrazeni vSech 15-ti symbolti kdekoliv ve vyhernim poli tfi symboly ,,Scatter”, ziskava hraé¢
dalsich 10 her FEATURE GAME. O c¢astku ziskanou ve hte FEATURE GAME a uvedenou po ukonceni hry FEATURE GAME
na displeji VYHRA miize hrag losovat ve hie s rizikem (stisknutim jednoho z tlagitek RIZIKO nebo dotykem obrazovky na policku
LOSOVAT) nebo ji stisknutim tlatitka VEZMI VYHRU (popi. dotykem obrazovky na politku BRAT) pievést na displej
KREDIT. Hru RIZIKO nelze aktivovat, je-li hra v rezimu AUTOMATICKY START.

Vyse sazky:

Maximaln¢ 10,- € na jednu vyherni linii. Lze sazet na 1, 3, 5, 7 nebo v§ech 9 vyhernich linii.
Vedeni herny je opravnéno maximalni sazky snizit.

Nejvyssi vyhra ze hry ¢ini 50.000,- €.

Po ukonceni hry je pfistroj ptipraven k nové hie.
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SUPRA HOT — HERNIi PLAN

Hra je aktivovana dotykem obrazovky v hlavnim menu na symbol hry SUPRA HOT. Na hlavni obrazovce se objevi herni
pole se &tyfmi elektronicky zobrazenymi vélci. V dolni &asti spodni obrazovky se nalézaji displeje KREDIT, VYHRA a SAZKA.
Na obrazovce se dale nalézaji dotykové policka VSADIT, START a ZPET. Na horni obrazovce je zobrazen dynamicky herni plan
S vyhrami platnymi pro kazdou vyherni kombinaci a zvolenou sazku. Pro tuto hru jsou vyuzita v§echna tlacitka na tlac¢itkovém pultu
s vyjimkou tlagitek DRZET/UVOLNIT.

SUPRA HOT je ctyivalcova hra, v niz se sazi na tfi az ¢tyfi shodné symboly ve dvaceti péti vyhernich liniich na ctyfvalci
elektronicky zobrazeném na pfislusném hracském terminalu. Vyherni linie je myslena pfimka (Ci lomena c¢ara), ktera propojuje
symboly viditelné na vSech ¢tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této mySlené piimce (Ci
lomené ¢ate) je pfitom vzdy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valce.

Neprobiha-li na piislusném hra¢ském terminalu hra, miize hra& pomoci dotykové obrazovky nebo pomoci tlagitka SAZKA na
svém terminalu zvolit sazku na hru (v souladu s vyhernim planem). Stisknutim tlacitka START (popi. dotykem obrazovky na
poli¢ko START) se zacnou opticky znazornéné valce otacet, pficemz zvolena Castka bude odectena z displeje KREDIT. Ukazuji-li
po zastaveni opticky znazornéné valce jednu z kombinaci symbolli uvedenych ve vyhernim planu na horni obrazovce, je tato
kombinace zvukové ozndmena a jasné oznaCena (viz Vyherni moznosti) a je hrac¢i (v souladu s vyhernim planem) pfipsana na displej
VYHRA. Odpovidajici vyhra je hra¢i zarovei oznamena kratkou zpravou v dolni &asti obrazovky a automaticky prevedena z displeje
VYHRA na displej KREDIT. Neukazuji-li valce po zastaveni jednu z kombinaci symboli uvedenych ve vyhernim planu, je hra
ukoncena

Vyse vyher nezavisi na poctu sdzejicich v jedné hte.
Na zadost hrace je obsluha povinna informovat hrace o pravidlech hry.

Vyherni moZnosti

Vyhra je vyplacena v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce:
(nize uvedené kombinace symboll se vztahuji vZdy pouze na jednu vyherni linii)

Poéf?t synrlb.ol.f% na XX tfeseﬁ', p(jrnerané, Bar ox 7
vyherni linii: citron, $vestka
3 12,5:1 25:1 100:1 150:1 400:1
4 50:1 100:1 1000:1 1500:1 4000:1

M

Vsechny vyhry se pocitaji zleva doprava. Objevi-li se shodné symboly ovoce (tj. ,tieSei
vSech 25 liniich jednoho elektronicky zobrazeného Ctyivalce, vyhra se zdvojnasobi

Xee

, »Cltron‘, ,,pomeranc* nebo ,,Svestka“) na

Vyse sazky:

Maximalné 4 € na jednu vyherni linii.

Sazet 1ze vzdy na vSech 25 vyhernich linii najednou.
Vedeni herny je opravnéno maximalni sazky snizit.

Nejvyssi vyhra ze hry ¢ini 20.000 €.
Po ukonceni hry je pfistroj pfipraven k nové hie.
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POWER STARS — HERNi PLAN

Hra je aktivovana dotykem obrazovky v hlavnim menu na symbol hry POWER STARS. Na hlavni obrazovce se objevi
herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. V dolni &sti spodni obrazovky se nalézaji displeje KREDIT, VYHRA a SAZKA.
Na obrazovce se dale nalézaji dotykové policka VSADIT, START a ZPET. Na horni obrazovce je zobrazen dynamicky herni plan
S vyhrami platnymi pro kazdou vyherni kombinaci a zvolenou sazku. Pro tuto hru jsou vyuzita vSechna tlacitka na tlacitkovém pultu.
POWER STARS je pétivalcova hra, v niz se sazi na tii az pét shodnych symbolti v az deseti vyhernich liniich (tfi vodorovné a sedm
lomenych) na pétivalci elektronicky zobrazeném na hracském terminalu. Vyherni linie je myslena pfimka (¢i lomena cara), ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této myslené piimce (i
lomené ¢afe) je pfitom vzdy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valce.

Neprobiha-li na piislusném hra¢ském terminalu hra, miize hra& pomoci dotykové obrazovky nebo pomoci tlagitka SAZKA na
svém terminalu zvolit sdzku na hru (v souladu s vyhernim planem). Po ukonéeni sazeni a déale pak v pribéhu hry vidi kazdy hra¢ na
svém hrac¢ském termindlu své sazky a videosimulaci bézici hry. Stisknutim tlacitka START (popf. dotykem obrazovky na policko
START) se zagnou opticky znazornéné valce otacet, pfiCemz zvolena Castka bude odeétena z displeje KREDIT. Ukazuji-li po
zastaveni opticky znazornéné valce jednu z kombinaci symbolli uvedenych ve vyhernim planu na horni obrazovce, je tato
kombinace zvukové ozndmena a jasné oznaCena (viz Vyherni moznosti) a je hrac¢i (v souladu s vyhernim planem) pfipsana na displej
VYHRA. O ¢astku uvedenou na displeji VYHRA miize hrag losovat ve hie s rizikem (stisknutim jednoho z tladitek RIZIKO nebo
dotykem obrazovky na policku LOSOVAT) nebo ji stisknutim tlagitka VEZMI VYHRU (popt. dotykem obrazovky na policku
BRAT) pievést na displej KREDIT. Hru RIZIKO nelze aktivovat, je-li hra v reimu AUTOMATICKY START. Odpovidajici
vyhra je hragi zaroveii oznamena kratkou zpravou v dolni &asti obrazovky a automaticky pievedena z displeje VYHRA na displej
KREDIT. Neukazuji-li valce po zastaveni jednu z kombinaci symbolti uvedenych ve vyhernim planu, je hra ukoncena.

Vyse vyher nezavisi na poctu sdzejicich v jedné hte.
Na zadost hrace je obsluha povinna informovat hrace o pravidlech hry.

Vyherni moZnosti
Vyhra je vyplacena v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce:

(nize uvedené kombinace symboll se vztahuji vzdy pouze na jednu vyherni linii)

pocet symboll na vyherni linii: Tie$ng, citron | Svestka, pomerand | meloun, hrozen | Zvonecek 7
3 10:1 10:1 20:1 50:1 100:1
4 20:1 30:1 50:1 200:1 500:1
5 100:1 150:1 200:1 500:1 1000:1

Vsechny vyhry se pocitaji zleva doprava a zprava doleva. Symboly ,,Hvézda® (scatter) nemusi byt sefazeny na vyherni linii, ale
mohou byt rozmistény rtizné na 2, 3 nebo 4 valci. Symbol ,,Hvézda se rozsifuje na vSechny pozice piislusného valce, pticemz
nahrazuje v8echny symboly. V jednom sméru plati na vyherni linii pouze nejvyssi vyhra.

Hra FEATURE GAME

K aktivaci této hry dochazi, nachazeji-li se po zastaveni opticky zndzornénych valcii (nezéavisle na hernim vkladu a na poctu
vsazenych linii) symbol ,,Hvézda“ kdekoliv na druhém, tfetim nebo Etvrtém vélci. Symbol ,,Hvézda“ se rozsifuje na vSechny pozice
prislusného valce a podrzi tento valec na jedno otoéeni ostatnich véalci. Symbol ,,Hvézda“ nahradi v§echny symboly. Objevi-li se po
ukonceni otaceni valcd s vyjimkou podrzeného valce dalsi symbol ,,Hvézda“, budou oba valce se symboly ,Hvézda“ podrzené,
zatimco ostatni valce se budou otacet. Objevi-li se po ukonéeni otaceni valcu s vyjimkou podrzenych valct dalsi symbol ,,Hvézda“,
budou vsechny valce se symboly ,,Hvézda“ podrzené, zatimco ostatni valce se budou otacet.

Symbol ,,Hvézda nahrazuje ve hfe FEATURE GAME jakykoliv symbol potfebny k dosazeni vyhry. Stisknutim tlacitka START
(popt. dotykem obrazovky na policko START) se za¢ne 5 opticky znazornénych valcl otacet, pricemz Castka 0,1 € bude odectena
z displeje KREDIT. Ukazuji-li po zastaveni opticky znazornéné valce jednu z kombinaci symbolt uvedenych ve vyhernim planu
(viz vyherni moZnosti), bude piislusna vyhra p¥ipsana na displej VYHRA. Neukazuji-li vélce po zastaveni jednu z kombinaci
symboli uvedenych ve vyhernim planu, je hra ukonéena a pokracuje dalsi hrou FEATURE GAME v piipad¢, pokud se objevi dalsi
symbol ,,Hvézda“ vedle podrzeného valce. O ¢astku ziskanou ve hfe FEATURE GAME a uvedenou po ukonéeni hry FEATURE
GAME na displeji VYHRA miize hra¢ losovat ve hfe s rizikem (stisknutim jednoho z tlagitek RIZIKO nebo dotykem obrazovky na
policku LOSOVAT) nebo ji stisknutim tlagitka VEZMI VYHRU (popt. dotykem obrazovky na politku BRAT) pievést na displej
KREDIT. Hru RIZIKO nelze aktivovat, je-li hra v rezimu AUTOMATICKY START.

Vyse sazky:

Maximalné 10,- € na jednu vyherni linii. Lze sazet na vSech 10 vyhernich linii najednou.
Vedeni herny je opravnéno maximalni sazky snizit.

Nejvyssi vyhra z jedné hry ¢ini 100.000,- €.

Po ukoncéeni hry je pfistroj pfipraven k nové hte.
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XTRA HOT — HERNi PLAN

Hra je aktivovana dotykem obrazovky v hlavnim menu na symbol hry XTRA HOT. Na hlavni obrazovce se objevi herni

pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. V dolni &asti spodni obrazovky se nalézaji displeje KREDIT, VYHRA a SAZKA. Na
obrazovee se dale nalézaji dotykové policka VSADIT, START a ZPET. Na horni obrazovce je zobrazen dynamicky herni plan
S vyhrami platnymi pro kazdou vyherni kombinaci a zvolenou sazku. Pro tuto hru jsou vyuzita vSechna tlacitka na tlacitkovém pultu
s vyjimkou tlagitek DRZET/UVOLNIT.
XTRA HOT je pétivalcova hra, v niz se sazi na dva az pét shodnych symbolti v péti vyhernich liniich (tfi vodorovné a dvé lomené)
na pétivalci elektronicky zobrazeném na hrac¢ském terminalu. Vyherni linie je myslena pfimka (¢i lomena Cara), kterd propojuje
symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této myslené ptimce (¢i lomené
¢ate) je pfitom vzdy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valce.

Neprobiha-li na piisluiném hra¢ském terminalu hra, mize hra& pomoci dotykové obrazovky nebo pomoci tlagitka SAZKA na
svém terminalu zvolit sdzku na hru (v souladu s vyhernim planem). Po ukonéeni sazeni a déale pak v pribéhu hry vidi kazdy hra¢ na
svém hrac¢ském terminalu své sazky a videosimulaci bézici hry. Stisknutim tla¢itka START (popf. dotykem obrazovky na policko
START) se za¢nou opticky znazornéné valce otacet, pfiemz zvolena Castka bude odeétena z displeje KREDIT. Ukazuji-li po
zastaveni opticky znazornéné valce jednu z kombinaci symboll uvedenych ve vyhernim planu na horni obrazovce, je tato
kombinace zvukové ozndmena a jasné oznaCena (viz Vyherni moznosti) a je hrac¢i (v souladu s vyhernim planem) pfipsana na displej
VYHRA. O ¢astku uvedenou na displeji VYHRA miize hrag losovat ve hie s rizikem (stisknutim jednoho z tlacitek RIZIKO nebo
dotykem obrazovky na policku LOSOVAT) nebo ji stisknutim tlagitka VEZMI VYHRU (popt. dotykem obrazovky na policku
BRAT) pievést na displej KREDIT. Hru RIZIKO nelze aktivovat, je-li hra v reimu AUTOMATICKY START. Odpovidajici
vyhra je hragi zaroveii oznamena kratkou zpravou v dolni &asti obrazovky a automaticky pievedena z displeje VYHRA na displej
KREDIT. Neukazuji-li valce po zastaveni jednu z kombinaci symbolll uvedenych ve vyhernim planu, je hra ukoncena.

Vyse vyher nezavisi na poctu sazejicich v jedné hte.
Na zadost hrace je obsluha povinna informovat hrace o pravidlech hry.

Vyherni moZnosti
Vyhra je vyplacena v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce:

(nize uvedené kombinace symboli se s vyjimkou symbolu Scatter vztahuji vzdy pouze na jednu vyherni linii)

e - R
2 5:1
3 20:1 5:1 20:1 50:1 2:1 100:1
4 50:1 20:1 50:1 400:1 10:1 1000:1
5 200:1 100:1 200:1 1000:1 50:1 5000:1

Vsechny vyhry se pocitaji zleva doprava. Symboly ,,Hvézda“ (scatter) nemusi byt sefazeny na vyherni linii, ale mohou byt
rozmistény rdzné na vSech péti valcich. Vyherni poméry pro symbol ,,Hvézda“ plati pro situaci, kdy je vsazeno pouze na 1 vyherni
linii. Je-1i vsazeno na vice linii, jsou vyherni poméry pro symbol ,,Hvézda“ nasobeny poctem linii, na néz je vsazeno. Objevi-li se 9
shodnych symbolii na prvnich tfech valcich zleva, bude celkova vyhra vynasobena 3x. Objevi-li se 12 shodnych symbolii na prvnich
étyfech valcich zleva, bude celkova vyhra vynasobena 4x. Objevi-li se 15 shodnych symboli na vyhernim poli, bude celkova vyhra
vynasobena 3x.

Vyse sazky:

Maximalné 20,- € na jednu vyherni linii.

Lze sazet na vSech 5 vyhernich linii najednou.
Vedeni herny je opravnéno maximalni sazky snizit.

Nejvyssi vyhra ze hry ¢ini 100.000,- €.
Po ukoncéeni hry je pfistroj pfipraven k nové hte.
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MEGA JOKER— HERNI PLAN

Hra je aktivovana dotykem obrazovky v hlavnim menu na symbol hry MEGA JOKER. Na hlavni obrazovce se objevi
herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. V dolni &sti spodni obrazovky se nalézaji displeje KREDIT, VYHRA a SAZKA.
Na obrazovce se dale nalézaji dotykové policka VSADIT, START a ZPET. Na horni obrazovce je zobrazen dynamicky herni plan
S vyhrami platnymi pro kazdou vyherni kombinaci a zvolenou sazku. Pro tuto hru jsou vyuzita vSechna tlacitka na tlacitkovém pultu
s vyjimkou tlagitek DRZET/UVOLNIT.

MEGA JOKER je pétivalcova hra, v niz se sazi na tfi az pét shodnych symboll ve Ctyficeti vyhernich liniich (Ctyfi vodorovné a
tiicet Sest lomenych) na pétivalci elektronicky zobrazeném na hra¢ském terminalu. Vyherni linie je myslena pfimka (¢i lomena ¢éra),
ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této mysSlené
pfimce (¢i lomené ¢afe) je pfitom vzdy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valce.

Neprobiha-li na piislugném hra¢ském terminalu hra, miize hra& pomoci dotykové obrazovky nebo pomoci tladitka SAZKA na
svém terminalu zvolit sazku na hru (v souladu s vyhernim planem). Po ukonéeni sazeni a déale pak v pribéhu hry vidi kazdy hra¢ na
svém hrac¢ském termindlu své sazky a videosimulaci bézici hry. Stisknutim tlacitka START (popf. dotykem obrazovky na policko
START) se za¢nou opticky znazornéné valce otacet, pfiemz zvolena Castka bude odeétena z displeje KREDIT. Ukazuji-li po
zastaveni opticky znazornéné valce jednu z kombinaci symbold uvedenych ve vyhernim planu na horni obrazovce, je tato kombinace
zvukové ozndmena a jasné oznadena (viz Vyherni moznosti) a je hragi (v souladu s vyhernim planem) piipsana na displej VYHRA.
O ¢astku uvedenou na displeji VYHRA miize hra¢ losovat ve hie s rizikem (stisknutim jednoho z tlagitek RIZIKO nebo dotykem
obrazovky na policku LOSOVAT) nebo ji stisknutim tlagitka VEZMI VYHRU (popf. dotykem obrazovky na policku BRAT)
prevést na displej KREDIT. Hru RIZIKO nelze aktivovat, je-li hra v rezimu AUTOMATICKY START. Odpovidajici vyhra je
hradi zaroveii ozndmena kratkou zpravou v dolni &4sti obrazovky a automaticky prevedena z displeje VYHRA na displej KREDIT.
Neukazuji-li valce po zastaveni jednu z kombinaci symboli uvedenych ve vyhernim planu, je hra ukoncena.

Vyse vyher nezavisi na poctu sazejicich v jedné hte.
Na zadost hrace je obsluha povinna informovat hrace o pravidlech hry.

Vyherni moZnosti
Vyhra je vyplacena v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce:

(nize uvedené kombinace symboli se s vyjimkou symbolu Scatter vztahuji vzdy pouze na jednu vyherni linii)

pocet symbold Tfes$ng, citron, §vestka, |  Meloun, Jahoda, Cervena ,,7¢, zluta Mega Hvézda
na vyherni linii: pomerané hrozen hruska W Joker (scatter)
3 4:1 8:1 20:1 20:1 40:1 4:1
4 20:1 40:1 60:1 80:1 200:1 20:1
5 100:1 160:1 240:1 400:1 2000:1 400:1

Vsechny vyhry se pocitaji zleva doprava. Symbol ,,Mega Joker* nahradi jakykoliv symbol potiebny k dosazeni vyhry s vyjimkou
symbolu ,,Hvézda®“. Symboly ,,Hvézda“ (scatter) nemusi byt setazeny na vyherni linii, ale mohou byt rozmistény rizné na vSech péti
vélcich.

Vyska sazky:
Maximalni sazka je 100 € na jednu hru.

Lze sazet na vSech 40 liniich najednou. Vedeni herny je opravnéno maximalni sazky snizit.

Nejvyssi mozna vyhra ze hry ¢ini 200.000 € na jednu hru.

Po ukonceni hry je pfistroj ptipraven k nové hie
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ALWAYS HOT — HERNi PLAN

Hra je aktivovana dotykem obrazovky v hlavnim menu na symbol hry ALWAYS HOT. Na hlavni obrazovce se objevi herni
pole se tiemi elektronicky zobrazenymi vélci. V dolni &asti spodni obrazovky se nalézaji displeje KREDIT, VYHRA a SAZKA. Na
obrazovee se dale nalézaji dotykova policka VSADIT, START a ZPET. Na horni obrazovce je zobrazen dynamicky herni plan
s vyhrami platnymi pro kazdou vyherni kombinaci a zvolenou sazku. Pro tuto hru jsou vyuzita vSechna tladitka na tlacitkovém pultu
s vyjimkou tlatitek DRZET/UVOLNIT.

ALWAYS HOT je tiivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich (tfi vodorovné a dvé diagonalni)
na tiivalci elektronicky zobrazeném na piislusném hra¢ském terminalu. Vyherni linie je myslena ptimka, ktera propojuje symboly
viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této myslené piimce je pfitom vzdy pouze
jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valce.

Neprobiha-li na piisluiném hra¢ském terminalu hra, miize hra¢ pomoci dotykové obrazovky nebo pomoci tlagitka SAZKA na
svém terminalu zvolit sdzku na hru (v souladu s vyhernim planem). Stisknutim tlacitka START (popf. dotykem obrazovky na
policko START) se za¢nou opticky znazornéné vélce otacet, pricemz zvolena ¢astka bude ode¢tena z displeje KREDIT. Ukazuji-li
po zastaveni opticky znazornéné valce jednu z kombinaci symbolti uvedenych ve vyhernim planu na horni obrazovce, je tato
kombinace zvukové oznamena a jasné oznaéena (viz Vyherni moZnosti) a je hrac¢i (v souladu s vyhernim planem) ptipsana na displej
VYHRA. Odpovidajici vyhra je hra¢i zarovei oznamena kratkou zpravou v dolni &asti obrazovky a automaticky prevedena z displeje
VYHRA na displej KREDIT. Neukazuji-li valce po zastaveni jednu z kombinaci symboléi uvedenych ve vyhernim planu, je hra
ukoncena

Vyse vyher nezavisi na poctu sdzejicich v jedné hte.
Na zadost hrace je obsluha povinna informovat hrace o pravidlech hry.

Vyherni moZnosti

Vyhra je vyplacena v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce:
(nize uvedené kombinace symboll se vztahuji vZdy pouze na jednu vyherni linii)

3 krat HtieSen na jedné vyherni linii 40:1
3 krat ,,citron® na jedné vyherni linii 40:1
3 krat ,pomeranc* na jedné vyherni linii 40:1
3 krat L.Svestka“ na jedné vyherni linii 40:1
3 krat ,,hrozen* na jedné vyherni linii 80:1
3 krat ,zvonefek* na jedné vyherni linii 80:1
3 krat ,,meloun* na jedné vyherni linii 100:1
3 krat ,, FH na jedné vyherni linii 200:1
3 krat W17 na jedné vyherni linii 300:1
Vyse sazky:

Maximalné 20,- € na jednu vyherni linii.
Lze sazet na vSech 5 vyhernich linii najednou.
Vedeni herny je opravnéno maximalni sazky snizit.

Nejvyssi vyhra ze hry ¢ini 6.000 €.
Po ukonceni hry je pfistroj pfipraven k nové hie.
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BUFFALO THUNDER — HERNi PLAN

Hra je aktivovana dotykem obrazovky v hlavnim menu na symbol hry BUFFALO THUNDER. Na hlavni obrazovce se objevi

herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. V dolni &sti spodni obrazovky se nalézaji displeje KREDIT, VYHRA a SAZKA.
Na obrazovce se dale nalézaji dotykové policka VSADIT, START a ZPET. Na horni obrazovce je zobrazen dynamicky herni plan
s vyhrami platnymi pro kazdou vyherni kombinaci a zvolenou sazku. Pro tuto hru jsou vyuzita v§echna tlacitka na tlacitkovém pultu
s vyjimkou tlagitek DRZET/UVOLNIT.
BUFFALO THUNDER je pétivalcova hra, v niz se sazi na tfi az pét shodnych symboll ve ¢tyficeti vyhernich liniich (Ctyfi
vodorovné a tficet Sest lomenych) na pétivalci elektronicky zobrazeném na hra¢ském terminalu. Vyherni linie je mySlena piimka (&i
lomena ¢ara), ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této
myslené piimce (¢i lomené ¢are) je pfitom vzdy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valce.

Neprobiha-li na piislugném hra¢ském terminalu hra, miize hra& pomoci dotykové obrazovky nebo pomoci tlagitka SAZKA na
svém terminalu zvolit sazku na hru (v souladu s vyhernim planem). Po ukonéeni sazeni a déale pak v pribéhu hry vidi kazdy hra¢ na
svém hrac¢ském termindlu své sazky a videosimulaci bézici hry. Stisknutim tlacitka START (popf. dotykem obrazovky na policko
START) se za¢nou opticky znazornéné valce otacet, pfiemz zvolena Castka bude odeétena z displeje KREDIT. Ukazuji-li po
zastaveni opticky znazornéné valce jednu z kombinaci symboll uvedenych ve vyhernim planu na horni obrazovce, je tato
kombinace zvukové ozndmena a jasné oznacena (viz Vyherni moznosti) a je hraci (v souladu s vyhernim planem) pfipsana na displej
VYHRA. O &astku uvedenou na displeji VYHRA miize hrag losovat ve hie s rizikem (stisknutim jednoho z tlacitek RIZIKO nebo
dotykem obrazovky na policku LOSOVAT) nebo ji stisknutim tlatitka VEZMI VYHRU (popt. dotykem obrazovky na policku
BRAT) pievést na displej KREDIT. Hru RIZIKO nelze aktivovat, je-li hra v reimu AUTOMATICKY START. Odpovidajici
vyhra je hragi zaroveii oznamena kratkou zpravou v dolni &asti obrazovky a automaticky pievedena z displeje VYHRA na displej
KREDIT. Neukazuji-li valce po zastaveni jednu z kombinaci symbolll uvedenych ve vyhernim planu, je hra ukoncena.

Vyse vyher nezavisi na poctu sazejicich v jedné hte.
Na zadost hrace je obsluha povinna informovat hrace o pravidlech hry.

Vyherni moZnosti
Vyhra je vyplacena v nasledujicich pomérech vzhledem k szce:

(nize uvedené kombinace symboli se s vyjimkou symbolu Scatter vztahuji vzdy pouze na jednu vyherni linii)

mvghom i | $109Q | AK | ombjesena | (AT | e | canen
3 4:1 8:1 20:1 20:1 40:1 40:1
4 20:1 40:1 60:1 80:1 200:1
5 100:1 160:1 240:1 400:1 1000:1

VsSechny vyhry se pocitaji zleva doprava. Symbol ,Buffalo Thunder nahradi jakykoliv symbol potfebny k dosazeni vyhry
S vyjimkou symbolu ,,Totem®. Symboly ,,Totem" nemusi byt sefazeny na vyherni linii, ale mohou byt rozmistény rtizn¢ na 2, 3 a 4
valci.

Hra FEATURE GAME

K aktivaci této hry dochazi, nachazeji-li se po zastaveni opticky zndzornénych valcii (nezavisle na hernim vkladu a na poctu
vsazenych linii) 3 symboly ,,Totem™ (scatter) kdekoliv na druhém, tfetim a ¢tvrtém valci. Hra¢ takto ziska 5 her FEATURE GAME.
Sazka na tuto hru je vzdy 0,1 €. Stisknutim tlacitka START (popi. dotykem obrazovky na policko START) se za¢ne postupné
objevovat v8ech 20 symbola v hernim poli, pficemz ¢astka 0,1 € bude odectena z displeje KREDIT. Ukazuje-1i herni pole po
zobrazeni vSech symboltl jednu z kombinaci symbolti uvedenych ve vyhernim planu (viz vyherni moznosti), bude ptislusna vyhra
pfipsana na displej VYHRA. Neukazuje-li herni pole po zobrazeni viech symboli jednu z kombinaci symbolii uvedenych ve
vyhernim planu, je hra ukonéena a pokracuje dal§i hrou FEATURE GAME dokud neni po¢et her FEATURE GAME vycerpan.
Objevi-li se po zobrazeni vSech symboli kdekoliv na druhém, tfetim a Etvrtém valci soucasné 3 symboly ,,Totem®, ziskava hrac
dalsich 5 her FEATURE GAME. O ¢astku ziskanou ve hfe FEATURE GAME a uvedenou po ukonceni hry FEATURE GAME
na displeji VYHRA muiize hra¢ losovat ve hfe s rizikem (stisknutim jednoho z tlagitek RIZIKO nebo dotykem obrazovky na policku
LOSOVAT) nebo ji stisknutim tla¢itka VEZMI VYHRU (popi. dotykem obrazovky na policku BRAT) pievést na displej
KREDIT. Hru RIZIKO nelze aktivovat, je-li hra v rezimu AUTOMATICKY START.

Vyse sazky:
Maximaln¢ 2,50 € na jednu vyherni linii. Lze sazet na vSech 40 vyhernich linif najednou.
Vedeni herny je opravnéno maximalni sazky snizit.

Nejvyssi vyhra ze hry ¢ini 100.000,- €.

Po ukonceni hry je pfistroj ptipraven k nové hie.
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FRUIT BLAST — HERNi PLAN

Hra je aktivovana dotykem obrazovky v hlavnim menu na symbol hry FRUIT BLAST. Na hlavni obrazovce se objevi herni
pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. V dolni &asti spodni obrazovky se nalézaji displeje KREDIT, VYHRA a SAZKA. Na
obrazovce se dale nalézaji dotykova policka VSADIT, START a ZPET. Na horni obrazovce je zobrazen dynamicky herni plan
S vyhrami platnymi pro kazdou vyherni kombinaci a zvolenou sazku. Pro tuto hru jsou vyuzita vSechna tlacitka na tlacitkovém pultu
s vyjimkou tlagitek DRZET/UVOLNIT.

FRUIT BLAST je pétivalcova hra, ve niz se sazi na dva az pét shodnych symbolti v deseti vyhernich liniich (tfi vodorovné a sedm
lomenych) na pétivalci elektronicky zobrazeném na hrac¢ském termindlu. Vyherni linie je mySlena pfimka (Ci lomena ¢ara), ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této myslené ptimce (¢i
lomené ¢ate) je pfitom vzdy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valce.

Neprobiha-li na piisluném hra¢ském terminalu hra, méize hra¢ pomoci dotykové obrazovky nebo pomoci tlagitka SAZKA na
svém terminalu zvolit sazku na hru (v souladu s vyhernim planem). Po ukonéeni sazeni a déale pak v pribéhu hry vidi kazdy hra¢ na
svém hrac¢ském termindlu své sazky a videosimulaci bézici hry. Stisknutim tlacitka START (popf. dotykem obrazovky na policko
START) se za¢nou opticky znazornéné valce otacet, pfiemz zvolena Castka bude odeétena z displeje KREDIT. Ukazuji-li po
zastaveni opticky znazornéné valce jednu z kombinaci symbold uvedenych ve vyhernim planu na horni obrazovce, je tato kombinace
zvukové ozndmena a jasné oznadena (viz Vyherni moznosti) a je hragi (v souladu s vyhernim planem) piipsana na displej VYHRA.
O ¢astku uvedenou na displeji VYHRA miize hra¢ losovat ve hie s rizikem (stisknutim jednoho z tlagitek RIZIKO nebo dotykem
obrazovky na policku LOSOVAT) nebo ji stisknutim tlagitka VEZMI VYHRU (popf. dotykem obrazovky na policku BRAT)
prevést na displej KREDIT. Hru RIZIKO nelze aktivovat, je-li hra v rezimu AUTOMATICKY START. Odpovidajici vyhra je
hradi zaroveii ozndmena kratkou zpravou v dolni &4sti obrazovky a automaticky prevedena z displeje VYHRA na displej KREDIT.
Neukazuji-li valce po zastaveni jednu z kombinaci symboli uvedenych ve vyhernim planu, je hra ukoncena.

Vyse vyher nezavisi na poctu sazejicich v jedné hte.
Na zadost hrace je obsluha povinna informovat hrace o pravidlech hry.

Vyherni moZnosti
Vyhra je vyplacena v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce:

(nize uvedené kombinace symboli se s vyjimkou symbolu Scatter vztahuji vzdy pouze na jednu vyherni linii)

pocet symboll na Svestka, tie$ng, Hrozen, Zeleny Bar « Joker
. Lo e . 4 Zvonek 7
vyherni linii: pomerané meloun Modry Bar (scatter)
2 5:1 5:1 10:1
3 5:1 5:1 30:1 40:1 100:1 2:1
4 25:1 40:1 100:1 400:1 1000:1 20:1
5 100:1 150:1 750:1 2000:1 5000:1 200:1

Vsechny vyhry se poéitaji zleva doprava. Symbol Joker (scatter) nahradi jakakoliv symbol potiebny k dosazeni vyhry.

Hra FEATURE GAME

K aktivaci této hry dochazi, nachazeji-li se po zastaveni opticky znazornénych valci 3 symboly,Joker“(scatter) kdekoliv v hernim
poli. Hra¢ takto ziskd 10 her FEATURE GAME. Sazka na tuto hru je vzdy 1 K¢. Na zacatku hry systém ndhodné vybere ,,Feature*
symbol. Symbol ,,Joker” nahrazuje ve hie FEATURE GAME jakykoliv symbol potifebny k dosazeni vyhry kromé ,Feature*
symbolu. Stisknutim tla¢itka START (popft. dotykem obrazovky na policko START) se za¢ne 5 opticky znazornénych valct otacet,
pfiCemz castka 1 K& bude odectena z displeje KREDIT. Ukazuji-li po zastaveni opticky znazornéné valce jednu z kombinaci
symboli uvedenych ve vyhernim planu (viz vyherni moZnosti), bude pfislugna vyhra pfipsana na displej VYHRA. Objevi-li se
kdekoliv v hernim poli dostateény pocet ,,Feature“ symboll (viz tabulka Vyherni mozZnosti), zkopiruje se tento symbol na vSechny
pozice na piislusném valci a hra¢ ziska stejnou vyhru, jako by vélce s ,,Feature* symboly byly sefazeny zleva doprava. Neukazuji-li
valce po zastaveni jednu z kombinaci symbolti uvedenych ve vyhernim planu, je hra ukoncena a pokracuje dalsi hrou FEATURE
GAME, dokud neni pocet her FEATURE GAME vyc¢erpan. Objevi-li se po zastaveni valct kdekoliv ve vyhernim poli tfi symboly
Joker®, ziskava hra¢ dalsich 10 her FEATURE GAME. O ¢astku ziskanou ve hfe FEATURE GAME a uvedenou po ukonceni hry
FEATURE GAME na displeji VYHRA miize hrag losovat ve hie s rizikem (stisknutim jednoho z tlagitek RIZIKO nebo dotykem
obrazovky na policku LOSOVAT) nebo ji stisknutim tlagitka VEZMI VYHRU (popi. dotykem obrazovky na policku BRAT)
prevést na displej KREDIT. Hru RIZIKO nelze aktivovat, je-li hra v rezimu AUTOMATICKY START.

Vyska sazky:
Maximalni sazka je 100 € na jednu hru.

Lze sazet na vSech 10 liniich najednou. Vedeni herny je opravnéno maximalni sazky snizit.
Nejvys$s$i mozna vyhra ze hry ¢ini 50.000 € na jednu hru.
Po ukonceni hry je piistroj ptipraven k nové hie
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MAGIC JOKER— HERNIi PLAN

Hra je aktivovana dotykem obrazovky v hlavnim menu na symbol hry MAGIC JOKER. Na hlavni obrazovce se objevi herni pole s
péti elektronicky zobrazenymi valci. V dolni &asti spodni obrazovky se nalézaji displeje KREDIT, VYHRA a SAZKA. Na
obrazovee se dale nalézaji dotykova policka VSADIT, START a ZPET. Na horni obrazovce je zobrazen dynamicky herni plan
s vyhrami platnymi pro kazdou vyherni kombinaci a zvolenou sazku. Pro tuto hru jsou vyuzita vSechna tlacitka na tlacitkovém pultu
s vyjimkou tlatitek DRZET/UVOLNIT.

MAGIC JOKER je pétivalcova hra, v niz se sazi na tfi az pét shodnych symbolt na deseti vyhernich liniich (tfi vodorovné a sedm
lomenych) na pétivalci elektronicky zobrazeném na hra¢ském terminalu. Vyherni linie je mys$lend pfimka (¢i lomena cara), ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této myslené piimce (i
lomené ¢afe) je pfitom vzdy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valce.

Neprobiha-li na piisluiném hra¢ském terminalu hra, miize hra¢ pomoci dotykové obrazovky nebo pomoci tlagitka SAZKA na
svém terminalu zvolit sazku na hru (v souladu s vyhernim planem). Po ukondeni sazeni a déale pak v pribéhu hry vidi kazdy hra¢ na
svém hrac¢ském termindlu své sazky a videosimulaci bézici hry. Stisknutim tlacitka START (popf. dotykem obrazovky na policko
START) se za¢nou opticky znazornéné valce otadet, pfiemz zvolena Castka bude odeétena z displeje KREDIT. Ukazuji-li po
zastaveni opticky znazornéné valce jednu z kombinaci symbolt uvedenych ve vyhernim pldnu na horni obrazovce, je tato kombinace
zvukové ozndmena a jasné oznadena (viz Vyherni moznosti) a je hragi (v souladu s vyhernim planem) piipsana na displej VYHRA.
O ¢astku uvedenou na displeji VYHRA miize hra¢ losovat ve hie s rizikem (stisknutim jednoho z tlagitek RIZIKO nebo dotykem
obrazovky na policku LOSOVAT) nebo ji stisknutim tlagitka VEZMI VYHRU (popf. dotykem obrazovky na policku BRAT)
prevést na displej KREDIT. Hru RIZIKO nelze aktivovat, je-li hra v rezimu AUTOMATICKY START. Odpovidajici vyhra je
hradi zaroven ozndmena kratkou zpravou v dolni &asti obrazovky a automaticky prevedena z displeje VYHRA na displej KREDIT.
Neukazuji-li valce po zastaveni jednu z kombinaci symboli uvedenych ve vyhernim planu, je hra ukoncena.

Vyse vyher nezavisi na poctu sazejicich v jedné hte.
Na zadost hrace je obsluha povinna informovat hrace o pravidlech hry.

Vyherni moZnosti
Vyhra je vyplacena v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce:

(nize uvedené kombinace symboll se vztahuji vZzdy pouze na jednu vyherni linii)

ocet symboll Prsten,
pocet symbolu 9,10,J,Q A K naramek, Kralovna Kral Joker
na vyherni linii: . ,
nahrdelnik
2 10:1
3 5:1 10:1 10:1 20:1 50:1 100:1
4 20:1 50:1 100:1 150:1 250:1 500:1
5 100:1 200:1 250:1 500:1 1000:1 2000:1

Vsechny vyhry se poditaji zleva doprava. Symbol ,,Joker” nahradi jakykoliv symbol potiebny k dosazeni vyhry. Naléza-li se po
ukonceni hry na vSech pozicich tietiho valce symbol ,,Magic Joker” (postava), rozhodi tato postava na pozice ostatnich valct 1 az 11
karet se symbolem ,,Joker*, které nahradi jakykoliv symbol potiebny k dosazeni vyhry.

Vyska sazky:
Maximalni sazka je 100 € na jednu hru.

Lze sazet na vSech 10 liniich najednou. Vedeni herny je opravnéno maximalni sazky snizit.

Nejvys$s$i mozna vyhra ze hry ¢ini 155.000 € na jednu hru.

Po ukoncéeni hry je pfistroj pfipraven k nové hie
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