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+CRAZY CROSS"

Navod ke hre

Tento névod ke hre je nedilnou soucdsti VSEOBECNEHO HERNIHO PLANU pro Video
Loterijni Terminal (déle jen VLT) KING DIAMONDS GAME I. a podrobné popisuje hru
CRAZY CROSS.

ZAKLADNI POPIS HRY:
Jedna se o 5-ti valcovou hru o 81 vyhernich linif — systém CRISS CROSS.

HERNI SYMBOLY:
Hra CRAZY CROSS se sklada z celkem 11 hernich symbolid rozdélenych takto:
- 9 zakladnich symbold — tresné, citron, pomeranc, svestka, meloun,
hroznové vino, zvonek, sedmicka
- 1 symbol WILD —
GOLDEN JOKER - tento symbol se objevuje pouze ve sloupci
C. 3 a nahrazuje vsechny symboly krome symbolu LUCKY a
dvojnasobi vsechny vyhry daného herniho cyklu vcetné vyher,
kterych neni soucasti.
- 1 symbol BONUS — LUCKY — 3 symboly LUCKY generuji nahodnou
(random) vyhru, jejiz vyse neni predem znama a primy viiv na ni maji
nahoda a vsazend castka na dany herni cyklus.

VYBER HRY:
Hrac si danou hru zvoli' v zékladnim menu VLT pristroje dotekem na prisiusnou
ikonu.

SAZKY a VYHRY:
Po vioZeni financnich prostredkd do kreditu (vseobecny herni plan — cl. 4 VioZeni a
vyplaceni kreditu) )
voli hrac pomoci tlacitek SAZKA pocet kreditid vsazenych na nadchazejici herni cykius.
Minimalni sazka je 5 kreditid.
Maximalin/ sézka je 1000 kreditii.
Maximaini vyhra z jedné hry je 576000 krediti.

Kredit = 1,- K¢
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ZACATEK HRY:
Hra se spousti stiskem tlacitka START nebo stiskem tlacitka AUTOSTART.

ZAKLADNI HRA:
Po zmdacknuti tlacitka start (autostart) dojde k néhodnému vygenerovani kombinace
hernich symbold ve vsech hernich polich (3 rady a 5 sloupcd vyhernich poli). Toto
vygenerovani je spojeno s odectem kreditu dle zvolené sdzky. Zobrazena kombinace
je ihned po upiném dokonceni generovani

vyhodnocena, a pokud se v nékteré z vyhernich linii vyskytuji 3 totoZné symboly
razené zleva doprava, obdrzi hrac vyhru dle tabulky vyher zobrazené v hornim
displeji. Pokud se vyherni kombinace vyskytnou na vice liniich, vysledna vyhra je
dana souctem jednotlivych vyher na vyhernich liniich. Hraci pole se skladd z 5
sloupcd, vyherni kombinace jsou vsak pocitany vZdy pouze ve 3 sloupcich zleva
doprava. Stiskem tlacitek START (AUTOSTART) se generuji kombinace ve vsech 5
Sloupcich, ale nejprve dochdzi k vyhodnoceni vyher ve sloupcich 1,2,3, poté ve
sloupcich 2,3,4 a nakonec ve sloupcich 3,4,5. Pro kombinace ve sloupcich 2,3,4 plati,
Ze se stavaji vyhernimi pouze v pfipadée, Ze se totozné symboly objevily i ve sloupci
¢. 1. TotéZ pravidlo plati i pro kombinace ve sloupcich 3,4,5. Celkova vyhra se
zobrazi v kolonce VYHRA v info listé spodniho displeje a po dalsim stisknuti tlacitka
start se automaticky prevede do kolonky KREDIT. Pokud hrac hraje s pouZitim
AUTOSTARTU, cely proces pocinaje generovanim a konce eventuelnim prepisem
vyhry do KREDITU se uskutecriuje automaticky. Autostart je mozZno zrusit stisknutim
tlacitka START kdykoliv v pribéhu hry, vZdy ale aZ po dokonceni generovani
kombinaci hernich symbolid (dotoceni vsech 5 valcd).

KONEC HRY:

Hrac ma moznost ukoncit hru kdykoliv po ukonceni kaZzdého herniho cyklu a poZadat
obsluhu zarizeni

o vyplaceni zdstatkového kreditu v kolonce KREDIT, nebo se stisknutim tlacitka
MENU vratit do hlavni

nabidky her, kde provede dalsi volbu. Hra rovnéZ konci, pokud je celkovy soucet
kreditd v kolonkach

VYHRA a KREDIT mensi neZ nejnizsi mozna sazka a dalsi kredit neni vioZen.
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+DICE&ROLL"

Navod ke hre

Tento ndvod ke hre je nedilnou soucdsti VSEOBECNEHO HERNIHO PLANU pro Video
Loterijni Termindl (déale jen VLT) KING DIAMONDS GAME I. a podrobné popisuje
DICE&ROLL.

ZAKLADNI POPIS HRY:
Jednd se o CTYRVALCOVOU hru o systéemem CRISS CROOS a tedy aZ o 81 vyhernich
linkdch. Hra nabizi hraci 2 herni drovene.

HERNI SYMBOLY:
Hra JOKER PARDE se skiadd z celkem 8hernich symbold rozdélenych takto:

- 7 zakladnich symbolii — tresne, citron, pomeranc, svestka, meloun,
zvonek, sedm

- 1 symbol WILD — JOKER - tento symbol se objevuje ve vsech
valcich a nahrazuje vsechny symboly kromé symbolu KOSTKA

- SCATTER symbol — KOSTKA — 3 nebo 4 symboly KOSTKA kdekoliv
v hernim bez ohledu na vyherni linie dava volné hry.

VYBER HRY:
Hrac si danou hru zvoli' v zakladnim menu VLT pristroje dotykem na prisiusnou
ikonu.

SAZKY a VYHRY:

Po vioZeni financnich prostredkd do kreditu (vseobecny herni plan — cl.4 VioZeni a
vyplaceni kreditu) )

voli hrac pomoci SAZKA pocet kreditd vsazenych

na kazdy herni cyklus.

Minimalini sazka je 5 krediti.

Maximaln/ sézka je 1000 kreditii .

Maximalni vyhra je 1 200 000 krediti.

1 kredit = 1,- K&
ZACATEK HRY:
Hra se spousti stiskem tlacitka START nebo stiskem tlacitka AUTOSTART.

ZAKLADNI HRA:
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Po zmacknuti tlacitka start (autostart) dojde k néhodnému vygenerovani kombinace
hernich symbold ve vsech hernich polich (3 rady a 4 sloupce vyhernich poli). Toto
vygenerovani je spojeno s odectem kreditu dle zvolené sazky. Pokud se kdekoliv na
valci objevi vyherni kombinace 4 shodnych symbolli nebo kombinaci stejnych
symbolld a symbold JOKER, hrac vyhrava vyhru dle tabulky vyher. Pokud se vyherni
kombinace vyskytnou na vice vyhernich liniich, vysledna vyhra je ddna souctem
jednotlivych vyher na vyhernich linifich. Celkova vyhra se zobrazi v kolonce VYHRA
v info listé spodniho displeje a po dalsim stisknuti tlacitka start se automaticky
prevede do kolonky KREDIT. Pokud hrac hraje s pouZitim AUTOSTARTU, cely proces
pocinaje generovanim a konce eventuelnim prepisem vyhry do KREDITU se
uskutecriuje automaticky. Autostart je mozZno zrusit stisknutim tlacitka START
kadykoliv v pridbéhu hry, vZdy ale aZ po dokonceni generovani kombinaci hernich
symbollj (dotoceni vsech 4valcd).

VOLNE HRY:
Pokud hrac ziska kombinaci 3 nebo 4 symbolli KOSTKA, ziskavd takto voiné hry,
JejichZ pocet je dan hozenim kostkou, pokud ziskal kostky 3 anebo hozenim 2
kostkami, pokud prisly kostky 4. Celkem tedy ma hrac moznost ziskat aZ 12 voinych
her pokud tedy hodi 2 sestky. Ve volnych hrdach nejsou nevyherni kombinace, hrac
takto tedy ziskava vyhru v kaZdé voiné hre.

HRA LOSOVANI:
KaZdou vyhru v této hre je mozZné losovanim nasobit a to tak, Ze danou vyhru ma
hrac moznost volbou na cervenou nebo cernou kartu zdvojnasobit nebo o ni prijit. O
castku v kolonce vyhra Ize losovat opakované, avsak nejvyssi mozna slosovatelnd
castka je 100 000, - Kc.

KONEC HRY:
Hrac ma moZnost ukoncit hru kdykoliv po ukonceni kaZzdého herniho cyklu a poZadat
obsluhu zafizeni o vyplaceni zidstatkového kreditu v kolonce KREDIT, nebo se
stisknutim tlacitka MENU vratit do hlavni nabidky her, kde provede dalsi volbu. Hra
rovnéz konci, pokud je celkovy soucet kreditd v kolonkach VYHRA a KREDIT mensi
nez nejnizsi moznd sazka a novy kredit neni vioZen.

+~DOUBLE CHANCE™

Navod ke hre
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Tento névod ke hre je nedilnou soucdsti VSEOBECNEHO HERNIHO PLANU pro Video
Loterijini Terminal (dédle jen VLT) KING DIAMONDS GAME 1. a podrobneé popisuje hru
DOUBLE CHANCE.,

ZAKLADNI POPIS HRY:
Jedna se o 4 valcovou hru o 10 vyhernich linii s moznosti ziskat voiné hry, které se
hraji' na 5 valcich v systému CRISS CROSS.

HERNI SYMBOLY:
Hra DOUBLE CHANCE se skidda z celkem 11 hernich symbolld rozdélenych takto:

- 9 zakladnich symbolid — tresné, citron, pomeranc, svestka, jablko,
hroznové vino, meloun, hvézda, sedmicka

- 1 symboly WILD — JOKER — tento symbol nahrazuje vsechny
symboly kromé symbolu SCATTER

- 1 symbol SCATTER — EXTRA REEL — tri a ctyri symboly SCATTER
priageli hraci 10 volnych her — FREE SPINS. Dotekem na jeden ze
symbolii SCATTER si hrdc vylosuje NASOBEK (1x,2x nebo 3x pri 3
symbolech SCATTER a 1x,2x,3x nebo 7x pri ctyrech symbolech
SCATTER), kterym se poté nasobi celkova vyhra ve free spinech.

VYBER HRY:
Hrdc si danou hru zvoli' v zakladnim menu VLT pristroje dotekem na prislusnou
ikonu.

SAZKY a VYHRY:
Po vioZeni financnich prostredkd do kreditu (vseobecny herni plan — cl.4 VioZeni a
vyplaceni kreditu) )
voli hrac pomoci tlacitek SAZKA pocet kreditid vsazenych na nadchazejici herni cykius.
Minimalni sazka je 5 kreditd .
Maximalin/ sézka je 1000 kreditii.
Maximalini vyhra z jedné hry je 812000 kreditd.

1 kredit = 1,- K¢

ZACATEK HRY:
Hra se spousti stiskem tlacitka START nebo stiskem tlacitka AUTOSTART.
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ZAKLADNI HRA:

Po zmacknuti tlacitka start (autostart) dojde k néahodnému vygenerovani kombinace
hernich symbold ve vsech hernich polich (3 rady a 4 sloupce vyhernich poli). Toto
vygenerovani je spojeno s odectem kreditu dle zvolené sazky. Zobrazena kombinace
je ihned po upiném dokonceni generovani vyhodnocena a pokud se v nékteré
z vyhernich linii vyskytuji 3 totoZné symboly razené zleva doprava nebo zprava
doleva obdrzi hrac vyhru dle tabulky vyher zobrazené v hornim displeji. Pokud se
vyherni kombinace vyskytnou na vice liniich, vyslednd vyhra je dana souctem
jednotlivych vyher na vyhernich liniich. Hraci pole se sklada ze 4 sloupcd, vyherni
kombinace jsou vsak pocitany vZdy pouze ve 3 sloupcich zleva doprava a 3 sloupcich
Zprava doleva. Stiskem tlacitek START (AUTOSTART) se generuji kombinace ve
vsech 4 sloupcich, ale nejprve dochazi' k vyhodnoceni vyher ve sloupcich 1,2,3 zleva
doprava a pote ve sloupcich 2,3,4 zprava doleva. Celkovd vyhra se zobrazi v kolonce
VYHRA v info listé spodniho displeje a po dalsim stisknuti tlacitka start se
automaticky prevede do kolonky KREDIT. Pokud hrac hraje s pouZitim
AUTOSTARTU, cely proces pocinaje generovanim a konce eventuelnim prepisem
vyhry do KREDITU se uskutecriuje automaticky. Autostart je mozno zrusit stisknutim
tlacitka START kdykoliv v pribéhu hry, vZdy ale aZ po dokonceni generovani
kombinaci hernich symbolid (dotoceni vsech 4 valcd).

BONUSOVA HRA (FREE SPINS):

Pokud se v zékladni hre vygeneruji 3 nebo 4 symboly SCATTER ve trech po sobé
Jdoucich sloupcich razenych zprava doleva nebo zleva doprava, ziskava hrac 10
volnych her. Dojde k vsunuti 5. valce mezi vadlec ¢.2 a vdlec ¢.3. a voiné hry poté
probihaji na vsech 5 valcich. Vyherni kombinace jsou poté generovany na sloupcich 1
— 3 razeny z leva doprava a sloupcich 3 — 5 razeny zprava doleva. Ve volnych
hrach jsou vsechny vyherni kombinace vyhodnocovany systémem CRISS
CROSS. Prostredni vdlec (extra valec) obsahuje pouze symboly WILD a symboly
SCATTER. Celkovy pocet volnych her se miZe navysovat a to vygenerovanim
kombinace 3 symboli SCATTER razenych zleva doprava nebo zprava doleva. KaZdd
takova kombinace pridéli hraci dalsi 3 volné hry s tim, Ze NASOBEK vyher zdstava jiz
stejny jako pri vstupu do volnych her. Po dokonceni posledniho herniho cykiu
v rezimu volné hry je celkovd vyhra ze vsech volnych her vynasobena nasobkem
zvolenym hracem pred vstupem do reZimu volnych her. Poté je z kolonky VYHRA
prepsana do kolonky KREDIT a hrdc je automaticky presméerovan zpét do ZAKLADNI
HRY.
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KONEC HRY:

Hrac ma moznost ukoncit hru kdykoliv po ukonceni kaZzdého herniho cyklu a poZadat
obsluhu zarizeni

o vyplaceni zdstatkového kreditu v kolonce KREDIT, nebo se stisknutim tlacitka
MENU vratit do hlavni

nabidky her, kde provede dalsi volbu. Hra rovneZ konci, pokud je celkovy soucet
kreditd v kolonkdch

VYHRA a KREDIT mensi neZ nejnizsi moznd sazka a dalsi kredit neni vioZen.

+FRUITS & TELLY"™

Navod ke hre

Tento ndvod ke hre je nedilnou soucdsti VSEOBECNEHO HERNIHO PLANU pro Video
Loteriini Termindl (dale jen VLT) KING DIAMONDS GAME I. a podrobné popisuje hru
FRUITS&TELLY.

ZAKLADNI POPIS HRY:
Jednd se o tri valcovou hru o 5 vyhernich linii s moznosti hrat na vice hernich polich
najednou. Hra v zavislosti na kombinacich hernich symbold nabizi hru zékladni a
hru bonusovou (KOLO STESTI).

HERNI SYMBOLY:
Hra FRUITS&TELLY se skladd z celkem 9 hernich symbolid rozdélenych takto:
- 8 zakladnich symboli — tresné, citron, pomeranc, svestka,
hroznové vino, meloun, hvézda, sedmicka
- 1 symbol BONUS (SCATTER) — TELEVIZKA - 3 symboly
TELEVIZKA ve vyherni linii spousti bonusovou hru (KOLO STESTI).

VYBER HRY:
Hrac si danou hru zvoli v zakladnim menu VLT pristroje dotekem na prisiusnou
ikonu. Poté si dotekem na prislusnou ikonu na virtudinim dalkovém oviadaci nebo
zmacknutim prislusnych tlacitek zvoli pocet hernich poli (obrazovek), na kterych chce
hrat, Hrac ma volbu hrat na 1, 2 nebo 4 hernich polich.
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SAZKY a VYHRY:
Po vioZeni financnich prostiedkd do kreditu (vseobecny herni plan — cl. 4 VioZeni a
vyplaceni kreditu) voli hrac pomoci tlacitek SAZKA pocet kreditd vsazenych na
nadchazejici herni’ cyklus.
Minimalini sazka je 5 kreditd na kaZdé herni pole (20 kreditid celkem).
Maximalni sézka je 250 kreditid na kazdé herni pole (1000 kreditii celkem).
Maximalini vyhra z jedné hry je 840000 kreditd.

1 kredit= 1,- K¢

ZACATEK HRY:
Hra se spousti stiskem tlacitka START nebo stiskem tlacitka AUTOSTART.

ZAKLADNI HRA:

Po zmacknuti tlacitka start (autostart) dojde k nahodnému vygenerovani kombinace
hernich symbolt ve vsech hernich polickdch (3 rady a 3 sloupce vyhernich policek) a
vsech zvolenych obrazovkach. Toto vygenerovani je spojeno s odectem kreditu dle
zvolené sazky na vsechna zvolend herni pole. Zobrazend kombinace je ihned po
upiném dokonceni generovani vyhodnocena a pokud se v nékteré

z vyhernich linil vyskytuji 3 totoZné symboly razenych zleva doprava, obdrzi hrac
vwhru dle tabulky vyher zobrazené v hornim displeji. Pokud se vyherni kombinace
vyskytnou na vice liniich, vysledna vyhra je dana souctem jednotlivych vyher na
vyhernich liniich a jednotlivych hernich polich. Vyse

jednotlivych vyher primo zavisi pouze na sazce a na poctu zvolenych hernich poli
(obrazovek). Plati, Ze na ¢im vice hernich poll je vsazeno, jednotlivé vyhry v kaZzdém
hernim poli maji vyssi’ hodnotu viz. TABULKA VYHER na info displeji VLT pristroje.
Dand vyhra se zobrazi v kolonce VYHRA v info listé spodniho displeje a po dalsim
stisknuti tlacitka start se automaticky prevede do kolonky KREDIT. Pokud hrac hraje
s pouzitim AUTOSTARTU, cely proces pocinaje generovanim a konce eventuelnim
prepisem vyhry do KREDITU se uskutecriuje automaticky. Autostart je mozno zrusit
stisknutim tlacitka START kdykoliv v pridbéhu hry, vZdy ale aZ po dokonceni
generovani kombinaci hernich symbold (dotoceni vsech 3 valcd).

BONUSOVA HRA:
Pokud se v kterekoliv vyherni linii ve kterémkoliv aktivné hraném hernim poli
(obrazovce) objevi 3 symboly BONUS (TELEVIZKA) ziskdva hrac vstup do bonusove
hry. Bonusovou hrou se rozumi roztoceni/ KOLA STESTL. KaZdé 3 televizky ve vyherni
linii v jakékoliv hrané obrazovce spousti 4 otoceni kolem stesti, KOLO STESTI se
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sklada pouze z vyhernich vyseci, vyse vyher na jednotlivych vysecich zdstava
konstantni pfi kaZdé jednotlivé sazce, jejich vyse se tedy meni pouze s vysi sazky.

Kromé vyhernich castek jsou na kole i vysece dévaj/’c/hréc“/ moznost dalsiho jednoho,

¢i vice toceni kolem stesti. Hrac po yygenerovan/ 3 BONUS symbold ve vyherni linii
ziskava ctyri otoceni KOLEM STESTL pokud prévé hraje pouze na jednom hernim
poli (obrazovce). Pokud hraje na vice hernich polich, ziskava vice toceni KOLEM
STESTI a to sice takto: Hraje-li hrac na 2 hernich polich, ziskava po vygenerovan/ (3
BONUS symbolid ve vyherni linii na jednom hernim poli otoceni 4 a po vygenerovani
3 BONUS symboli ve vyhernich liniich v obou hernich polich celkem 8 otoceni
KOLEM STESTI (4 otoceni na kaZzdé herni pole). Pokud ma tedy hrac vsazeno na
vsechna ctyri herni pole, ziskava po vygenerova’n/'_? BONUS symbolﬁ do vyherni linie
ctyri otoceni pro kazdé vyherni pole, coZ znamena, Ze celkem ma v bonusové hre
moZnost ziskat aZ 16 otoceni KOLEM STESTI (3 BONUS symbo/y ve vyhern/ linii ve
vsech ctyrech hernich polich). Pocet otoceni kolem stésti mdze dal rustv a to ,d/ky
vysecim, které dals/ otoceni nadéluji. Kromé mnoZstvi otoceni KOLEM STESTI ma
pocet hranych hernich poli viiv i na vysi vyher v kole stésti a to podle tohoto vzorce —
celkova vyhra z bonusové hry je ndsobena o multiplier, jehoZ vyse je dana poctem
hernich polj, na které ma hrac vsazeno. Pokud tedy hrac sazi na jedno herni pole,
vsechny vyhry dosaZené v bonusové hre jsou nasobeny 1x. Pokud hrac sazi na dve
herni pole a v alespori jednom z nich se vygeneruji’ 3 bonus symboly ve vyherni lini,
Jsou vsechny vyhry dosaZené v bonusové hre jsou nasobeny 2x a pokud sdzi hrac na
maximaini mozny pocet hernich polj, tedy na ctyri a v alespori jednom z nich se
vygeneruji 3 bonus symboly ve vyherni linii, veskere vyhry dosaZené v bonusové hre
Jjsou nasobeny 4x. Po pos/edn/m otocenim KOLEM STESTI v jedné bonusové hre jsou
vsechny dosaZené vyhry pripsany za pomoci tlacitka START z kolonky VYHRA do
kolonky KREDIT. Hrd& je poté automaticky presmérovén zpét do ZAKLADNI HRY.

V BONUSOVE HRE neexistuje moznost hrat s pomoci AUTOSTARTU.

TABULKA VLIVU POCTU HERNICH POLI na pocet otoceni KOLEM STESTI a

na vysi vyher v BONUSOVE HRE: o
Pocet hernich poli  Pocet poli s 3 BONUS symboly Pocet otoceni KOLEM STESTI  Ndsobeni vyher
v BONUSOVE HRE

1 1 4
Ix

2 1 4
2x

2 2 8
2x

4 1 4
4x

4 2 8
4x

4 3 12
4x

4 4 16

4x

10
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KONEC HRY:
Hrdc ma moZnost ukoncit hru kdykoliv po ukonceni kaZzdého herniho cyklu a poZadat
obsluhu Zzafizen/ o vyplaceni zdstatkového kreditu v kolonce KREDIT, nebo se
stisknutim tlacitka MENU vratit do hlavni nabidky her, kde provede dalsi volbu. Hra
rovnéz konci, pokud je celkovy soucet kreditd v kolonkdch VYHRA a KREDIT mensi
nez nejniZsi mozna sazka a dalsf kredit neni vioZen.

+FRUITS & TELLY"™

Navod ke hre

Tento ndvod ke hre je nedilnou soucdsti VSEOBECNEHO HERNIHO PLANU pro Video
Loterijni Terminal (ddle jen VLT) KING DIAMONDS GAME I. a podrobné popisuje hru
FRUITS&TELLY.

ZAKLADNI POPIS HRY:
Jednd se o tri valcovou hru o 5 vyhernich linii s moznosti hrat na vice hernich polich
najednou. Hra v zavislosti na kombinacich hernich symbold nabizi hru zékladni a
hru bonusovou (KOLO STESTI).

HERNI SYMBOLY:
Hra FRUITS&TELLY se skiada z celkem 9 hernich symbold rozdélenych takto:
- 9 zakladnich symbolii — kiiZek, tresné, citron, pomeranc, svestka,
hroznové vino, meloun, hvézda, sedmicka
- 1 symbol BONUS (SCATTER) — TELEVIZKA - 3_symboly
TELEVIZKA ve vyherni linii spousti bonusovou hru (KOLO STESTI).

VYBER HRY:
Hrac si danou hru zvoli v zakladnim menu VLT pristroje dotekem na prisiusnou
ikonu. Poté si dotekem na prislusnou ikonu na virtudginim dalkovém oviadaci nebo
zmacknutim prislusnych tlacitek zvoli pocet hernich poli (obrazovek), na kterych chce
hrat, Hrac ma volbu hrat na 1, 2 nebo 4 hernich polich.

SAZKY a VYHRY:
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Po vioZeni financnich prostredkd do kreditu (véeobecny herni pldn — cl, 4 VioZeni a
vyplaceni kreditu) voli hrac pomoci tlacitek SAZKA pocet kreditd vsazenych na
nadchazejici herni cykius.

Minimaini sazka je 5 kreditd na kaZzdé herni pole (20 krediti celkem).
Maximalni sézka je 250 kreditid na kazdé herni pole (1000 kreditii celkem).
Maximalni vyhra z jedné hry je 840000 kreditd.

1 kredit= 1,- K¢

ZACATEK HRY:
Hra se spousti stiskem tlacitka START nebo stiskem tlacitka AUTOSTART.

ZAKLADNI HRA:

Po zmdacknuti tlacitka start (autostart) dojde k néahodnému vygenerovani kombinace
hernich symboll ve vsech hernich polickach (3 rady a 3 sloupce vyhernich policek) a
vsech zvolenych obrazovkach. Toto vygenerovani je spojeno s odectem kreditu dle
zvolené sazky na vsechna zvolena herni pole. Zobrazena kombinace je ihned po
Upiném dokonceni generovani vyhodnocena a pokud se v nékteré

z vyhernich linil vyskytuji 3 totoZné symboly razenych zleva doprava, obdrZi hrac
whru dle tabulky vyher zobrazené v hornim displeji. Pokud se vyherni kombinace
vyskytnou na vice liniich, vysledna vyhra je dana souctem jednotlivych vyher na
vyhernich liniich a jednotlivych hernich polich. Vyse

jednotlivych vyher pfimo zavisi pouze na sazce a na poctu zvolenych hernich poli
(obrazovek). Plati, Ze na cim vice hernich poli je vsazeno, jednotlivé vyhry v kaZaém
hernim poli maji vyssi hodnotu viz. TABULKA VYHER na info displeji VLT pristroje.
Dand vyhra se zobrazi v kolonce VYHRA v info listé spodniho displeje a po dalsim
stisknuti tlacitka start se automaticky prevede do kolonky KREDIT. Pokud hrac hraje
s pouzitim AUTOSTARTU, cely proces pocinaje generovanim a konce eventuelnim
prepisem vyhry do KREDITU se uskutecriuje automaticky. Autostart je mozno zrusit
stisknutim tlacitka START kdykoliv v pribéhu hry, vZdy ale aZ po dokonceni
generovani kombinaci hernich symbolid (dotoceni vsech 3 valcd).

BONUSOVA HRA:
Pokud se v kterékoliv vyherni linii ve kterémkoliv aktivné hraném hernim poli
(obrazovce) objevi’ 3 symboly BONUS (TELEVIZKA) ziskava hrdc vstup do bonusové
hry. Bonusovou hrou se rozumi roztoceni KOLA STESTL. KaZdé 3 televizky ve vyherni
linii v jakékoliv hrané obrazovce spousti 1 otoceni kolem stésti, KOLO STESTI se
sklddd pouze z vyhernich vyseci, vyse vyher na jednotlivych vysecich je dana vysi
nominalnich hodnot symbolid v zakladni hre zobrazenych na vysecich a zdstava
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konstantni pfi kaZdé jednotlivé sazce, jejich vyse se tedy méeni pouze s vysi sazky.
Kromé vyhernich castek jsou na kole i vysece davajici hraci moznost dalsiho jednoho
otoceni kolem Stésti. Hrac po vygenerovani 3 BONUS symbol(i ve vyherni linii ziskavé
Jjedno otoceni KOLEM STESTI, pokud praveé hraje pouze na jednom hernim poli
(obrazovce). Pokud hraje na vice hernich polich, ziskava vice toceni KOLEM STESTI a
to sice takto: Hraje-li hrac na 2 hernich polich, ziskava po vygenerovani 3 BONUS
symbolld ve vyherni linii na jednom hernim poli otocen/ 1 a po vygenerovani 3
BONUS symbol(i ve vyhernich liniich v obou hernich polich celkem 2 otoceni KOLEM
STESTI (1 otoceni na kaZzdé herni pole). Pokud ma tedy hrdc vsazeno na vsechna
Ctyri herni pole, ziskava po vygenerovani 3 BONUS symbold do vyherni linie jedno
otoceni pro kazdé vyherni pole, coZ znamend, Ze celkem ma v bonusové hrie
moznost ziskat az 4 otoceni KOLEM STESTI (3 BONUS symboly ve vyherni linii ve
vsech Ctyrech hernich polich). Pocet otoceni kolem stésti miiZe dal rdst a to diky
vysecim, které dalsi otoceni nadéluji. Po poslednim otocen/ KOLEM STESTI v jedné
bonusové hre jsou vsechny dosazené vyhry (symboly) zapsané do tabulky vpravo od
kola stésti, Hrac je poté po stisknuti tlacitka STATR presméerovan zpet do ZAKLADNI
HRY, kde po zmdcknuti tlacitek START ¢i AUTOSTART provede voiné zamotani valcd
v téch obrazovkdch, které ho vpustily do BONUSOVE HRY (bez odectu kreditu) a na
techto se mu domota nejvyssi mozna vyhra se symbolem, ktery si vytocil na kole
stesti. V BONUSOVE HRE neexistuje moznost hrat s pomoci AUTOSTARTU.

KONEC HRY:
Hrac ma moZnost ukoncit hru kdykoliv po ukonceni kaZzdého herniho cyklu a poZadat
obsluhu zarizen/ o vyplaceni zdstatkového kreditu v kolonce KREDIT, nebo se
stisknutim tlacitka MENU vratit do hlavni nabidky her, kde provede dalsi volbu. Hra
rovnéz konci, pokud je celkovy soucet kreditd v kolonkdch VYHRA a KREDIT mensi
nez nejnizsi mozna sazka a dalsf kredit neni vioZen.

~FRUITY CROSS"

Navod ke hre

Tento névod ke hre je nedilnou soucdsti VSEOBECNEHO HERNIHO PLANU pro Video
Loterijni Termindl (dale jen VLT) KING DIAMONDS GAME I. a podrobné popisuje hru
FRUITY CROSS.

ZAKLADNI POPIS HRY:
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Jednd se o tfi vdlcovou hru o 27 vyhernich linii — systém CRISS CROSS.

HERNI SYMBOLY:
Hra FRUITY CROSS se skladad z celkem 12 hernich symbolid rozdélenych takto:
- 9 zakladnich symboli — tresné, citron, pomeranc, svestka,
hroznové vino, meloun, zvonek, mésce, sedmicka

- 2symboly WILD -
JOKER — tento symbol se objevuje ve vsech valcich
a nahrazuje vsechny symboly kromé symboli
LUCKY DICE a symbolii GOLDEN DOUBLE.
GOLDEN DOUBLE - tento symbol se objevuje ve
vsech sloupcich a nahrazuje vsechny symboly kromé
symbolu LUCKY DICE a symbolu JOKER a
dvojnasobi’ vsechny vyherni kombinace daného
herniho cykiu, jejichZ je soucasti.

- 1 symbol BONUS — LUCKY DICE — 3 symboly LUCKY DICE generuji
nahodnou (random) vyhru, jejiz vyse neni predem znéma a primy viiv
na ni maji néhoda a vsazena castka na dany herni cykilus.

VYBER HRY a VYHRY:
Hrdc si danou hru zvoli' v zakladnim menu VLT pristroje dotekem na prislusnou
ikonu.

SAZKY:
Po vioZeni financnich prostredkd do kreditu (vseobecny herni plén — ci. 4 VioZeni a
vyplaceni kreditu) voli hrac pomoci tlacitek SAZKA pocet kreditd vsazenych na
nadchazejici herni cykius.
Minimalni sazka je 5 kreditid.
Maximalin/ sézka je 1000 kreditii.
Maximalni vyhra z jedné hry je 182000 kreditd.

1 kredit= 1,- K¢
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ZACATEK HRY:
Hra se spousti stiskem tlacitka START nebo stiskem tlacitka AUTOSTART.

ZAKLADNI HRA:

Po zmdcknuti tlacitka start (autostart) dojde k nahodnému vygenerovani kombinace
hernich symbold ve vsech hernich polich (3 rady a 3 sloupce vyhernich poli). Toto
vygenerovani je spojeno s odectem kreditu dle zvolené sazky. Zobrazena kombinace
je ihned po upiném dokonceni generovani vyhodnocena, a pokud se v nékteré
z vyhernich linif vyskytuji 3 totozné symboly, nebo kombinace symbold totoZnych a
symbolli WILD fazenych zleva doprava, obdrZi hrac vyhru dle tabulky vyher
zobrazené v hornim displeji. Pokud se vyherni kombinace vyskytnou na vice liniich,
vysledna vyhra je dana souctem jednotlivych vyher na vyhernich liniich. Dana vyhra
se zobrazi v kolonce VYHRA v info listé spodniho displeje a po dalsim stisknuti
tlacitka start se automaticky prevede do kolonky KREDIT. Pokud hrdc hraje
s pouzitim AUTOSTARTU, cely proces pocinaje generovanim a konce eventuelnim
prepisem vyhry do KREDITU se uskutecriuje automaticky. Autostart je mozno zrusit
stisknutim tlacitka START kdykoliv v pribéhu hry, vZdy ale aZ po dokonceni
generovani kombinaci hernich symbold (dotoceni vsech 3 valcd).

KONEC HRY:
Hrac ma moZnost ukoncit hru kdykoliv po ukonceni kaZdého herniho cyklu a poZadat
obsluhu zafizeni o vyplaceni zistatkového kreditu v kolonce KREDIT, nebo se
stisknutim tlacitka MENU vratit do hlavni nabidky her, kde provede dalsi volbu. Hra
rovné? koncj, pokud je celkovy soucet kreditii v kolonkdch VYHRA a KREDIT mensi
nez nejnizsi moznd sazka a dalsi kredit neni vioZen.

,Golden 81"

Navod ke hre

Tento névod ke hre je nedilnou soucdsti VSEOBECNEHO HERNIHO PLANU pro Video
Loteriini Termindl (dale jen VLT) KING DIAMONDS GAME I. a podrobné popisuje hru
Golden 81.

ZAKLADNI POPIS HRY:
Jedna se o ctyr-valcovou hru o 81 vyhernich linif — systém CRISS CROSS.
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HERNI SYMBOLY:
Hra FRUITY CROSS se skladad z celkem 12 hernich symbolid rozdélenych takto:
- 9 zakladnich symbolid — tresné, citron, pomeranc, svestka,
hroznové vino, meloun, sedm, bar

- 1 symbol WILD -
GOLDEN 81 - tento symbol se objevuje ve valcich
23 a 4 a nahrazuje vsechny symboly kromé
symbolu a dvoj nasobi, ctyr ndsobi nebo osmi
ndsobi vsechny vyherni kombinace daného herniho
Cyklu, jejichZ je soucasti.

VYBER HRY a VYHRY:
Hrac si danou hru zvoli' v zékladnim menu VLT pristroje dotekem na prislusnou
ikonu.

SAZKY:
Po vioZeni financnich prostfedkd do kreditu (vseobecny herni plén — cl. 4 VioZeni a
vyplaceni kreditu) voli hrac pomoci tlacitek SAZKA pocet kreditd vsazenych na
nadchazejici herni cyklus.
Minimalni sazka je 5 kreditid.
Maximalini sézka je 1000 kreditii.
Maximalini vyhra z jedné hry je 1 760 000 kreditd.

1 kredit = 1,- K&

ZACATEK HRY:
Hra se spousti stiskem tlacitka START nebo stiskem tlacitka AUTOSTART.

ZAKLADNI HRA:

Po zmadcknuti tlacitka start (autostart) dojde k nahodnému vygenerovani kombinace
hernich symbold ve vsech hernich polich (3 rady a 4 sloupce vyhernich poli). Toto
vygenerovani je spojeno s odectem kreditu dle zvolené sazky. Zobrazena kombinace
je ihned po upiném dokonceni generovani vyhodnocena, a pokud se v nékteré
z vyhernich linii vyskytuji 3 nebo 4 totoZné symboly, nebo kombinace symbolid
totoznych a symbold WILD razenych zleva doprava, obdrZi hrac vyhru dle tabulky
vyher zobrazené v hornim displeji. Pokud je ve vyherni linii jeden symbol WILD,
vyherni suma je ndasobena 2x, pokud jsou ve vyherni linii 2 symboly WILD, vyhra je
nasobena 4x a pokud jsou ve vyherni linii 3 symboly WILD, vyhra je nasobena 8x.
Pokud se vyherni kombinace vyskytnou na vice liniich, vysledna vyhra je dana
souctem jednotiivych vyher na vyhernich liniich. Dana vyhra se zobrazi v kolonce
VYHRA v info listé spodniho displeje a po dalsim stisknuti tlacitka start se
automaticky prevede do kolonky KREDIT. Pokud hrac hraje s pouZitim
AUTOSTARTU, cely proces
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pocinaje generovanim a konce eventuelnim prepisem vyhry do KREDITU se
uskutecriuje automaticky. Autostart je mozZno zrusit stisknutim tlacitka START
kdykoliv v pridbéhu hry, vZdy ale aZ po dokonceni generovani kombinaci hernich
symbollj (dotoceni vsech 3 valcd).

KONEC HRY:
Hrdac ma moZnost ukoncit hru kdykoliv po ukonceni kaZzdeho herniho cyklu a poZadat
obsluhu zafizen/ o vyplaceni zdstatkového kreditu v kolonce KREDIT, nebo se
stisknutim tlacitka MENU vratit do hlavni nabidky her, kde provede dalsi volbu. Hra
rovnéz konci, pokud je celkovy soucet kreditd v kolonkdch VYHRA a KREDIT mensi
nez nejnizsi mozna sazka a dalsf kredit neni vioZen.

+HELLOWEEN FEST"

Navod ke hre

Tento ndvod ke hre je nediinou soucdsti VSEOBECNEHO HERNIHO PLANU pro Video
Loterijini Terminal (dédle jen VLT) KING DIAMONDS GAME 1. a podrobneé popisuje hru
HELLOWEEN FEST.

ZAKLADNI POPIS HRY:
Jednda se o 5-ti valcovou hru o 5 vyhernich linii.

HERNI SYMBOLY:
Hra CRAZY CROSS se skiada z celkem 12 hernich symbolid rozdélenych takto:
- 11 zakladnich symboli — J, Q, K, A, pentagram, kfizZ, lebka, kotel,
lahev, kniha a duch
- 1symbol WILD -
DYNE — tento symbol se objevuje pouze ve vélcich ¢. 2, 3, 4 a
5 a nahrazuje vsechny symboly. Symbol prijde na jedné pozici
v prislusném valci a roztahne se automaticky i do dalsich pozic

daného valce.

VYBER HRY:
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Hrac si danou hru zvoli' v zékladnim menu VLT pristroje dotekem na prislusnou

fkonu.

SAZKY a VYHRY:

Po vioZeni financnich prostredkd do kreditu (vseobecny herni plan — ¢l. 4 VioZeni a

vyplaceni kreditu)

voli hrac pomodi tlacitek SAZKA pocet kreditij vsazenych na nadchazejici herni cykius.
Minimaini sazka je 5 kreditd.

Maximalin/ sézka je 1000 kreditii.

Maximalni vyhra z jedné hry je 1 750 000 kreditii.

Kredit = 1,- K¢

ZACATEK HRY:

Hra se spousti stiskem tlacitka START nebo stiskem tlacitka AUTOSTART.

ZAKLADNI HRA:

Po zmadcknuti tlacitka start (autostart) dojde k nahodnému vygenerovani kombinace
hernich symbolld ve vsech hernich polich (3 rady a 5 sloupcd vyhernich poli). Toto
vygenerovani je spojeno s odectem kreditu dle zvolené sdzky. Zobrazena kombinace
Jje ihned po Uplném dokonceni generovani

vyhodnocena, a pokud se v nékteré z vyhernich linii vyskytuji 3, 4 nebo 5 totoZné
symboly razené zleva doprava, obdrzi hrac¢ vyhru dle tabulky vyher zobrazené
v hornim displeji. Pokud se vyherni kombinace vyskytnou na vice liniich, vysledna
whra je dana souctem jednotlivych vyher na vyhernich liniich. Pokud se ve valcich 2,
3, 4 nebo 5 objevi symbol WILD, roztahne se na vsechny pozice daného vélce a poté
nahrazuje symboly, pokud je mozné takto vytvorit vyherni linii. Pokud se vygeneruji
symboly tak, Ze Ize vytvorit zleva doprava tzv. pldtno, coZ znamend, Ze ve vsech
polich tri, ctyr nebo péti sloupctl zleva doprava je stejny symbol, i jeden stejny
symbol a symboly WILD, je celkova vyhra ndasobena o multiplier a to takto: Pokud se
jedna o 3 valce, vyhry jsou nasobeny 3x, pokud o ctyri vdlce, jsou vyhry nasobeny
4x a pokud 5 vadlcd, celkovd vyhra je nasobena 5x. Celkovd vyhra se zobrazi
v kolonce VYHRA v info listé spodniho displeje a po dalsim stisknuti tlacitka start se
automaticky prevede do kolonky KREDIT. Pokud hrac hraje s pouZitim
AUTOSTARTU, cely proces pocinaje generovanim a konce eventuelnim prepisem
vyhry do KREDITU se uskutecriuje automaticky. Autostart je mozno zrusit stisknutim
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tlacitka START kdykoliv v pridbehu hry, vZdy ale aZ po dokonceni generovani
kombinaci hernich symbolid (dotoceni vsech 5 valcd).

HRA LOSOVANI:
KaZdou vyhru v této hre je mozné losovanim nasobit a to tak, Ze danou vyhru méd
hrdc moznost volbou na cervenou nebo cernou kartu zdvojnasobit nebo o ni prijit. O
castku v kolonce vyhra lze losovat opakované, avsak nejvyssi mozna slosovatelna
castka je 100 000, - Kc.

KONEC HRY:

Hrac ma moznost ukoncit hru kdykoliv po ukonceni kaZzdeho herniho cyklu a poZadat
obsluhu zarizen/

0 vyplaceni zdstatkového kreditu v kolonce KREDIT, nebo se stisknutim tiacitka
MENU vratit do hlavni

nabidky her, kde provede dalsi volbu. Hra rovnéZ konci, pokud je celkovy soucet
kreditd v kolonkdch

VYHRA a KREDIT mensi nezZ nejnizsi mozna sazka a dalsi kredit neni vioZen.

~ICE WORLD"

Navod ke hre

Tento ndvod ke hre je nedilnou soucdsti VSEOBECNEHO HERNIHO PLANU pro Video
Loterijini Terminal (dale jen VLT) KING DIAMONDS GAME 1. a podrobneé popisuje hru ICE
WORLD.

ZAKLADNI POPIS HRY:
Jedna se o 5-ti valcovou tématickou hru s moznosti vybéru poctu vsazenych
vyhernich linif (1-10). Hra v zavislosti na kombinacich hernich symbold mdze hraci
nabidnout 3 herni urovné, a sice hru zakladni, hru bonusovou a volné hry
(dale free spins).

HERNI SYMBOLY:
Hra ICE WORLD se skiada z celkem 13 hernich symbold rozdélenych takto:
- 10 zakladnich symbolii — J, Q, K A, kosatka, tucriak, mamut,
savlozuby tygr, mroz, ledni medved
- 1 symbol WILD — snéhova vilocka — tento symbol se objevuje
pouze ve valcich ¢. 2,3,4 a nahrazuje vsechny symboly kromé symbold
SCATTER a symbolid BONUS. Snéhova viocka se objevi'v 1 hernim poli
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v ramci vélcd 2,3,4 a automaticky se rozsifi i do zbylych hernich poli
v ramci daného valce a i v téchto polich se chova jako symbol WILD

- 1 symbol BONUS — snéhulak — 3a vice snéhulakid ve vyherni linii
(zleva doprava) dava hraci moznost hrat bonusovou hru viz nize.

- 1 symbol SCATTER — diamant — 3a vice SCATTER symbold
v kterémkoliv hernim poli bez ohledu na vyherni linie (CRISS CROSS
systém) spousti voiné hry (free spins) viz nize.

VYBER HRY:
Hrac si danou hru zvoli' v zékladnim menu VLT pristroje dotekem na prisiusnou
fkonu.

SAZKY a VYHRY:

Po vioZeni financnich prostredkd do kreditu (vseobecny herni plan — ¢l. 4 VioZeni a
vyplaceni kreditu) .

voli hrdc pomoci tlacitek LINIE pocet vyhernich linii @ pomodi tlacitek SAZKA pocet
kreditd vsazenych

na kazdou vyherni linii.

Minimaini sazka je 1 kredit (1 linie x 1 kredit).

Maximalni sézka je 1000 krediti (10 linii x 100 kreditd).

Maximalini vyhra z jedné hry je 1720000 kreditii.

1 kredit = 1,- K&

ZACATEK HRY:
Hra se spousti stiskem tlacitka START nebo stiskem tlacitka AUTOSTART.

ZAKLADNI HRA:
Po zmadcknuti tlacitka start (autostart) dojde k nahodnému vygenerovani kombinace
hernich symbold ve vsech hernich polich (3 rady a 5 sloupcd vyhernich poli). Toto
vygenerovani je spojeno s odectem kreditu dle zvolené sazky. Zobrazena kombinace
je ihned po upiném dokonceni generovani vyhodnocena a pokud se v nékteré
z aktivné hranych linif vyskytuje 2 aZ 5 totoZnych symbold, nebo kombinace 2 az 5
symboli totoZnych a symbolld WILD, razenych zleva doprava, obdrZi hrac vyhru dle
tabulky vyher zobrazené v hornim displeji. Pokud se vyherni kombinace vyskytnou na
vice aktivné hranych liniich, vysledna vyhra je déna souctem jednotlivych vyher na
vyhernich liniich. Dand vyhra se zobrazi v kolonce VYHRA v info listé spodniho
displeje a po dalsim stisknuti tlacitka start se automaticky prevede do kolonky
KREDIT. Pokud hrac hraje s pouzitim AUTOSTARTU, cely proces pocinaje
generovanim a konce eventuelnim prepisem vyhry do KREDITU se uskutecriuje
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automaticky. Autostart je mozno zrusit stisknutim tlacitka START kdykoliv v pribéhu
hry, vZdy ale aZ po dokonceni generovani kombinaci hernich symboll (dotoceni
vsech 5 valcd).

BONUSOVA HRA: o

Tri a vice symboli SNEHULAK ve vyherni linii fazenych zleva doprava spousti
bonusovou hru. Na spodnim displeji se objevi nova plocha — v tématickém okoli
rozmisténo 13 snéhulakd. Hrac poté dotykem na zvoleného snéhuldka aktivuje
daného snéhuldka, ktery vyda nahodé vygenerovanou vyhru. Nasleduje vyber
dalsiho snéhuldka aZ do té doby, neZ hrac zvoli snéhuldka, ktery vyda vyhru nulovou.
Celkovd vyhra zbonusové hry je tvorena souctem vyher danych kaZdym
snéhulakem. Celkova vyhra je zobrazena a prepsana do kolonky VYHRA, potaZzmo do
kolonky KREDIT. Hrac je po dalsim stisknuti tlacitka START automaticky
presmerovan zpét do zakladni hry.

FREE SPINS:

THi a vice symbolii DIAMANT kdekoliv v hernim poli spousti volné hry. Pocet volnych
her vybira hrac dotykem na zvoleny diamant, ktery zobrazi celkovy pocet pridélenych
volnych her a nadsobek celkové vyhry dosaZenych béhem volnych her. Vse dle
tabulky vyher v hornim displeji. Pro voiné hry plati stejné vyherni kombinace jako ve
hre zakladni, ale ve volnych hrach se neobjevuje symbol snehuldk. Pokud se v kaZzdé
volné hre objevi kdekoliv v hernim poli diamant, hrac ziskava vyhru dle tabulky vyher
pro free spins. Plati tedy, Ze kombinace tii a vice diamantd jiZ nespousti dalsi volné
hry, ale kazdy jeden diamant pripisuje extra vyhru. Jednotlivé vyherni moznosti se
na konci kazdého herniho cyklu scitaji a zapisuji se do kolonky CELKOVA VYHRA, kde
Jje celkovd suma ziskana ve free spinech navysena ndsobkem zvolenym pfi zahdjen/
volnych her. Celkova vyhra je poté prepsana do kolonky KREDIT a hrac je po stisku
tlacitka START automaticky presmérovan zpet do zakladni hry.

KONEC HRY:
Hrac ma moZnost ukoncit hru kdykoliv po ukonceni kaZzdého herniho cyklu a poZadat
obsluhu zafizeni o vyplaceni zistatkového kreditu v kolonce KREDIT, nebo se
stisknutim tlacitka MENU vratit do hlavni nabidky her, kde provede dalsi volbu. Hra
rovnéz konci, pokud se celkovy soucet kreditd v kolonkach VYHRA a KREDIT rovna
nule a dalsf krediit neni vioZen.
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+~JOKER PARADE"

Navod ke hre

Tento ndvod ke hre je nedilnou soucdsti VSEOBECNEHO HERNIHO PLANU pro Video
Loterijni Terminal (ddle jen VLT) KING DIAMONDS GAME I, a podrobné popisuje hru
JOKER PARADE.

ZAKLADNI POPIS HRY:
Jednd se o PETIVALCOVOU hru o 5 vyhernich linkdch. Hra nabizi hraci 1 hern/
droveri,

HERNI SYMBOLY:
Hra JOKER PARDE se skiada z celkem 9 hernich symbold rozdélenych takto:

- 7 zakladnich symbolii — tresne, citron, pomeranc, svestka, meloun,
hrozen, sedm

- 1 symbol WILD — JOKER — tento symbol se objevuje pouze na valci
Cislo 3 a nahrazuje vsechny symboly kromé symbolu HVEZDA a
vyvolava dalsiho jednoho aZ 8 symbolid JOKER do valcd 2,3 a 4.

- SCATTER symbol — HVEZDA — 2, 3, 4 nebo 5 symboli HVEZDA
kdekoliv v hernim bez ohledu na vyherni linie dava hraci vyhru dle
tabulky vyher.

VYBER HRY:
Hrac si danou hru zvoli' v zakladnim menu VLT pristroje dotykem na prisiusnou
fkonu.

SAZKY a VYHRY:

Po vioZeni financnich prostredkd do kreditu (vseobecny herni plan — ¢l.4 VioZeni a
vyplaceni kreditu) )

voli hrac pomoci SAZKA pocet kreditd vsazenych

na kazdy herni cyklus.

Minimalni sazka je 5 kreditid.

Maximalni sézka je 1000 kreditii .

Maximalini vyhra je 1 200 000 kreditii.

1 kredit = 1,- K¢

ZACATEK HRY:
Hra se spousti stiskem tlacitka START nebo stiskem tlacitka AUTOSTART.
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ZAKLADNI HRA:

Po zmadcknuti tlacitka start (autostart) dojde k nahodnému vygenerovani kombinace
hernich symbold ve vsech hernich polich (3 rady a 5 sloupcd vyhernich poli). Toto
vygenerovani je spojeno s odectem kreditu dle zvolené sazky. Pokud se kdekoliv ve
valci cislo 3 objevi symbol JOKER, tento hvizdnutim na prsty privoldva do vélcd cislo
2, 3 a 4 dalsich 1 aZ 8 symbolld JOKER, které nahradi na dané pozici na valci stavajici
symbol. Pocet takto privolanych symbold JOKER zavisi pouze na nahodeé a neni
predem dany. Po poslednim privolaném symbolu JOKER je zobrazena kombinace
vyhodnocena a pokud se v nékteré z vyhernich linii vyskytuje 2 aZz 5 totoZnych
symboll, nebo kombinace totoZnych a symboli WILD, razenych zleva doprava,
obdrzi hrac vyhru dle tabulky vyher zobrazené v hornim displeji. Pokud se vyherni
kombinace vyskytnou na vice vyhernich liniich, vysledna vyhra je dana souctem
jednotlivych vyher na vyhernich linifich. Celkova vyhra se zobrazi v kolonce VYHRA
v info listé spodniho displeje a po dalsim stisknuti tlaCitka start se automaticky
prevede do kolonky KREDIT. Pokud hrac hraje s pouZitim AUTOSTARTU, cely proces
pocinaje generovanim a konce eventuelnim prepisem vyhry do KREDITU se
uskutecriuje automaticky. Autostart je mozZno zrusit stisknutim tlacitka START
kadykoliv v pridbéhu hry, vZdy ale aZ po dokonceni generovani kombinaci hernich
symbolid (dotoceni vsech 4valcd).

HRA LOSOVANI:
KaZdou vyhru v této hre je mozZné losovanim nasobit a to tak, Ze danou vyhru ma
hrac moznost volbou na cervenou nebo cernou kartu zdvojnasobit nebo o ni prijit. O
castku v kolonce vyhra Ize losovat opakované, avsak nejvyssi mozna slosovatelnd
castka je 100 000, - Kc.

KONEC HRY:
Hrac ma moZnost ukoncit hru kdykoliv po ukonceni kaZzdého herniho cyklu a poZadat
obsluhu zafizeni o vyplaceni zidstatkového kreditu v kolonce KREDIT, nebo se
stisknutim tlacitka MENU vratit do hlavni nabidky her, kde provede dalsi volbu. Hra
rovnéz konci, pokud je celkovy soucet kreditd v kolonkach VYHRA a KREDIT mensi
nez nejnizsi moznd sazka a novy kredit neni vioZen.

~SPACE FRUITS"

Navod ke hre
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Tento ndvod ke hre je nedilnou soucdsti VSEOBECNEHO HERNIHO PLANU pro Video
Loterijni Terminal (ddle jen VLT) KING DIAMONDS GAME I, a podrobné popisuje hru
SPACE FRUITS.

ZAKLADNI POPIS HRY:
Jednd se o 5-ti valcovou hru se 20 vyhernimi liniemi, Hra v zavislosti na kombinacich
hernich symbolld mdzZe hraci nabidnout 2 herni urovné a sice hru zakladni a volné
hry (dale free spins).

HERNI SYMBOLY:
Hra SPACE FRUITS se skiada z celkem 8 hernich symbold rozdélenych takto:
- 7zakladnich symboli — tresné, citron, Svestka, hrozen, meloun,
sedm, bar .
- 1 symbol WILD — HVEZDA — tento symbol se objevuje ve valcich 2,
3 a 4 a nahrazuje vsechny symboly.

VYBER HRY:
Hrac si danou hru zvoli' v zékladnim menu VLT pristroje dotekem na prislusnou
ikonu.

SAZKY a VYHRY:

Po vioZeni financnich prostredkd do kreditu (vseobecny herni plan — cl.4 VioZeni a
vyplaceni kreditu) )

voli hrac pomoci SAZKA pocet kreditd vsazenych

na kazdy herni cyklus.

Minimalini sazka je 5 kreditii.

Maximalini sézka je 1000 kreditii .

Maximalni vyhra je 1 200 000 krediti.

1 kredit = 1,- K¢

ZACATEK HRY:
Hra se spousti stiskem tlacitka START nebo stiskem tlacitka AUTOSTART.

ZAKLADNI HRA:
Po zmadcknuti tlacitka start (autostart) dojde k nahodnému vygenerovani kombinace
hernich symbold ve vsech hernich polich (3 rady a 5 sloupcd vyhernich poli). Toto
vygenerovani je spojeno s odectem kreditu dle zvolené sazky. Zobrazena kombinace
je ihned po upiném dokonceni generovani vyhodnocena a pokud se v nékteré
z aktivné hranych linif vyskytuje 3 aZ 5 totoZnych symbold, nebo kombinace 3 aZ 5
symboli totoZnych a symbolld WILD, fazenych zleva doprava, obdrZi hrac vyhru dle
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tabulky vyher zobrazené v hornim displeji, Pokud se vyherni kombinace vyskytnou na
vice vyhernich liniich, vysledna vyhra je dana souctem jednotlivych vyher na
vyhernich liniich. Celkova vyhra se zobrazi v kolonce VYHRA v info listé spodniho
displeje a po dalsim stisknuti tlaCitka start se automaticky prevede do kolonky
KREDIT. Pokud hrdc hraje s pouzitim AUTOSTARTU, cely proces pocinaje
generovanim a konce eventuelnim prepisem vyhry do KREDITU se uskutecriuje
automaticky. Autostart je mozZno zrusit stisknutim tlacitka START kdykoliv v pribéhu
hry, vZdy ale aZ po dokonceni generovani kombinaci hernich symbolld (dotoceni
vsech 5 valcd).

FREE SPINS:

Pokud se na jednom Ci vice valcich objevi symbol WILD, roztéhne se po celém
prislusném valci. Pokud je pri teto hie dosaZend vyhra, tato se prepise do kolonky
VYHRA, potazmo do kolonky KREDIT. Poté nastava jedna voinad hra, kdy dané
symboly WILD Zzistavaji stat a roztoci se pouze ty valce, na kterych symbol WILD
nebyl. Pokud se pri teéto volné hie vygeneruji symboly tak, Ze ve spojeni se
zafixovanymi symboly WILD tvori vyherni linij, je tato pripsana do kolonky VYHRA a
za predpokiadu, Ze do ostatnich valcd se jiz nedomotal symbol WILD, voiné hry timto
konci. Pokud ovsem do dalsiho valce prijde dalsi symbol WILD, nasleduje dalsi volna
hra, kdy vsechny valce se symboly wild stoji fixované a motaji se pouze valce
ostatni. Vyhodnoceni pripadnych vyher probiha stejnym zpdsobem jako v zakladni
hre. Maximaini pocet voinych her je tri. Pro voiné hry plati stejné vyherni kombinace
Jjako ve hre zdkladni.

HRA LOSOVANI:
KaZdou vyhru v této hre je mozZné losovanim nasobit a to tak, Ze danou vyhru ma
hrac moznost volbou na cervenou nebo cernou kartu zdvojnasobit nebo o ni prijit. O
castku v kolonce vyhra lze losovat opakovane, avsak nejvyssi mozna slosovatelna
castka je 100 000, - Kc.

KONEC HRY:
Hrdc ma moZnost ukoncit hru kdykoliv po ukonceni kaZzdého herniho cyklu a poZadat
obsluhu zafizeni o vyplaceni zistatkového kreditu v kolonce KREDIT, nebo se
stisknutim tlacitka MENU vrdtit do hilavni nabidky her, kde provede dalsi volbu. Hra
rovnézZ konci, pokud je celkovy soucet kreditd v kolonkdach VYHRA a KREDIT mensi
nez nejnizsi moznad sazka a novy kredit neni vioZen.
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Navod ke hre

Tento ndvod ke hre je nedilnou soucdsti VSEOBECNEHO HERNIHO PLANU pro Video
Loterijni Terminal (ddle jen VLT) KING DIAMONDS GAME I, a podrobné popisuje hru
VAMPIRE ODYSSEY.

ZAKLADNI POPIS HRY:
Jednd se o 5-ti vdlcovou tématickou hru s 5 vyhernimi liniemi. Hra v zavislosti na
kombinacich hernich symbolli midZze hraci nabidnout 2 herni drovné a sice hru
Zakladni a volné hry (dale free spins).

HERNI SYMBOLY:
Hra VAMPIRE ODYSSEY se skilada z celkem 9 hernich symbolid rozdélenych takto:

- 6 zakladnich symboli — zdobeny ornament netopyr, prsten,
svicen, cesnek, mésic .

- 1 symbol WILD — RUZE — tento symbol se objevuje ve vsech
valcich a nahrazuje vsechny symboly krome symboli SCATTER a
symbolid BONUS. RUZE dvojndsobi véechny vyherni kombinace, jich?
je soucasti. )

- 1 symbol BONUS — RAKEV — 3a vice RAKVI ve vyherni linii (zleva
doprava) aava hraci moznost bonusoveé vyhry viz. nize.

- 1 symbol SCATTER - UPIR - 3a vice SCATTER symboli
v kterémkoliv hernim poli bez ohledu na vyherni linie (CRISS CROSS
systém) spousti voiné hry (free spins) viz. niZe.

VYBER HRY:
Hrac si danou hru zvoli' v zékladnim menu VLT pristroje dotekem na prisiusnou
ikonu.

SAZKY a VYHRY:

Po vioZeni financnich prostredkd do kreditu (vseobecny herni plan — ¢l.4 VioZeni a
vyplaceni kreditu) )

voli hrac pomoci SAZKA pocet kreditid vsazenych

na kazdy herni cyklus.

Minimalini sazka je 5 kreditd (1 linie x 1 kredit).

Maximalin/ sézka je 1000 krediti (5 linii x 200 kreditd).

Maximaln/ vyhra je 1024000 kreditd.

1 kredit = 1,- K¢
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ZACATEK HRY:
Hra se spousti stiskem tlacitka START nebo stiskem tlacitka AUTOSTART.

ZAKLADNI HRA:
Po zmdacknuti tlacitka start (autostart) dojde k néahodnému vygenerovani kombinace
hernich symbold ve vSech hernich polich (3 fady a 5 sloupcid vyhernich poli). Toto
vygenerovani je spojeno s odectem kreditu dle zvolené sazky. Zobrazend kombinace
je ihned po upiném dokonceni generovani  vyhodnocena a pokud se v nékteré
z aktivné hranych linif vyskytuje 2 aZ 5 totoZnych symbold, nebo kombinace 2 aZ 5
symbolid totoZnych a symbolid WILD, fazenych zleva doprava, obdrZi hrac vyhru dle
tabulky vyher zobrazené v hornim displeji. Pokud se vyherni kombinace vyskytnou na
vice aktivne hranych liniich, vysledna vyhra je dana souctem jednotlivych vyher na
vyhernich liniich. Celkova vyhra se zobrazi v kolonce VYHRA v info listé spodniho
displeje a po dalsim stisknuti tlaCitka start se automaticky prevede do kolonky
KREDIT. Pokud hrac hraje s pouzitim AUTOSTARTU, cely proces pocinaje
generovanim a konce eventuelnim prepisem vyhry do KREDITU se uskutecriuje
automaticky. Autostart je mozno zrusit stisknutim tlacitka START kdykoliv v pribéhu
hry, vZdy ale aZ po dokonceni generovani kombinaci hernich symboli (dotoceni
vsech 5 valcd).
FREE SPINS: .

TFi a vice symbolld UPIR kdekoliv v hernim poli spousti 15 voinych her. Pro voiné hry
plati stejné vyherni kombinace jako ve hre zakladni. Pokud se béhem volnych her
objevi kdekoliv v hernim poli 3a vice symbolld UPIR, ziskava hrac dalsich 15 volnych
her. Celkovy pocet volnych her miZe byt neomezeny. Jednotlivé vyherni moznosti se
na konci kazdého herniho cyklu scitaji a zapisuji se do kolonky CELKOVA VYHRA, kde
Je celkova suma ziskana ve free spinech znasobena 3x, 4x nebo5x a to podle toho,
Z kolika symbolid SCATTER se hrac do voinych her dostal. Znamena tedy, Ze pokud
v zakladni hre VLT vygeneruje kdekoliv v hernim poli 3 upiry, celkova vyhra ve free
spinech bude vyndsobena trikrat, pokud VLT v zakladni hre vygeneruje kdekoliv
v hernim poli 4 upiry, celkovd vyhra ve free spinech bude vyndsobena ctyrmi a dle
stejnych kriterii plat, Ze 5 upird v zakladni hre znamenda vynasobeni celkové vyhry ve
freespinech péti. Celkova vyhra je poté prepsana do kolonky KREDIT a hrac je po
stisku tlacitka START automaticky presméerovan zpét do zakladni hry.
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KONEC HRY:
Hrac ma moznost ukoncit hru kdykoliv po ukonceni kazdého herniho cyklu a poZadat
obsluhu zarizeni o vyplaceni zdstatkového kreditu v kolonce KREDIT, nebo se
stisknutim tlacitka MENU vratit do hlavni nabidky her, kde provede dalsi volbu. Hra
rovnéz konci, pokud je celkovy soucet kreditd v kolonkach VYHRA a KREDIT mensi
nez nejnizsi moznad sazka a novy kredit neni vioZen.

+~SHURIKEN LEGEND"

Navod ke hre

Tento névod ke hre je nedilnou soucdsti VSEOBECNEHO HERNIHO PLANU pro Video
Loterijni Termindl (dale jen VLT) KING DIAMONDS GAME I. a podrobné popisuje hru
SHURIKEN LEGEND.

ZAKLADNI POPIS HRY:
Jedna se o peti valcovou tematickou hru s péti vyhernimi liniemi. Hra v zavislosti na
kombinacich hernich symbolid midZe hraci nabidnout 2 herni urovné, a sice hru
Zakladni a volné hry (dale free spins).

HERNI SYMBOLY:
Hra ICE WORLD se skiada z celkem 13 hernich symbold rozdélenych takto:

- 8 zakladnich symbolii — J, Q K, A, mece, sekery, pagoda,
lotosovy kvét

- 1 symbol WILD - Plaketa (pergamen) — tento symbol
nahrazuje vsechny symboly kromé symboli SCATTER a symbold
BONUS.

- 1 symbol BONUS — Gejsa — 3 a vice symbold gejsa ve vyherni linii
(zleva doprava) pousti hrace do bonusové hry, viz nize.

- 1 symbol SCATTER — Samuraj — 3 a vice SCATTER symbold
v kterémkoliv hernim poli bez ohledu na vyherni linie (CRISS CROSS
systém) spousti voiné hry (free spins) viz nize.

VYBER HRY:

Hrac si danou hru zvoli' v zékladnim menu VLT pristroje dotekem na prisiusnou
ikonu.
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SAZKY a VYHRY:

Po vioZeni financnich prostredkd do kreditu (vseobecny herni plan — cl. 4 VioZeni a

vyplaceni kreditu)

voli hrac pomodi tlacitek LINIE pocet vyhernich linif a@ pomoci tlacitek SAZKA pocet

kreditd vsazenych

na kazdou vyherni linii.

Minimaini sazka je 5 kreditd.

Maximalni sézka je 1000 kreditd.

Maximalini vyhra z jedné hry je 900 000 krediti.

1 kredit= 1,- K¢

ZACATEK HRY:

Hra se spousti stiskem tlacitka START nebo stiskem tlacitka AUTOSTART.

ZAKLADNI HRA:

Po zmdacknuti tlacitka start (autostart) dojde k néahodnému vygenerovani kombinace
hernich symbold ve vSech hernich polich (3 fady a 5 sloupcd vyhernich poli). Toto
vygenerovani je spojeno s odectem kreditu dle zvolené sazky. Zobrazena kombinace
je ihned po uplném dokonceni generovani  vyhodnocena a pokud se v nékteré
z aktivné hranych linif vyskytuje 2 aZ 5 totoZnych symbold, nebo kombinace 2 aZz 5
symboli totoZnych a symbolld WILD, razenych zleva doprava, obdrZi hrac vyhru dle
tabulky vyher zobrazené v hornim displeji. Pokud se vyherni kombinace vyskytnou na
vice aktivné hranych liniich, vysledna vyhra je dana souctem jednotlivych vyher na
vyhernich liniich. Dand vyhra se zobrazi v kolonce VYHRA v info listé spodniho
displeje a po dalsim stisknuti tlaCitka start se automaticky prevede do kolonky
KREDIT. Pokud hrdac hraje s pouzitim AUTOSTARTU, cely proces pocinaje
generovanim a konce eventuelnim prepisem vyhry do KREDITU se uskutecriuje
automaticky. Autostart je mozno zrusit stisknutim tlacitka START kdykoliv v pribéhu
hry, vZdy ale aZ po dokonceni generovani kombinaci hernich symbolli (dotoceni
vsech 5 valcd).

BONUSOVA HRA:

T a vice symbolid BONUS (Gejsa) ve vyherni linii fazenych zleva doprava vpousti
hrdace do BONUSOVE HRY. Na obrazovce se objevi 15 otocnych paneld a hrac
dotykem na panel tento otoci a zjisti sumu ukrytou na rubové strané kazdého
panelu. Hrac takto postupuje az do doby, kdy otoci’ 3 panely se stejnou nominaini
hodnotou. Tato hodnota je poté hraci pripsana jako bonusovd vyhra (ne soucet
vyher ze vsech tfi panelid). Hrac je nasledovné po zmdcknuti tlacitka START Ci
AUTOSTART opét presmérovan do zakladni hry.
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FREE SPINS:

TFi a vice symbolld SAMURAJ kdekoliv v hernim poli spousti voiné hry. Pro voiné hry
plati stejné vyherni kombinace jako ve hfe zakladni, ale ve volnych hrdch se
neobjevuje symbol GEJSA a symbol WILD. Pokud se v kaZdé jedné volné hre objevi
kdekoliv v hernim poli SAMURAJ, hrac ziskava jeden hod SHURIKENEM, ktery hrac
uskutecni tlacitkem START pred spusténim dalsi voiné hry. Za kaZzdého samuraje
v jednom free spinu ziskava hrac jeden hod SHURIKENEM. Plati tedy, Ze kombinace
tHi a vice SAMURAJU jiZ nepridéluje dalsi volné hry, ale kaZdy jeden samuraj nadéluje
hod shurikenem. KazZda volnd hra zacina zobrazenim symbolu WILD v kazdém
hernim policku, tedy ve vsech 15 polich. Pokud hrac ziskal v predchozi voiné hre
Jjeden c¢i vice hodd SHURIKENEM, provadi tyto pred zacatkem dalsi voiné hry — hrac
hodi shuriken tlacitkem START a shuriken se nahodné zabodne do jednoho ze
symbold WILD, c¢imZ ho prispendli a tento takto zistava aZ do konce posledni voiné
hry a plati, Ze i tento symbol se chova jako kazZdy jiny symbol WILD a nahrazuje tedy
vsechny symboly krome symbolu SCATTER. Jednotlivé vyherni moznosti se na konci
kaZdého herniho cyklu scitaji a zapisuji se do kolonky CELKOVA VYHRA, kde je
celkova suma ziskana ve free spinech po poslednim free spinu vynasobena tremi
(multiplier). Celkova vyhra je poté prepsana do kolonky KREDIT a hrac je po stisku
tlacitka START automaticky presmerovéan zpet do zakladni hry. Pokud v posledni
volné hre objevi v jednom ci vice hernich poli symbol SAMURAJ, ziskdvd hrac
prislusny pocet hodd SHURIKENEM a tyto se mu prenasi do prvni voiné hry
nasledujicich free spind pri dané sazce.

KONEC HRY:
Hrac ma moZnost ukoncit hru kdykoliv po ukonceni kaZzdeho herniho cyklu a poZadat
obsluhu zafizeni o vyplaceni zistatkového kreditu v kolonce KREDIT, nebo se
stisknutim tlacitka MENU vratit do hlavni nabidky her, kde provede dalsi volbu. Hra
rovnéz konci, pokud se celkovy soucet kreditd v kolonkach VYHRA a KREDIT rovnd
nule a dalsi kredit neni vioZen.
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